
        

 

Силабус курсу: 

 

ВСТУП В ПРОГРАМУВАННЯ ВБУДОВАНИХ 

СИСТЕМ ТА МОБІЛЬНИХ ДОДАТКІВ 

Ступінь вищої освіти: бакалавр 

Спеціальність:  122  «Комп’ютерні науки», 123 «Комп’ютерна інженерія» 

Рік підготовки: 2 

Семестр викладання: 4 

Кількість кредитів ЄКТС: 5.0 

Мова(-и) викладання: українська 

Вид семестрового 

контролю залік 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

Автор курсу та лектор:  

к.т.н., доц., Щербаков Євген Васильович 
вчений ступінь, вчене звання, прізвище, ім’я та по-батькові 

доцент кафедри комп’ютерних наук та інженерії 
посада 

shcherbakov@snu.edu.ua  +38-066-015-10-04  Skype  412А НК, за розкладом 
електронна адреса  телефон  месенджер  консультації 

 

Викладач лабораторних занять:*  

 
вчений ступінь, вчене звання, прізвище, ім’я та по-батькові 

 
посада 

       
електронна адреса  телефон  месенджер  консультації 

 

Викладач практичних занять:*  

 
вчений ступінь, вчене звання, прізвище, ім’я та по-батькові 

 
посада 

       
електронна адреса  телефон  месенджер  консультації 

 

 

 

* – 1) дані підрозділи вносяться до силабусу в разі, якщо практичні та (або) лабораторні заняття проводить 

інший викладач, котрий не є автором курсу та лектором; 2) припустимо змінювати назву підрозділу на 

«Викладач лабораторних та практичних занять:», якщо лабораторні та практичні заняття проводить 

один викладач, котрий не є автором курсу та лектором. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

Анотація навчального курсу 

Цілі вивчення курсу: Навчальні матеріали курсу спрямовані на формування у 

здобувачів вищої освіти знань і навичок по розробці, 

налагодженні та поставках користувачам вбудованих та 

мобільних додатків з використанням сучасних технологічних 

систем автоматизації програмування.  

Курс базується на сучасних версіях мов програмуванняXML,  

Java та Kotlin, операційних системах Windows 10, Linux та 

Android, а також інтегрованій системі розробки Android Studio. 

Курс буде корисним здобувачам вищої освіти спеціальностей 

122 «Комп’ютерні науки», 123 «Комп’ютерна інженерія», а 

також студентам інших спеціальностей, майбутня діяльність 

яких пов’язана з розробкою, поставками та супроводом 

вбудованих та мобільних додатків. 

Результати навчання: Знати: синтаксичні та функціональні можливості сучасних мов 

розмітки та програмування вбудованих та мобільних додатків, 

варіанти оптимального використання цих мов при розробці 

додатків та сервісів, засоби налагодження, управління версіями 

та поставки додатків та сервісів з використанням сучасних 

технологічних засобів автоматизації програмування. 

Вміти: застосовувати отримані знання та практичні навички для 

планування робіт та оцінювання ефективності розроблюваних 

програмних засобів; розробляти надійно працюючі вбудовані та 

мобільні додатки і сервіси, поставляти їх користувачам з 

періодичним їх оновленням та інтеграцією. 

Передумови до початку 

вивчення: 

Базові знання мов розмітки та програмування, основи 

функціонування та використання операційних систем, навички з 

алгоритмізації та програмування, створення прикладних 

програм, методів захисту інформації, дискретної математики, 

чисельних методів, математичної логіки. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

  

 

 

Мета курсу (набуті компетентності) 

Внаслідок вивчення даного навчального курсу здобувач вищої освіти набуде 

наступних компетентностей: 

1. Навички з використання сучасних операційних систем та інтегрованих засобів 

розробки програм та фреймворків. 

2. Здатність генерувати нові ідеї та ставити нові завдання (креативність). 

3. Здатність поставити задачу і визначити шляхи вирішення проблеми засобами 

відповідних мов розмітки та програмування з використанням сучасних 

фреймворків. 

4. Здатність розробляти сучасні вбудовані та мобільні додатки.  

5. Навички налагодження, поставки, супроводу та періодичного оновлення 

розроблених додатків та сервісів. 

  



 

 

  

 

 

Структура курсу 

 

№ Тема 
Години 

(Л/ЛБ/ПЗ) 
Стислий зміст 

Інструменти і 

завдання 

1.  Платформа розробки 

додатків для  вбудованих 

систем та мобільних 

пристроїв на базі ОС 

Android 

2/0/0 Структура платформи Android. Байт-код - 

виконуваний код Java. Віртуальна 

машина Dalvik. Віртуальна машина ART. 

Компоненти Android-додатків. 

Активності. Служби. Провайдери 

контенту. 

Участь в 

обговоренні 

Тести 

 

2.  Розширювана мова 

розмітки XML 

2/0/4 Загальна характеристика мови XML. 

Схеми іменування XML. Вкладеність 

тегів XML. Посилання на файли XML: 

файл strings.xml. Визначення та 

застосування стилів: файл styles.xml. 

Визначення меню програми: файл 

menu.xml. Групи ресурсів. Клас R 

проекту. Трансляція (inflation) XML. 

Участь в 

обговоренні 

Тести 

Індивідуальні 

завдання (ПЗ) 

3.  Мова програмування Java 2/0/4 Типи, змінні і оператори Java. Вирази та 

інструкції Java. Класи Java. Інтерфейси 

Java. Переліковні типи Java. Методи Java. 

Конструктори Java. Узагальнені типи і 

методи Java. Обробка винятків Java. 

Пакети Java. 

Участь в 

обговоренні 

Тести 

Індивідуальні 

завдання (ПЗ) 

4.  Основні компоненти 

додатків в Android 

4/4/4 Активності в Android. Створення 

активності. Оголошення активності. 

Життєвий цикл активності. Додатковий 

метод життєвого циклу 

onSaveInstanceState(). 

Участь в 

обговоренні 

Тести 

Індивідуальні 

завдання (ЛР, ПЗ) 

5.  Макети і візуальні 

елементи 

2/0/4 Лінійний макет LinearLayout. Релятивний 

макет RelativeLayout. Табличний макет 

TableLayout. Віджети (Views). Віджети 

виведення. Віджети введення. 

Участь в 

обговоренні 

Тести 

Індивідуальні 

завдання (ПЗ) 

6.  Отримання даних і 

управління датчиками 

2/4/4 Менеджер датчиків. Типи датчиків. 

Отримання датчика заданого типу за 

замовчуванням. Отримання списку всіх 

датчиків даного типу. Отримання подій 

від датчиків. Інтерпретація подій 

датчика. Типи і формати даних датчиків. 

Участь в 

обговоренні 

Тести 

Індивідуальні 

завдання (ЛР, ПЗ) 

7.  Реляційна база даних 

SQLite 

4/4/4 Мова структурованих запитів до бази 

даних SQL. Створення та відкриття бази 

даних. Створення таблиць. Оновлення 

версії існуючої бази даних. Видалення 

бази даних. 

Участь в 

обговоренні 

Тести 

Індивідуальні 

завдання (ЛР, ПЗ) 

8.  Робота з даними в базі 

даних SQLite 

4/2/4 Запис в базу даних. Включення даних в 

базу даних. Ефективно використовувати 

час в базі даних. Читання з бази даних. 

Читання рядків даних з бази даних. Клас 

Cursor. Видалення даних з бази даних. 

Участь в 

обговоренні 

Тести 

Індивідуальні 

завдання (ЛР, ПЗ) 

 

Рекомендована література 

1. Neil Smyth. Android Studio 4.1 Development Essentials. Java Edition. - Payload Media, 

Inc., 2021. - 817 p. 

2. Колисниченко Д. Н. Программирование для Android 5. Самоучитель. - СПб.: БХВ-

Петербург, 2015. - 303 с. 

3. Дейтел П., Дейтел Х., Дейтел Э. Android для разработчиков. — СПб.: Питер, 2015. — 

384 с. 



 

 

  

 

 

4. Darryl Bayliss, Tom Blankenship, Fuad Kamal & Namrata Bandekar. Android Apprentice.  

Third Edition. Beginning Android Development with Kotlin. - Razeware LLC, 2020. – 717 

p. 

5. Ted Hagos, Mario Zechner, J.F. DiMarzio, Robert Green. Beginning Android Games 

Development: From Beginner to Pro. Fourth Edition. - Apress: New York, 2020. – 374 p. 

 

Методичне забезпечення 

1. Тексти лекцій з дисципліни «Вступ в програмування вбудованих систем та мобільних 

додатків» (для студентів спеціальностей 122  «Комп’ютерні науки», 123 

«Комп’ютерна інженерія») / Уклад. Є. В. Щербаков – Сєвєродонецьк: СНУ ім В. Даля, 

2020. - 110 с. 

2. Методичні вказівки до виконання лабораторних робіт з дисципліни «Вступ в 

програмування вбудованих систем та мобільних додатків» (для студентів 

спеціальностей 122  «Комп’ютерні науки», 123 «Комп’ютерна інженерія») / Уклад. Є. 

В. Щербаков – Сєвєродонецьк: СНУ ім В. Даля, 2020. - 96 с. 

3. Методичні вказівки до практичних занять з дисципліни «Вступ в програмування 

вбудованих систем та мобільних додатків» (для студентів спеціальностей 122  

«Комп’ютерні науки», 123 «Комп’ютерна інженерія») / Уклад. Є. В. Щербаков – 

Сєвєродонецьк: СНУ ім В. Даля, 2020. - 80 с. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Оцінювання курсу 

За повністю виконані завдання студент може отримати визначену кількість балів: 

Інструменти і завдання Кількість балів 

Участь в обговоренні 10 

Тести 10 



 

 

  

 

 

Індивідуальні завдання (ЛР) 30 

Залік 50 

Разом 100 

 

Шкала оцінювання студентів 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 
для заліку 

90 – 100 А відмінно 

 

 

зараховано 

82-89 В 
добре 

74-81 С 

64-73 D 
задовільно 

60-63 Е 

35-59 FX 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

не зараховано з 

можливістю повторного 

складання 

0-34 F 

незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Політика курсу 

Плагіат та академічна 

доброчесність: 

Студент може пройти певні онлайн-курси, які пов'язані з темами 

дисципліни, на онлайн-платформах. При поданні документу про 

проходження курсу студенту можуть бути перезараховані певні 

теми курсу та нараховані бали за завдання. 



 

 

  

 

 

Під час виконання завдань студент має дотримуватись політики 

академічної доброчесності. Запозичення мають бути оформлені 

відповідними посиланнями. Списування є забороненим. 

Завдання і заняття: Всі завдання, передбачені програмою курсу мають бути 

виконані своєчасно і оцінені в спосіб, зазначений вище. 

Аудиторні заняття мають відвідуватись регулярно. Пропущені 

заняття (з будь-яких причин) мають бути відпрацьовані з 

отриманням відповідної оцінки не пізніше останнього тижня 

поточного семестру. В разі поважної причини (хвороба, 

академічна мобільність тощо) терміни можуть бути збільшені за 

письмовим дозволом декана. 

Поведінка в аудиторії: На заняття студенти вчасно приходять до аудиторії відповідно 

до діючого розкладу та обов’язково мають дотримуватися 

вимог техніки безпеки. 

Під час занять студенти: 

 не вживають їжу та жувальну гумку; 

 не залишають аудиторію без дозволу викладача; 

 не заважають викладачу проводити заняття. 

Під час контролю знань студенти: 

 є підготовленими відповідно до вимог даного курсу; 

 розраховують тільки на власні знання (не шукають інші 

джерела інформації або «допомоги» інших осіб); 

 не заважають іншим; 

 виконують усі вимоги викладачів щодо контролю знань. 

 

 

 
       

  


