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Анотація навчального курсу 

 

Цілі вивчення курсу: Ознайомлення із наявними методами розробки мобільних 

додатків та роз’яснення різноманітних аспектів їх 

використання. 

Результати навчання: знати: 

- принципи і підходи до розробки мобільних додатків на 

мові Java для операційної системи Android; 

- інтегровані середовища розробки додатків для 

операційної системи Android; 

- принципи відладки програм для мобільних пристроїв 

на базі операційної системи Android. 

вміти: 

- застосовувати інтегроване середовище розробки для 

створення додатків для операційної системи Android; 

- використовувати засоби віртуалізації для відладки 

мобільних додатків; 

- створювати якісні графічні інтерфейси для мобільних 

додатків; 

- адаптувати додатки до роботи на різних пристроях; 

- налагоджувати та тестувати мобільні застосунки. 

Передумови до початку 

вивчення: 

Вивчення даного курсу базується на знанні базових аспектів 

програмування та синтаксису С-подібних мов (С++ або С# або 

Java або Python) 

 

Мета курсу (набуті компетентності) 

В наслідок вивчення даного навчального курсу здобувач вищої освіти набуде 

наступних компетентностей: 

1. Здатність визначати раціональний набір інструментів для розробки мобільних 

додатів; 

2. Здатність використовувати інтегровані середовища розробки для створення 

мобільних додатків; 

3. Здатність здійснювати відладку розроблених додатків з використанням засобів 

віртуалізації або апаратних пристроїв; 

4. Здатність розробляти адаптивні інтерфейси мобільних пристроїв; 

5. Здатність використовувати мову програмування Java для розробки мобільних 

додатків; 

6. Здатність використовувати інтерфейс прикладного програмування на основі 

AndroidSDK. 

 

 

 



Структура курсу 

 

№ Тема 
Години 

(Л/ЛБ/ПЗ) 
Стислий зміст Інструменти і завдання 

1.  Загальні відомості 

про програмування 

мобільних додатків  2/2/0 

Огляд середовищ програмування. 

Устрій Android платформи. 
Емулятори і апаратні засоби 

відладки та тестування мобільних 

додатків. 

Участь в обговоренні 

Індивідуальні завдання 

2.  Архітектура додатку, 

основні компоненти. 

2/4/0 

Активності (Activities). Сервіси 

(Services). Контент-провайдер 

(Contents Providers). Приймач 

шіроковещатель повідомлень 

(Broadcast Receivers). Маніфест 

додатку.Ресурси. 

Участь в обговоренні 

Індивідуальні завдання 

3.  Основи розробки 

інтерфейсів 

мобільних додатків 

4/6/0 

Візуальний дизайн елементів 

керування та навігації. 

Багатовіконні додатки. Робота з 

діалоговими вікнами. Особливості 

розробки додатків, які містять 

декілька активностей. 

Перегортання (Swipe) 

Участь в обговоренні 

Індивідуальні завдання 

4.  Використання 

можливостей 

мобільного пристрою 

у додатках  

4/6/0 

Сенсорне (touch) керування. Робота 

з мультимедіа. Використання 

вбудованої камери. Взаємодія з 

системами позиціювання. 

Участь в обговоренні 

Індивідуальні завдання 

5.  База даних та 

мультимедіа в 

Android  

2/6/0 

Основи робити з базами даних, 

SQLite. Анімація. 2D і 3D графіка.  

Участь в обговоренні 

Індивідуальні завдання 

 

Рекомендована література 

 

1. Голощапов А. Google android. Системные компоненты и сетевые коммуникации / 

А. Голощапов, — Санкт-Петербург: БХВ-Петербург, 2012. - 384 с. 

2. Голощапов А. Google android. Создание приложений для смартфонов и 

планшетных ПК, / А. Голощапов. — Санкт-Петербург: БХВ-Петербург, 2013. - 832 с. 

3. Гриффитс Дэвид Head first. Программирование для android / Дэвид Гриффитс, Дон 

Гриффитс. — Санкт-Петербург: Питер, 2016. — 704 с. 

4. Хашими С., / Разработка приложений для Android / С. Хашими, С. Коматинени, Д. 

Маклин. – Санкт-Петербург,: Питер, 2011. – 736 с. 

5. Ёранссон А. Эффективное использование потоков в операционной системе 

Android. 

6. Технологии асинхронной обработки данных / А. Ёранссон., Mосква,: ДМК Пресс, 

2015. – 304 с. 

7. Майер Р. Android 2: программирование для планшетных компьютеров и 

смартфонов / Р. Майер; пер. с англ. – Москва, : Эксмо, 2011. – 672 с. 

8. Петзольд Ч. Программируем Windows Phone 7 / Ч. Петзольд ; Washington : 

Microsoft Press, 2011. - 695 с. 

9. Харди Б. Android. Программирование для профессионалов / Б. Харди, Б. Филлипс., 

2-е издание — Санкт-Петербург : Питер, 2016. - 640 с. 

10. Цехнер М. Программирование игр под android / М. Цехнер., — Санкт-Петербург: 

Питер, 2013. - 688 с. 

11. Mustafa T. Understanding the implemented access control policy of android system 

services with slicing and extended static checking / T. Mustafa, K. Sohr // International Journal of 



Information Security. — 2014. с. 1–20. 

12. Nolan G. Android best practices / G. Nolan, O. Cinar, D. Truxall / — Springer, 2014. - с. 

222р. 

13. Six J. Application security for the android platform / J. Six. — Sebastopol, CA : O’Reilly, 

2011. - 97 р. 

 

Оцінювання курсу 

За кожне виконане завдання студент отримає визначену кількість балів: 

Інструменти і завдання Кількість балів 

Участь в обговоренні 20 

Тести 20 

Лабораторні роботи 60 

Разом 100 

 

 

Шкала оцінювання студентів 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 
для заліку 

90 – 100 А відмінно 

 

 

зараховано 

82-89 В 
добре 

74-81 С 

64-73 D 
задовільно 

60-63 Е 

35-59 FX 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

не зараховано з 

можливістю повторного 

складання 

0-34 F 

незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

  

Політика курсу 

Плагіат та академічна 

доброчесність: 

Кожен студент виконує завдання окремо. Викладач перевіряє 

унікальність представлених результатів, враховуючи, що 

апаратно-програмне забезпечення неможливо виконати 

незалежно абсолютно ідентично. Оцінювання виконаного 

завдання здійснюється на основі перевірки рівняй ого 

виконання а також рівня володіння матеріалом здобувачем 

вищої освіти підчас співбесіди. 

Студент може пройти певні онлайн-курси, які пов'язані з 

темами дисципліни, на онлайн-платформах. При поданні 

сертифікату про проходження курсу студенту можуть бути 

перезараховані певні бали за завдання. 

Під час виконання завдань студент має дотримуватись 

політики академічної доброчесності. Запозичення мають бути 



оформлені відповідними посиланнями. Списування є 

забороненим. 

Запізнені завдання і 

пропущені заняття: 

Всі завдання та аудиторні заняття передбачені програмою 

курсу мають бути виконані і оцінені. Припускається 

виконання завдань в відведені години самостійної роботи з 

подальшим представленням викладачеві. 

Поведінка в аудиторії: На заняття студенти вчасно приходять до аудиторії 

відповідно до діючого розкладу. Поведінка підчас навчальних 

занять регламентується правилами внутрішнього 

розпрорядку СНУ ім. В. Даля. 

Під час занять студенти: 

− не вживають їжу та жувальну гумку; 

− не залишають аудиторію без дозволу викладача; 

− не заважають викладачу проводити заняття. 

Під час контролю знань студенти: 

− є підготовленими відповідно до вимог даного курсу; 

− розраховують тільки на власні знання (не шукають 

інші джерела інформації або «допомоги» інших осіб); 

− не заважають іншим; 

− виконують усі вимоги викладачів щодо контролю 

знань. 
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