
Додаток 1 

Силабус курсу: 

 

ВБУДОВАНІ МІКРОПРОЦЕСОРНІ 

СИСТЕМИ  

Ступінь вищої освіти: магістр 

Спеціальність:  126 «Інформаційні системи та технології» 

Рік підготовки: 1 

Семестр викладання: весняний 

Кількість кредитів ЄКТС: 5 

Мова(-и) викладання: українська 

Вид семестрового 

контролю залік 

 

 

Додаток 2 

 

Автор курсу та лектор:  

д.т.н., доц., Захожай Олег Ігорович 
вчений ступінь, вчене звання, прізвище, ім’я та по-батькові 

професор кафедри програмування та математики 
посада 

zoi@snu.edu.ua  +380 66 8002274    

316 УК, за 

розкладом 
електронна адреса  телефон  інше  консультації 

 

Викладач лабораторних занять:  

д.т.н., доц., Захожай Олег Ігорович 
вчений ступінь, вчене звання, прізвище, ім’я та по-батькові 

професор кафедри програмування та математики 
посада 

zoi@snu.edu.ua  +380 66 8002274    

316 УК, за 

розкладом 
електронна адреса  телефон  інше  консультації 

 

Викладач практичних занять:  

 
вчений ступінь, вчене звання, прізвище, ім’я та по-батькові 

 
посада 

       
електронна адреса  телефон  інше  консультації 

 



 

Додаток 3 

Анотація навчального курсу 

Цілі вивчення курсу: Курс орієнтований на вивчення основних принципів і методів 

організації високоефективних людино-машинних інтерфейсів в в 

інформаційних системах різноманітного спрямування, в тому 

числі прийняття рішень та оперативного реагування. 

Значна увага приділяється особливостям проектування 

ергономічних інтерфейсів інформаційних систем, що 

враховують психо-емоційні особливості людини.  

Результати навчання: Знати: основні властивості та біологічні здібності нервової та 

розумової системи людини-оператора, основні характеристики 

та фактори, що впливають на ефективність людино-машинних 

інтерфейсі, методи та засоби побудови високоефективних 

людино-машинних інтерфейсів. 

Вміти: аргументовано визначати структуру та властивості 

людино-машинних інтерфейсів, що проектуються, вміти 

здійснювати оцінку ефективності таких інтерфейсів, а також 

володіти навиками створення людино-машинних інтерфейсів 

спеціалізованих комп’ютерних систем різноманітного 

призначення, у тому числі – систем оперативного реагування. 

Передумови до початку 

вивчення: 

Базові знання комп’ютерних систем та мереж, прикладного 

високорівневого програмування. 

 

 

Додаток 4 

Мета курсу (набуті компетентності) 

В наслідок вивчення даного навчального курсу здобувач вищої освіти набуде 

наступних компетентностей: 

 

1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

2. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних джерел. 

3. Здатність генерувати нові ідеї (креативність).  

4. Здатність оцінювати рівень існуючих хмарних технологій. 

5. Здатність до системного розв’язання задач розробки, розгортання та супроводження 

хмарних інформаційних систем і технологій, в тому числі на основі мікросервісної 

архітектури та технологій віртуалізації.  

6. Здатність до аргументованого вибору стратегій використання моделей хмарних 

сервісів у прив’язці до конкретного прикладного застосування та покладених 

завдань.  

  



Додаток 5 

Структура курсу 

 

№ Тема 
Години 

(Л/ЛБ/ПЗ) 
Стислий зміст 

Інструменти і 

завдання 

1.  Характеристики 
поведінки та розумові 
властивості людини-
оператора. 

Денна 

2/0/0 

 

Інформаційна взаємодія. 
Взаємодія людини і машини. 
Робота нервової системи. 
Характеристики та особливості 
аналізаторів.  

Участь в 

обговоренні 

Тести 

Індивідуальні 

завдання 

 

2.  Сутність, показники та 
динаміка 
працездатності 
людини. 

Денна 

4/8/0 

 

Фаза доробочего стану або 
«оперативного покою». Фаза 
спрацьовування. Фаза стійкої 
працездатності на високому рівні 
(або фаза компенсації). Фаза 
зниження працездатності в 
результаті втоми (або фаза 
субкомпенсації). Характеристики 
людини-оператора: психічна 
напруженість, швидкодія, точність 
оператора, надійність оператора, 
психічна напруженість. 
 

Участь в 

обговоренні 

Тести 
Індивідуальні 

завдання 

3.  Методи та засоби 
побудови 
високоефективних 
людино-машинних 
інтерфейсів 

Денна 

8/16/0 

 

Структура і класифікація 
користувальницьких інтерфейсів: 
CLI і GUI. Недоліки WIMP-
інтерфейсів. Засоби діалогу і 
проектування 
користувальницького інтерфейсу. 
Побудова інтерфейсів CLI і GUI. 
Апаратні засоби діалогу і 
мультимедіа пристрої. Віртуальні 
пристрої діалогу. Вибір візуальних 
атрибутів інформації, що 
відображається. Засоби підтримки 
користувача. Мовні технології і 
розпізнавання речі. Перетворення 
текст-мова і зворотне 
пертворення. Ідентифікація за 
образом мови. Розпізнавання 
зорових образів. Візуалізація і 
мультимедіа технології. 

Участь в 

обговоренні 

Тести 

Індивідуальні 

завдання 

 

 

  



Додаток 6 

Рекомендована література 

 

1. Тидвелл Дж. Разработка пользовательских интерфейсов. — СПб.: Питер, 2008. — 416 с. 

2. Гамма Э., Хелм Р., Джонсон Р., Влиссидес Дж. Приемы объектно-ориентированного 

проектирования. Паттерны проектирования. — СПб.: Питер, 2007. — 440 с. 

3. Гультяев А.К., Машин В.А. Проектирование и дизайн пользовательского интерфейса. — 2-

е изд. — СПб.: Корона принт, 2004. — 352 с. 

4. C. Marlin Brown. Human-computer interface design guidelines. 2008. 

5. Julie A. Jacko, Constantine Stephanidis, Don Harris. Human-computer interaction: theory 

and practice, том 2 - Стр. 1193 

6. А.В.Фролов, Г.В. Фролов. Графический интерфейс GDI в MS WINDOWS. – М. 

Диалог-МИФИ, 1994. 

7. Акчурин Эдуард, Эдуард Александрович Акчурин. Человеко-машинное 

взаимодействие. Учебное пособие. Солон-Пресс, 2008 

8. Белов А.А. Первицкий А.Ю. Графические диалоговые системы: Учебное пособие. 

9. Гилой В. Интерактивная машинная графика: Структуры данных. Пер. с англ. – 

М.:Мир.1981.-384с. 

10.Е.В.Шишкин, А.В.Боресков. Компьютерная графика. Динамика реалистического 

изображения. - 1995                                     Ф2 

11.Прэтт У. Цифровая обработка изображений. В 2-х кн. Пер. с англ. М.::Мир,1982.                                                         

Кн 2: 10 

12.Титтел Э., Сандерс К., Скот Ч., Вольф П. Создание VRML миров, пер. с англ. – К.: 

Издательская группа BHV,1997. 

13.Фоли Дж. Ван, Дэм А. Основы интерактивной машинной графики в 2 книгах. Том 1-2. 
1985. 

 

Методичне забезпечення 

 

1. Конспект лекцій з дисципліни «Людино-машинна взаємодія» для студентів 

спеціальності 7.05010203 «Спеціалізовані комп’ютерні системи» / Укладач: Захожай 

О.І. Алчевськ: ДонДТУ. – 2015. – 44с. (електронна версія) 

2. Захожай О.І. Людино-машинна взаємодія: навчальний посібник / О.І. Захожай, 

О.С. Меняйленко. – Луганськ: ЛНУ. – 2015. – 96с. 

  



 

Додаток 7 

Оцінювання курсу 

За кожне виконане завдання студент отримає визначену кількість балів: 

Інструменти і завдання Кількість балів 

Участь в обговоренні 20 

Тести 20 

Лабораторні роботи 60 

Разом 100 

 

Шкала оцінювання студентів 

Сума балів за всі 

види навчальної 

діяльності 

Оцінка 

ECTS 

Оцінка за національною шкалою 

для екзамену, курсового 

проекту (роботи), практики 
для заліку 

90 – 100 А відмінно 

 

 

зараховано 

82-89 В 
добре 

74-81 С 

64-73 D 
задовільно 

60-63 Е 

35-59 FX 
незадовільно з можливістю 

повторного складання 

не зараховано з 

можливістю повторного 

складання 

0-34 F 

незадовільно з обов’язковим 

повторним вивченням 

дисципліни 

не зараховано з 

обов’язковим повторним 

вивченням дисципліни 

  

  



Додаток 8 

Політика курсу 

Плагіат та академічна 

доброчесність: 

Кожен студент виконує завдання окремо. Викладач перевіряє 

унікальність представлених результатів, враховуючи, що 

апаратно-програмне забезпечення неможливо виконати 

незалежно абсолютно ідентично. Оцінювання виконаного 

завдання здійснюється на основі перевірки рівняй ого виконання 

а також рівня володіння матеріалом здобувачем вищої освіти 

підчас співбесіди. 

Студент може пройти певні онлайн-курси, які пов'язані з темами 

дисципліни, на онлайн-платформах. При поданні сертифікату 

про проходження курсу студенту можуть бути перезараховані 

певні бали за завдання. 

Під час виконання завдань студент має дотримуватись політики 

академічної доброчесності. Запозичення мають бути оформлені 

відповідними посиланнями. Списування є забороненим. 

Запізнені завдання і 

пропущені заняття: 
Всі завдання та аудиторні заняття передбачені програмою курсу 

мають бути виконані і оцінені. Припускається виконання 

завдань в відведені години самостійної роботи з подальшим 

представленням викладачеві. 

Поведінка в аудиторії: На заняття студенти вчасно приходять до аудиторії відповідно 

до діючого розкладу. Поведінка підчас навчальних занять 

регламентується правилами внутрішнього розпрорядку СНУ ім. 

В. Даля. 

Під час занять студенти: 

− не вживають їжу та жувальну гумку; 

− не залишають аудиторію без дозволу викладача; 

− не заважають викладачу проводити заняття. 

Під час контролю знань студенти: 

− є підготовленими відповідно до вимог даного курсу; 

− розраховують тільки на власні знання (не шукають інші 

джерела інформації або «допомоги» інших осіб); 

− не заважають іншим; 

− виконують усі вимоги викладачів щодо контролю знань. 

 


