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РЕФЕРАТ

Наведена робота складається з трьох розділів, до її складу входять:9 малюнків, окрім того в роботі представлено 6 таблиць і 75 сторінок.

УПРАВЛІННЯ, УПРАВЛІНСЬКЕ РІШЕННЯ, ЗАКЛАД, ОРГАНІЗАЦІЯ, ІНФОРМАЦІЯ, ПІДТРИМКА, ПРОЕКТ, АВТОМАТИЗАЦІЯ, ЕКОНОМІЯ
Метою даного проекту є висвітлення основних питань автоматизації учбового процесу  на Україні. В роботі досліджується методика автоматизації та аналізу операцій з програмними продуктами розробленими для навчальних закладів на Україні, яка впроваджуються в систему навчання.


Матеріали наведеної роботи могли б мати практичне значення в учбових закладах, які автоматизують свій учбовий заклад, тобто займаються автоматизацією учбового закладу. До таких навчальних закладів можна віднести школи, ліцеї, технікуми та вищи навчальні заклади.
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ВСТУП
Тенденції розвитку сучасного суспільства, його яскраво виражена інформатизація пояснюють необхідність усе більш широкого використання інформаційних технологій у сфері освіти.

Ефективне управління сучасним навчальним закладом важко уявити без відповідної інформаційної підтримки. Сьогодні це розуміє більшість керівників усіх рівнів. Таким чином, сучасна інтегрована інформаційна система управління стає незамінним інструментом керівника у забезпеченні успішного та стабільного розвитку навчальним закладом.

Діалоговий спосіб спілкування людини з ЕОМ відкрив зовсім нові можливості як у різноманітних сферах людської діяльності, так і в сфері освіти. На цьому етапі інформатизації освіти почали реалізовуватися такі задачі інформатизації, як поліпшення якості навчання і підвищення ефективності навчального процесу, розробка програмно-методичного забезпечення навчального процесу. Поява персональних комп’ютерів, дещо недорогих і досить надійних у роботі, сприяла підвищенню темпів комп’ютеризації діяльності людини, у тому числі й освіти.
У численних публікаціях, як у нашій країні, так і за рубежем відзначається, що комп'ютер може бути використаний для рішення всіляких завдань: виконання складних обчислювальних операцій, аналізу   результатів   навчальних   експериментів,   побудови й інтерпретації математичних моделей і процесів. Він може виконувати функції інформаційної системи,    банку   даних,   автоматизованого   довідника. Вказуються й багато інших можливостей застосування комп'ютерів у навчальному процесі.

Сучасні інформаційні технології є основою процесу інформатизації освіти, реалізація якого припускає:

· поліпшення якості навчання за допомогою більш повного використання доступної інформації;
· підвищення ефективності навчального процесу на основі його індивідуалізації та інтенсифікації;

· розробку перспективних засобів, методів і технологій навчання з орієнтацією на розвиваючу, випереджальну і персоніфіковану освіту;

· досягнення необхідного рівня професіоналізму в оволодінні засобами інформатики та обчислювальної техніки;
· інтеграцію різних видів діяльності (навчальної, учбово-дослідницької, методичної, наукової, організаційної) у рамках єдиної методології, заснованої на застосуванні інформаційних технологій;

· підготовку учасників освітнього процесу до життєдіяльності в умовах інформаційного суспільства;
· підвищення професійної компетентності і конкурентноздатності майбутніх фахівців різних галузей;
· подолання кризових явищ у системі освіти.
Ретроспективний аналіз процесу впровадження і використання засобів обчислювальної техніки і комп’ютерних технологій в навчальному процесі дозволяє виділити три етапи інформатизації освіти (умовно названі електронізацією, комп’ютеризацією та інформатизацією освітнього процесу).
Потрібна нова методика системного аналізу, що дозволяє виносити рішення про ефективність майбутньої навчальної діяльності, що задовольняє наступним вимогам: 
повинна бути заснована на сучасному математичному апарату, що дозволяє ефективно обробляти накопичену в процесі навчальної діяльності інформацію; 
повинна забезпечувати сумісність із існуючими системами нагромадження й обробки інформації, може бути використана як частина більше складної системи підтримки прийняття рішень, використовуваної в керуванні учбово-освітнім процесом. 

Основою успішного функціонування виробничого середовища є прийняття рішень, адекватних умовам, у яких функціонують об'єкти. Системи підтримки прийняття рішень, у яких сконцентровані потужні методи математичного моделювання, науки керування, інформатики, є інструментом, покликаним надати допомогу керівникам у своїй діяльності в усі динамічному світі, що ускладнюється.

Система контролю знань у цей час вступає в  протиріччя із сучасними вимогами до підготовки учнів з різних предметів. У цьому випадку перший помічник удосконалювання системи контролю знань є ПЭВМ. Застосування ПЭВМ дозволило створити рейтингову систему контролю знань для більше об'єктивної й точної оцінки ступеня досягнень у засвоєнні знань.

Аналіз розроблених і впроваджених систем рейтинг-контролю вмінь, знань і навичок учнів показав, що ця проблема вимагає додаткових пророблень і досліджень. Для підвищення ефективності впроваджених систем потрібне поступове впровадження принципів програмно-цільового керування якістю навчання. У цьому зв'язку, у якості оптимальної, була обрана орієнтація на розробку систем рейтинг-контролю вмінь і знань.

В основу розробки покладений аналіз змісту навчання й побудови структурно-логічної схеми навчального процесу, де в логічній послідовності й взаємозв'язку вказуються навчальні предмети, з яких, у міру необхідності, можуть формуватися додаткові заняття учнів з того чи іншого предмету.

Впровадження інформаційних технологій в рейтингову систему знань учнів допоможе будь-якому учбовому закладу  чітко слідкувати за навчальними досягненнями учнів на протязі учбового року і приймати якесь рішення, щодо того чи іншого учня. Також ця інформаційна система допоможе підслідити рейтинг як школяра так і класу, школи. 
1. РОЗДІЛ 1. АНАЛІЗ ФУНКЦІОНУВАННЯ СИСТЕМИ СЕРЕДНЬОЇ ОСВІТИ.
1.1. Організаційна структура Артемівської спеціалізованої школи І-ІІІ ступенів № 8.
Об'єктом дослідження моєї магістерської роботи буде навчальний заклад. Артемівська спеціалізована школа І-ІІІ ступенів № 8. Вона є державною організацією. Яка знаходиться в Луганській області, Перевальського району, міста Артемівська.

У школі навчається 305 учнів, з 1 по 11 клас. У ній працює 50 чоловік, з них 3 чоловіка заступники директора, 33 учителі старшої школи, які викладають різні дисципліни, 5 учителів молодшої школи, 1 секретар і 8 чоловік обслуговуючого персоналу. 
            Рис. 1. Схема організаційної системи школи. 
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-  Районний відділ освіти контролює дію школи.

- Директор контролює внутрішкільну дію школи та її персоналу, за допомогою своїх заступників.

-  Заступник директора з учбової частини контролює дії учнів та вчителів стосовно рейтингу навчальних досягнень учнів, а також розкладу уроків, і т.д. Таким чином контролює учбовий процес.

   -  Заступник директора з виховної частини контролює дисціпліну учнів, та навчально-виховних заходи школи.
   - Учителя старшої школи навчають дітей старшої школи (5-11 класи)

 
- Учителя молодшої школи навчають дітей молодшої школи (1-4 класи)

- Секретар веде документацію школи.
1.2. Аналіз процесу навчання в середньо-освітньому закладі.

В учбовому закладі, який я взяв за основу магістерськой роботи, навчальний рік складається з чотирьох чвертей, але оцінки учням ставимо за 1 і 2 семестр. Потім річну і екзаменаційну. Учні відпочивають тиждень у на осінніх і весняних канікулах і 2 тижні на зимових. За цей період складається моніторинг навчальних досягнень учнів 4 рази, за кожну чверь. Моніторинги складаються по кожному предмету, по кожному учню, а потім і по школі. Для оцінки знань учнів по чи іншому предмету школа розробила приблизний критерій оцінювання знань.  

Рейтинг - дослівно з англійського - це оцінка, деяка чисельна характеристика якого-небудь якісного поняття. Звичайно під рейтингом розуміється "накопичена оцінка" або "оцінка, що враховує передісторію". Прийнято й такий термін - індивідуальний, кумулятивний індекс. У вузівській практиці рейтинг - це деяка числова величина, виражена, як правило, по многобальной шкалі (наприклад, 20 - бальної або 100 - бальної) і інтегрально, що характеризує успішність, і знання студента по одному або декількох предметах протягом певного періоду навчання.

Рейтингова система оцінки знань у тій або іншій формі існує вже давно. Вона застосовується в багатьох західних учбових закладах.

Засвоєння навчального матеріалу і навчальна діяль​ність учнів мають різнорівневий характер: 
початковий рівень — відповідь учня при відтворен​ні навчального матеріалу елементарна, фрагментарна, зумовлена нечіткими уявленнями про предмети і явища; діяльність учня здійснюється під керівництвом учителя; 

середній рівень — знання неповні, поверхові, учень відтворює основний навчальний матеріал, але недо​статньо осмислено, має проблеми з аналізуванням та формулюванням висновків; здатний виконувати зав​дання за зразком; 

достатній рівень — учень знає істотні ознаки по​нять, явищ, закономірностей, зв'язки між ними, само​стійно застосовує знання у стандартних ситуаціях, уміє аналізувати, робити висновки, виправляти допущені помилки. Відповідь учня повна, логічна, обґрунтована; розуміння пов'язане з одиничними образами, не уза​гальнене; 
високий рівень — учень має глибокі, міцні, узагаль​нені знання про предмети, явища, поняття, теорії, їхні суттєві ознаки та зв'язок останніх з іншими поняттями; здатний використовувати знання як у стандартних, так і в нестандартних ситуаціях.

При оцінюванні за 12-бальною шкалою вмінь учнів виконувати завдання доцільно користуватися характе​ристиками рівнів навчальних досягнень учнів.
Таблиця 1. Критерії оцінювання навчальних досягнень учнів.

	Рівні
навчальних досягнень
	Критерії оцінювання навчальних досягнень учнів

	Початковий (1—3 бали)
	Учень уміє розрізняти фізичні величини, одиниці вимірювання з даної теми; розв'язувати задачі з допо​могою вчителя лише на відтворення ос​новних формул; здійснювати найпрості​ші математичні дії.

	Середній    (4—6 балів)
	Учень розв'язує типові задачі та виконує вправи на одну—дві дії (за зразком); виявляє здатність обґрунтовувати деякі логічні кроки з допомогою вчителя.

	Достатній      (7 – 9 балів)
	Учень самостійно розв'язує типові задачі й виконує вправи з однієї теми, обґрун​товуючи обраний спосіб розв'язування.

	Високий       (10 – 12 балів)
	Учень самостійно розв'язує комбіновані типові задачі стандартним або оригіналь​ним способом, розв'язує нестандартні задачі.


Критерії оцінювання затверджуються у Міністерстві науки і освіти України по кожному навчальному предмету разом з календарним планом.
Організація і проведення контролю в умовах семестрової системи оцінювання навчальних досягнень учнів 5—11(12)-х класів загальноосвітніх навчальних закладів
Загальні положення:
1. Запроваджена семестрова систему навчально-виховного процесу. У зв'язку з цим основними видами оцінювання навчальних досягнень учнів встановлено тематичне оцінювання та державну підсумкову атестацію. Доцільність поточного оцінювання, як інструмента оперативного керування навчальним процесом, і на​вчальних екскурсій визначається вчителем.
2. Обов'язковому оцінюванню підлягають результати вивчення пред​метів інваріантної частини навчального плану; як правило, оцінюють​ся спецкурси, курси за вибором, навчальна практика. 
3. Оцінювання відбувається на основі критеріїв оцінювання рівня навчальних досягнень учнів, затверджених спільним наказом Міністерства освіти і науки України та Академії педагогічних наук України від 04.09.00 р. №428/48 «Про запровадження 12-бальної шкали оці​нювання навчальних досягнень у системі загальної середньої освіти». Відповідальність за якість та об'єктивність оцінювання покладається на вчителя та керівника загальноосвітнього навчального закладу. 

4. Тематичне оцінювання — це визначення рівня навчальних досягнень учнів з певної теми (частини теми, групи тем) або з певного виду навчальної діяльності на основі вимог навчальної програми та критеріїв оцінювання навчальних досягнень учнів з того чи іншого предмету.

 
5. Тематичний бал (ТБ) — бал, що виставляється за фактичний рівень навчальних досягнень учнів при вивченні теми (її частини, су​купності тем).
6. Скорегований тематичний бал (СТБ) — бал, що виставляєть​ся за результатами повторного тематичного оцінювання.
7. Типовими формами тематичного оцінювання за способом встановлення рівня навчальних досягнень учнів є:
—  усне (опитування, співбесіди тощо); 
— письмове (тестування, диктант, контрольна, експериментальна, практична, лабораторна роботи, опис технологічного процесу, складання творчого проекту тощо);
—  комп'ютерне тестування. Можливе також поєднання цих форм.

Технологія тематичного оцінювання: 

На початку вивчення теми (частини теми, сукупності тем) вчитель має ознайомити учнів з тривалістю її (їх) вивчення; загаль​ним змістом, кількістю і строками проведення обов'язкових видів робіт (лабораторних, контрольних тощо); з типовими питаннями, що виносяться на тематичне оцінювання, прикладами завдань; терміном і формою проведення тематичного оцінювання, запропонувати список навчальних посібників. Форми і тривалість (не більше 2-х академіч​них годин) тематичного оцінювання, обсяг і зміст навчального матері​алу визначаються вчителем. 
Тематичне оцінювання має враховувати всі види навчальної діяльності учнів, передбачені навчальними програмами (практичні, контрольні, самостійні, лабораторні роботи, твори тощо), про які обов'язково інформує вчитель перед вивченням теми. Тематичний бал виставляється з їх урахуванням; Особливості виставлення тематичних балів регламентуються інструктивно-методичними листами з пред​метів. 
При складанні завдань для тематичного оцінювання вчителі повинен орієнтуватися на рівень вимог навчальних програм, критерій оцінювання навчальних досягнень учнів, у тому числі в старших кла​сах — на рівень завдань державної підсумкової атестації з предметів. критерії оцінювання навчальних досягнень учнів з певного предмету є універсальними для всіх профілів навчання. 
Тематичне оцінювання, як правило, проводиться у навчаль​ний час. 
Тематичний бал за згодою учня може бути виставлений автоматично на основі поточних балів та балів, отриманих ним за ви​конання всіх обов'язкових видів робіт з урахуванням його активної навчальної діяльності при вивченні теми. тематичний бал, виставле​ний автоматично, корегуванню не підлягає.
Корегування тематичного бала відбувається, як правило, не пізніше десяти днів після виставлення тематичного бала. 
Мінімально достатню кількість тематичних оцінювань з пред​метів протягом навчального року визначає Міністерство освіти і науки України. 
Для раціональної організації тематичного оцінювання скла​дається графік його проведення на І та II семестри. Упродовж тижня в учня може бути не більше трьох тематичних оцінювань; протягом навчального дня, як правило, — не більше одного. Два тематичних оцінювання в день можуть бути заплановані виключно для різних за видом навантаження предметів.  
З метою оптимального використання навчального часу контрольні роботи (діагностичні роботи, директорські контрольні ро​боти тощо) та інші форми моніторингу навчальних досягнень учнів, що організуються керівництвом навчального закладу або органами управління освітою, проводяться під час запланованого вчителем те​матичного оцінювання. У таких випадках вчитель позбавляється необ​хідності проводити повторне тематичне оцінювання. Зміст зазначених робіт повинен містити навчальний матеріал з тем, які вже вивчено, і з яких проведено або планується найближчим часом проведення тема​тичного оцінювання. 

Скорегований тематичний бал виставляється лише учням, які брали участь у повторному тематичному оцінюванні.

Семестрове оцінювання:
1. Семестрове оцінювання — форма контролю рівня навчаль​них досягнень учнів за результатами семестру.
2. Семестровий бал (СБ) — бал, що виставляється на основі тематичних (скорегованих тематичних) балів.
3. Скорегований семестровий бал (ССБ) — бал, що виставляєть​ся за результатами повторного семестрового оцінювання.
4. Семестровий бал (СБ) виставляється учням на основі тема​тичних (ТБ) або скорегованих тематичних балів (СТБ).
5. Семестровий бал має бути наближеним до середнього арифметичного від суми скорегованих тематичних балів. При цьому мають враховуватися динаміка (зміна) особистих навчальних досягнень учня з предмету; важливість теми (тривалість вивчення теми, складність її змісту, ступінь узагальнення матеріалу тощо). 

6. У загальноосвітніх навчальних закладах, в яких застосовується рейтингова система оцінювання, може бути запроваджено шкалу критеріїв для переведення рейтингових балів у тематичні.
7. Учні, які через поважні причини (хвороба, сімейні обставини, участь у змаганнях та інше) не мали змоги корегувати тематичні; бали, мають право корегувати семестровий. У таких випадках учні, батьки (особи, які їх замінюють) звертаються до директора з завої на проведення повторного оцінювання, в якій пояснюють причин проведення повторного семестрового оцінювання. 
8. Зміст матеріалу, що виноситься на повторне семестрові оцінювання, повинен охоплювати зміст тем, що вивчалися протягом семестру. 
9.   Повторне   семестрове   оцінювання   проводиться   протягом 10 днів після виставлення семестрового бала. За рішенням директорів загальноосвітнього навчального закладу в деяких випадках термін повторного семестрового оцінювання може бути подовжено.  
10. Скорегований семестровий бал виставляється лише тим учням, які його підвищували. Скорегований семестровий бал не може бути нижчим за семестровий.

Річне оцінювання:
1. Річне оцінювання — форма контролю рівня навчальних досягнень учнів за результатами навчального року.
2. Річний бал (РБ) — бал, що виставляється на основі підсумкових семестрових балів.
3. Скорегований річний бал (СРБ) — бал, що виставляється за результатами повторного річного оцінювання.
4. Річний бал виставляється на основі підсумкових семестро​вих балів.
5. Учні 5-8-х, 10-х класів мають право на підвищення річного балу з усіх предметів.
6. Учні 9-х та 11(12)-х класів можуть підвищувати річні бали з предметів, які не виносяться на державну підсумкову атестацію.
7. Для організації повторного річного оцінювання за заявою учнів або їх батьків (осіб, які їх замінюють), поданої протягом п'яти днів після виставлення річного балу, наказом директора створюється комісія для її проведення. До її складу входять директор загальноос​вітнього навчального закладу, заступник директора, голови шкільних методичних об'єднань, вчителі з предметів повторного оцінювання.
8. Члени комісії готують завдання, що погоджуються на за​сіданні шкільного методичного об'єднання і затверджуються дирек​тором (заступником директора) навчального закладу. Завдання мають охоплювати зміст усіх тем, що вивчалися протягом навчального року.
9. За результатами повторного річного оцінювання оформлю​ється протокол і виставляється скорегований річний бал (СРБ).
1.3. Інформаційне забезпечення школи в навчальному процесі.

Використання комп'ютерних технологій набуло сьогодні загальнодержавного значення. Одне з най​важливіших завдань сучасної школи, що випливає з вимог постанови Кабінету Міністрів України «Про затвердження програми інформатизації загаль​ноосвітніх навчальних закладів, комп'ютеризації сільських шкіл на 2001—2003 роки» від 06.05.2001 року № 436, — забезпечити використання  комп’ютерних технологій у навчальному процесі.
У школі є 1 комп'ютерний клас. Він був придбаний у 2003 році, за рахунок державного бюджету. У якому встановлене 10 учнівських (2) і 1 учительський (1) комп'ютери. Є локальна комп'ютерна мережа й доступ до мережі Інтернет. 

Таблиця 2. Технічні характеристики комп’ютерів

	№ п/п
	класифікація
	Доступ в Internet
	Тип процесора  такт. частота
	ОЗУ
	Обсяг жорсткого диска
	Монітор
	CD / DVD-ROM
	Звук

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1
	учительський
	так
	Intel 1.7 GHz
	512 Мбайт
	20 Ггбайт
	samsung
	DVD-ROM/RW
	Колонки

	2
	учнівський
	немає
	Intel 1.7 GHz
	120 Мбайт
	20 Ггбайт
	samsung
	CD
	Навушники


Таблиця 3. Операційні системи, сервісні програми, програми мережного доступу, архиватори
	№
 п/п
	Операційні системи 
	Сервісні програми

 (оболонки, утиліти)
	Архиватори

	1
	Windows XP
	Adobe Reader
	Win Rar

	2
	Windows XP

  Windows XP
Win Rar


	Windows XP

Ad       Аdobe Reader

Win Rar


	Wi        Win Rar




Таблиця 4. Текстові редактори, електронні таблиці, СУБД, транслятори мов програмування
	№
 п/п
	Текстові редактори 
	Електронні таблиці
	Системи керування базами даних
	Транслятори мов програмування, програми розробки додатків

	1
	Microsoft Word
	Microsoft Excel
	Microsoft Access
	Visual Basic 6.0

	2
	Microsoft Word
	Microsoft Excel
	Microsoft Access
	Visual Basic 6.0


Таблиця 5. Графічні редактори,  програми автоматизації, програми автоматизованої обробки документів, інші програмні продукти.
	№
 п/п
	Графічні редактори
	Програми автоматизованої обробки документів

	1
	Macromedia Flash

PhotoShop

Corel Draw
	Ректор

	2
	Macromedia Flash

PhotoShop

Corel Draw
	


Проблемою автоматизованості школи є:
1. Мала кількість кваліфікаційних спеціалістів. Як розроблювачів так і користувачів.

2. Застаріле інформаційне забезпечення школи, що у свою чергу не дає можливість працювати з новітнім програмним забезпечення.
1.4. Шляхи підвищення ефективності навчального процесу.
Використання комп'ютерних технологій набуло сьогодні загальнодержавного значення. Одне з най​важливіших завдань сучасної школи, що випливає з вимог постанови Кабінету Міністрів України «Про затвердження програми інформатизації загаль​ноосвітніх навчальних закладів, комп'ютеризації сільських шкіл на 2001—2003 роки» від 06.05.2001 року № 436, — забезпечити використання учня​ми комп'ютерів та інформаційних технологій з навчальною метою. У Національній доктрині роз​витку освіти зазначено, що пріоритетом розвитку освіти є  впровадження сучасних інформаційно-ко​мунікаційних технологій, що забезпечують по​дальше удосконалення навчально-виховного процесу, доступність та ефективність освіти, підготовку молодого покоління до життя в інформаційному суспільстві.

Сьогодні навчальна діяльність повинна не просто дати людині суму знань, умінь та навичок, а сфор​мувати її компетентність як загальну здатність, що базується на знаннях, досвіді, цінностях, здібностях, набутих завдяки навчанню.

Серед основних груп компетентностей важлива роль належить інформаційним, що зумовлені зрос​танням ролі інформації у сучасному суспільстві та передбачають оволодіння інформаційними техноло​гіями, уміннями здобувати, критично осмислювати й використовувати різноманітну інформацію що забезпечує до поліпшення результатів навчання. Досвід застосування комп'ютерно орієнтованих за​собів навчання свідчить, що найефективнішою фор​мою використання педагогічних програмних засобів у навчальному процесі є їх включення до складу прог​рамно-методичних комплексів, тобто використання програмних засобів разом із супровідними друкова​ними матеріалами, призначеними для вчителя, а та​кож для учнів.

Використання програми  змогу за​лучати учнів до проектної діяльності з навчальних предметів. Проектне навчання не тільки спонукає до розумно вмотивованої доцільної діяльності від​повідно до вікових і навчальних інтересів старшо​класників, а й істотно трансформує роль педагога в керівництві нею. 
Учитель при такому підході неод​мінно перетворюється на консультанта, порадника, координатора, який переконує у власній правоті си​лою досвіду, мудрості, аргументу, але не показу. Тому сфера контролювання вчителем процесу становлення особистості не звужується, а навпаки — розширюєть​ся. До того ж проектна діяльність опосередковано виводить різновікових учасників спільної діяльності на пошуки спільної мови й розуміння багатьох по​бутових цінностей і оцінок.

Різнопланова колективна проектна діяльність доз​воляє широко практикувати принципи змінності, кооперації та вільного вибору у функціонуванні ці​льових учнівських мікрогруп. Підготовка й захист ін​дивідуальних і колективних проектів у більшості ви​падків спрямовує в русло позитивної міжособистісної взаємодії агресивну енергію юнаків чи дівчат, що з різних причин (фізичні вади, складний характер тощо) незадоволені своїм становищем у класі й праг​нуть якось виявити себе. Проектна діяльність надає їм шанс розбудити, розвинути й реалізувати в ко​лективі ті особливі якості, що, нарешті, матимуть суспільну цінність і визнання. Так, один з учнів 10-го класу є інвалідом дитинства, має вади вимови. Дуже страждає від цього сам, не зовсім сприймають його і діти. Самоневдоволення дуже часто проявляється у нього у вигляді агресії стосовно однолітків та вчи​телів. Але хлопець володіє комп'ютером, цікавиться всім, що пов'язано з ЕОМ. Тому сприйняв із задо​воленням пропозицію вчителя хімії підготувати пре​зентацію. Разом вибрали тему («Вміст Карбону і Си-ліцію в організмі людини, їхня біологічна роль»), пі​дібрали літературу, склали план проекту. З великим бажанням учень взявся за виконання цієї роботи. Був дуже задоволений, що зумів реалізувати себе в даній справі.
Використання презентацій інтенсифікує викла​дання нового матеріалу, де можна використати остан​ні здобутки науки, по-різному подати інформацію (графічну, аудіо- або відеофрагменти). Презентації є зручним демонстраційним засобом на уроці, що до​помагає привернути увагу учнів та підвищити інтерес до навчання.

Використання презентацій економить час уро​ку та є дуже ефективним методом на етапі закрі​плення нового матеріалу, розв'язання задач. Це допомагає учням відповідати як в усній, так і в письмовій формі, може демонструвати правильні прийоми роботи чи послідовність виконання опе​рацій цієї роботи.

Презентацію вчителі використовують також для повідомлення учням теми та завдання уроку, запи​тань, на які треба дати відповіді в ході уроку тощо.
Сучасна комп'ютерна та інша техніка, наявна у навчальному закладі, дозволяє ефективніше ви​рішувати основні завдання методичної роботи, реалі​зувати її зміст. Так, з допомогою цифрового фо​тоапарата й комп'ютера, що знаходяться у кабінеті заступника директора з НВР, можна фіксувати всю методичну роботу, випускати методичні бюлетені з метою пропаганди кращого педагогічного досвіду, ознайомлення педагогічного колективу з новітніми технологіями тощо.

Проведення шкільних, міських та обласних се​мінарів, засідань методичних об'єднань фіксуються за допомогою цифрового фотоапарата, заносяться у комп'ютер та доводяться до відома педагогічного ко​лективу школи-інтернату.
З 2003 р. проведення методичних декад, фестива​лів педагогічних ідей і заходів знімалося на відеокасе​ти. У грудні 2005 р. методичний ярмарок педагогічних ідей, технологій і знахідок з теми «Формування в учнів соціальної, комунікативної, комп'ютерної та інших видів компетентності» знято на цифрову відеокамеру та створено відеофільм відкритих уро​ків і виховних заходів. Ці матеріали використовують під час аналізу навчально-виховного процесу, на за​сіданнях шкільних та міських методичних об'єднань, для ознайомлення всього педагогічного колективу з новітніми технологіями. 
Використання інформаційно-комунікаційних технологій дає величезний потенціал для інновацій у процесах навчання й викладання. Відкриваються можливості для широкого доступу користувачів до множини індивідуалізованих навчальних траєкторій, для яких характерна варіативність використання різ​номанітних дидактичних методів, що сприяють ак​тивізації розумово-емоційної діяльності індивідуума або цільової групи та дають змогу користувачам кон​цептуально простіше організовувати їхній навчально-інформаційний простір. Відкриваються широкі перс​пективи під час вивчення дисциплін гуманітарного та природничо-математичного циклів. З'являються можливості показати недоступні для безпосереднього спостереження явища та процеси в розвитку й ди​наміці, доповнити і поглибити знання, перейти від одиничного до загального, від окремих прикладів до формування понять.
Дана проблема є досить актуальною для шко​ли-інтернату, у якій перебувають діти-сироти та діти, позбавлені батьківського піклування. Адже біль​шість дітей, які проживають з батьками, мають удо​ма комп'ютерну техніку, мають змогу працювати з нею, удосконалювати свої навички, отримувати до​помогу від батьків. У дітей школи-інтернату такої можливості немає. Тому формування теоретичної бази знань учнів з інформатики, вироблення прак​тичних навичок свідомого використання засобів су​часних інформаційно-комунікаційних технологій у повсякденній навчально-пізнавальній діяльності покладається повністю на вчителів. Але у зв'язку з тим, що інформатику в школі-інтернаті викладає су​місник і немає можливості вводити даний предмет з варіативної частини навчального плану для вивчення учнями 7—9-х класів, вирішувати дані завдання над​звичайно складно.

Чи варто використовувати комп'ютери в школі? Багато хто з педагогів відповідають на це запитання позитивно. У декого є заперечення філософського або чисто практичного характеру. Однак усі згодні з тим, що певна адаптація школи до комп'ютерного століття необхідна. Єдиної ж думки про те, якою вона повинна бути, на сьогоднішній день не існує. Суспільство зазнає швидких та фундаментальних змін в структурі й галузях діяльності. Корені багатьох змін криють​ся в нових способах створення, збереження, передачі та ви​користання інформації.   Ми  існуємо  в  стані  переходу від індустріального століття до інформаційного. Це означає, зок​рема, що все більша кількість людей усе частіше і частіше стикається з потребою опрацювання постійно зростаючого обсягу інформації. Комп'ютерні і комунікаційні технології є ділком очевидними проявами інформаційної революції. Тому те  зрозумілою    та    зацікавленість,    що    виявляють   до комп'ютера педагоги, які займаються «ошуками шляхів адап​тації школи до сучасного світу. 
Частина людей переконана в тому, що комп'ютер дає нові можливості для творчого розвитку дітей і вчителів, дозволяє звільнитися від нудного традиційного навчання і розробити нові ідеї, дає можливість вирішувати цікавіші і складніші про​блеми. Інші вважають, що всі: і діти, і дорослі — повинні навчитися здійснювати контроль над машинами, не чекаючи того моменту, коли ті почнуть управляти ними. На погляд цієї групи людей, уміння користуватися комп'ютером — не що інше, як засіб самозахисту. Проте і прихильники, і про​тивники комп'ютерів переконані у тому, що, здобувши знан​ій про комп'ютери і відпрацювавши навички роботи на них, йти будуть краще підготовлені до життя і здобуття матеріальних благ у цьому мінливому світі.
Використання інформаційних технологій у системі освіти сприяло створенню “комп’ютерної методології навчання”, що орієнтована на застосування в навчальному процесі таких методів, як комп’ютерне моделювання учбово-пізнавальної діяльності, метод інформування, програмування навчальної діяльності, асоціативний метод, метод тестування, ігровий метод активного навчання, метод проектів, метод “непоставлених задач”, метод ситуаційного моделювання та ін.

Застосування комп’ютерної методології навчання орієнтовано в першу чергу на інтеграцію усіх видів навчальної діяльності і підготовку суб’єктів освітнього процесу до життєдіяльності в умовах інформаційного суспільства.

В даний час у системі утворення склалися основні напрямки застосування в навчальному процесі інформаційних технологій, серед яких:
· використання в процесі навчання автоматизованих систем і комплексів; 
· використання експертних систем і систем підтримки прийняття рішень; 
· освоєння інформаційних технологій з орієнтацією на подальше застосування в професійній діяльності; 
· використання інформаційних технологій як дидактичний засіб і для моделювання різних об'єктів і процесів; 
· підвищення творчої складової навчальної і дослідницької діяльності.
Найважливіші задачі інформатизації освіти:
· підвищення якості підготовки фахівців на основі використання в навчальному процесі сучасних інформаційних технологій;
· застосування активних методів навчання, підвищення творчої та інтелектуальної складових навчальної діяльності;

· інтеграція різних видів освітньої діяльності (навчальної, дослідницької і т.п.);

· адаптація інформаційних технологій навчання до індивідуальних особливостей того, кого навчають;
· розробка нових інформаційних технологій навчання, що сприяють активізації пізнавальної діяльності того, кого навчають, і підвищенню мотивації на освоєння засобів і методів інформатики для ефективного застосування в професійній діяльності;

· забезпечення безперервності і наступності в навчанні;
· розробка інформаційних технологій дистанційного навчання;
· удосконалювання програмно-методичного забезпечення навчального процесу;
· впровадження інформаційних технологій навчання в процес спеціальної професійної підготовки фахівців різного профілю.
Необ​хідність прийняття управлінських рішень постає у зв'язку з виникненням перед ОПР проблем​них ситуацій. ОПР може бути окремий менеджер або колективний орган (рада директорів компанії), яких не влаш​товує існуючий стан справ І які мають намір та повнова​ження його змінити. 
Виникнення проблемної ситуації пов'язується з двома різними фазами управління розвитком ВЕС. У першому випадку стан системи відходить від наміченого (запланованого), що може завадити досягненню остаточної мети. У другому ситуація постає у зв'язку з майбутнім станом ВЕС, який забезпечує задану ОПР мету, а також сукуп​ність проміжних станів, що формують ефективнішу траєк​торію руху до остаточного стану. 

Однієї з найважливіших задач інформатизації освіти є формування інформаційної культури фахівця, рівень сформованості якої визначається, по-перше, знаннями про інформацію, інформаційні процеси, моделях і технологіях; по-друге, уміннями і навичками застосування засобів і методів обробки та аналізу інформації в різних видах діяльності; по-третє, умінням використовувати сучасні інформаційні технології в професійній (освітній) діяльності; по-четверте, світоглядним баченням навколишнього світу як відкритої інформаційної системи.

В сучасних умовах інформатизації суспільства, розвитку комп’ютерних мереж, засобів телекомунікацій професійна інформаційна сфера вимагає підго​товки фахівців з управління інформаційними потоками підприємств та орга​нізацій (як внутрішніми, так і зовнішніми) з використанням комп’ютерних інформаційних систем – менеджерів інформаційних систем.

В даний час у розвитку процесу інформатизації освіти виявляються наступні тенденції:
· формування системи безупинної освіти як універсальної форми діяльності, спрямованої на постійний розвиток особистості протягом усього життя;

· створення єдиного інформаційного освітнього простору;
· активне впровадження нових засобів і методів навчання, орієнтованих на використання інформаційних технологій;
· синтез засобів і методів традиційної і комп’ютерної освіти;
· створення системи випереджальної освіти.
На прикладі Артемівської школи № 8 можу сказати, що в ній вже на протязі 5 років впроваджуються різні інформаційні системи. С кожним роком запас різних програмних засобів збільшується. Ці програмні засоби спрямовані як для учнів, так і для вчителів, методистів, для адміністрації школи. Зараз їх налічується понад 30. Вони також спрямовані на автоматизацію вивчення навчальних предметів на різні тематики, систему оцінки знань учнів. Різні тести, віртуальні лабораторні роботи з фізики, хімії, біології і т.д.

Але всі ці програмні засоби постачали школі різні фірми-розроблювачі, тому я з адміністрацією школи вирішили розробити свою інформаційну систему. Яка автоматизує нам якусь частину учбового процесу. 

Ця інформаційна система допоможе чітко контролювати учбовий процес, а саме: рейтинг успішності учнів школи і своєчасно уживати якісь дії щодо того чи іншого учня. 
Це значно скоротить затрачений час. Дає змогу контролювати учнів і своєчасно сповіщати їх батьків про учбові досягнення їхніх дітей. Як що дитина відстає, то проаналізувати його оцінки з предметів і з’ясувати, з яких предметів учню потрібні додаткові заняття. Або вжити ще якісь заходи.
В даній роботі я хочу розробити інформаційну модель системи підтримки прийняття рішень у школі.

РОЗДІЛ 2. ТЕОРЕТИЧНІ ОСНОВИ РОЗРОБКИ СУЧАСНИХ СППР.
2.1 Основні задачі СППР та його класифікація.
Введення поняття задачі в теорію управління пов'язане з декомпозицією складного процесу управління на логічно відокрем​лені елементарні фрагменти допустимого рівня складнос​ті. Для з'ясування особливостей розглянемо уза​гальнено визначення та класифікацію задач.
Одні вчені розглядають задачу як ситуацію, коли пев​на система описує щось, але в ній немає компонентів, які б задовольняли цей опис. Модель задачі, згідно з цим підходом, містить три компоненти: початковий стан предме​та задачі, його кінцевий стан і процес або операцію, які дають змогу перетворювати початковий стан на кінцевий.
За іншими версіями задачею вважають ситуацію, що ха​рактеризує дії розв'язувальної системи. Об'єднання певної сфери дійсності (предмета задачі) з її станом розглядається як задана система. На цій підставі робиться висновок, що задача — це задана система з її відношенням до існуючої або потенційної розв'язувальної системи. Високий ступінь узагальненості такого визначення призводить до того, що при його застосуванні з'являються труднощі у самостійно​му дослідженні як заданої, так і розв'язувальної систем. Більш раціонально задачею вважати систему В = < Р, D)>, тобто задачу, яка містить предмет задачі Р разом з імпера​тивною моделлю D його стану. Тоді розв’язання задачі є процесом переходу предмета задачі із заданого поточного стану в потрібний, що здійснюється під дією активної роз​в'язувальної системи R. Отже, R можна розглядати як пев​ну систему, що перетворює елементи множини P предметів задачі на елементи множини D потрібних станів. 

Такий підхід дав змогу використовувати сучасні принци​пи управління складними об'єктами як для аналізу розв'язувальних систем, так і для синтезу алгоритмів управління ними. 

Аналіз структури моделі задачі дав змогу класифіку​вати задачі прийняття рішень за різними ознаками, завдяки чому можна конструювати різні стратегії підтримки прийняття рішень для різних класів задач. 

У літературі відомо різні класифікації задач. Одна з них виділяє три типи задач:
-  задачі, спрямовані на перетворення або створення станів об'єктів;
-  задачі, пов'язані з перетворенням (створенням, від​криттям) чогось невизначеного на кінцевий об'єкт або стан, щодо яких відомо тільки найзагальніші вимоги або умо​ви, які вони мають задовольняти; 

-  задачі, які мають досить визначені вихідні об'єкти та їхні стани, але кінцевий стан визначений розпливчас​то, а складові початкового стану втратили свою незалеж​ну визначеність. 

Цю класифікацію орієнтовано на зміну станів сукупно​сті об'єктів. При цьому поняття середовища в самостійну категорію не виділяється. Воно або не розглядається, або подано сукупною підмножиною об'єктів предмета задачі. Для задач розвитку підприємства як самостійні компонен​ти предмета задачі доцільно ввести: середовище; об'єкти, що є елементами досліджуваної системи; характеристики об'єктів (ознаки, властивості, поведінку). Така декомпозиція задачі дає змогу ввести також три базових класи задач:
1.  Задачі аналізу. До них належать задачі, в яких за​дано об'єкти проблемної сфери та середовище, а необхід​но визначити характеристики, які мають об'єкти, що взаємодіють із заданим середовищем.
2.  Задачі синтезу. Це — задачі, в яких відомо харак​теристики об'єктів й умови середовища. Визначенню під​лягають об'єкти, що мають задані властивості (характе​ристики) в цьому середовищі.
3.  Задачі з оцінювання параметрів середовища, в яко​му можуть проявлятися окремі характеристики заданої сукупності об'єктів.

Загальну класифікацію задач розв’язувати управління розвитком підприємства з точки зору їх алгоритмічної реалізації подано на схемі:

рис. 2. Схема. Загальна класифікація задач.
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Для задач, наприклад, типу 3 характерною є необхід​ність чіткої послідовності операцій, що пов'язано з наяв​ністю певних стадій перетворення об'єктів, яке здійсню​ється за допомогою цих операцій. Для задач типу 5 необ​хідно будувати методи, які б значно звузили сферу пошуку рішень і дали б змогу розв'язувати задачі, не здійснюючи повного перебору всіх можливих варіантів дій. Такими є евристичні методи. 

Для задач типу 7 характерним є те, що рішення про їх розв'язання не алгоритмічне, оскільки апелює до таких семантичних операцій, які не зовсім елементарні, через що вони не можуть бути в усіх випадках однозначно виконані навіть однією ОПР. Результат виконання операції залежить від особливостей індивідуального досвіду ОПР та випадко​вих асоціацій, які виникають у неї в процесі розв'язуван​ня задачі. Для таких задач можна написати алгоритмічні розпорядження, які включають операції звернення до слов​ника ситуацій (оскільки число ситуацій — скінчене).
Об'єктивною передумовою розв'язання задачі за допо​могою проб є знання ОПР результату, що має бути одер​жаний в кінці розв'язання. Тому в цьому сенсі задачі мож​на поділити на два типи:
-  задачі з раніше відомим кінцевим результатом;
-  задачі з раніше невідомим кінцевим результатом.
Крім того, існують задачі, де прийняття ймовірних рі​шень є більш вигідним, ніж повне здійснення алгорит​мічного процесу.

Моделі слабко формалізованих задач. Розвиток ІТ, си​стем і методів штучного інтелекту викликає все більший інтерес дослідників до слабко формалізованих задач.

У будь-якій задачі можуть бути виділені такі елемен​ти: умови, формулювання задачі* модельні уявлення про її об'єкт, зв'язки, залежності обмеження, інформація про об'єкт, узгодження про прийняття рішення, його оціню​вання та саме рішення. Кожному із зазначених елементів можуть бути поставлені у відповідність властивості, які й визначають слабку формалізацію задачі:
-  умови — визначені не повністю;
-  формулювання задачі — містить протиріччя;
-  зв'язки — не всі задано в аналітичній формі;
-  залежності — подано як розпливчасті відображення;
-  обмеження — погано визначені;
-  модельні уявлення про об'єкт — є еволюція моделей;
-  інформація про об'єкт — є еволюція інформації;
-  узгодження про прийняття рішення — не всі наявні;
-  оцінювання рішення — проводиться за системою неузгоджених, суперечливих критеріїв;
-  рішення — не одиничне, не стійке до малих варіацій вихідних даних.
Наявність хоча б однієї із зазначених властивостей в описі задачі призводить до того, що вона стає слабко формалізованою, що спричинено високим рівнем невизначеностей.
Загалом можна визначити п'ять джерел невизначеностей:
1.  Тільки частина ідей може стати програмами науково-дослідних і дослідно-конструкторських робіт (за дани​ми, близько 10—30%, з яких тільки 0,5—3,5% можуть окупити себе, будучи реалізованими як продукт або тех​нологія).
2. Пов'язане з механізмом виникнення ідей інновацій. Американські експерти вважають, що тільки 3—5% но​вовведень з'являються в дослідній сфері підприємств, а 40—90% ідей підказують потреби ринку. Отже, поява ідей нововведень для підприємств є в основному випадковою, а самі нововведення можуть не відповідати організаційно-технологічній структурі підприємства.
3.  Пов'язане з впливом економічних чинників переда​вання технологій та чинників, що визначаються інвести​ційно-кредитним механізмом, який проводить фінансуван​ня інновацій.
4.  Пов'язане з участю людини в інноваційному процесі та внесенням у цей процес елементів ірраціональності й суб'єктивності, зумовлених творчою діяльністю. З цієї точ​ки зору технічні й суто економічні процеси мають значно нижчі рівні невизначеностей.
5.  Пов'язане з поведінкою суб'єктів ринкового середо​вища (споживачів, конкурентів, партнерів підприємства), інформація про поведінку і наміри яких принципово не​повна, а у випадку конкурентів може бути навмисне спо​творена.
Системи підтримки прийняття рішень (СППР) виникли на по​чатку 70-х років завдяки подальшому розвитку управлінських інформаційних систем і являють собою системи, розроблені для підтримки процесів прийняття рішень менеджерами у складних слабо структурованих ситуаціях, пов'язаних із розробкою та прий​няттям рішень. На розвиток СППР істотний вплив справили вра​жаючі досягнення в галузі інформаційних технологій, зокрема телекомунікаційні мережі, персональні комп'ютери, динамічні електронні таблиці, експертні системи. Термін СППР (DSS-Decision Support System) виник у 70-х роках XX століття і належить Горрі та Мортону. Оскільки СППР першого покоління мало чим відріз​нялися від традиційних управлінських інформаційних систем, замість СППР часто застосовувався термін «системи управлінсь​ких рішень». 

Досі немає єдиного визначення СППР. Наприклад, деякі авто​ри під СППР розуміють «інтерактивну прикладну систему, що забезпечує кінцевим користувачам, які приймають рішення, лег​кий і зручний доступ до даних і моделей з метою прийняття рі​шень у напівструктурованих і неструктурованих ситуаціях з різ​них галузей людської діяльності». Відомі й інші означення, наприклад: «СППР — це такі системи, які грунтуються на вико​ристанні моделей і процедур з обробки даних та думок, що допо​магають керівникові приймати рішення»; «СППР — інтерактивні автоматизовані системи, що допомагають особам, які приймають рішення, використовувати дані й моделі, щоб вирішувати неструктуровані та слабо структуровані проблеми»; «СППР — комп'ю​терна інформаційна система, використовувана для підтримки різ​них видів діяльності під час прийняття рішень у ситуаціях, коли неможливо або небажано мати автоматичну систему, яка повніс​тю виконує весь процес рішень». Нарешті, існує твердження, згідно з яким СППР являє собою специфічний і добре описуваний клас систем на базі персональних комп'ютерів. 

Таке розмаїття означень систем підтримки прийняття рішень відбиває широкий діапазон різних форм, розмірів, типів СППР. Але практично всі види цих комп'ютерних систем характеризу​ються чіткою структурою, яка містить три головні компоненти: підсистему інтерфейсу користувача; підсистему управління ба​зою даних і підсистему управління базою моделей. Ці три компоненти становлять основу класичної структури СППР, завдяки якій останні відрізняються від інших типів інформацій​них систем, зокрема інформаційних систем, що ґрунтуються на використанні сховищ даних і мають таку саму англомовну абре​віатуру — DSS. Останнім часом з роз​витком мережі Інтернет до СППР додають новий компонент — систему управління поштою (повідомленнями) — СУП.

Слід лише зазначити, що побудова компонентів СППР забезпечують реалізацію таких важливих концепцій побудови інформаційних систем, як інтерактивність, інтегрованість, потуж​ність, доступність, гнучкість, надійність, робасність, керованість. 

Інтерактивність СППР означає, що система відгукується на різного роду дії, якими людина має намір вплинути на обчислю​вальний процес, зокрема в діалоговому режимі. Людина та сис​тема обмінюються інформацією в темпі, який порівнянний з тем​пом обробки інформації людиною. Проте практика показує, що дуже мало керівників бажають і вміють вести прямий діалог з комп'ютером. Багато з них надають перевагу взаємодії із систе​мою через посередника, або в режимі непрямого доступу, коли можлива пакетна обробка інформації. Водночас властивість інтерактивності необхідна для дослідження нових проблем і ситуа​цій, під час адаптивного проектування прикладних СППР.

Інтегрованість СППР забезпечує сумісність складових сис​теми щодо управління даними і засобами спілкування з користу​вачами у процесі підтримки прийняття рішень.

Потужність СППР означає здатність системи відповідати на найістотніші запитання. 
Доступність СППР — це здатність забезпечувати видачу від​повідей на запити користувача в потрібній формі і в необхідний час. 

Гнучкість СППР характеризує можливість системи адаптува​тися до змін потреб і ситуацій.
Надійність СППР означає здатність системи виконувати по​трібні функції протягом заданого періоду часу.
Робасність (robustness) СППР — це ступінь здатності системи відновлюватися в разі виникнення помилкових ситуацій як зов​нішнього, так і внутрішнього походження. Наприклад, у робасній системі допускаються помилки у вхідній інформації або несправності апаратних засобів. Хоча між надійністю та робасністю може існувати певний зв'язок, ці дві характеристики системи різні: система, яка ніколи не поновлюватиметься в разі настан​ня помилкових ситуацій, може бути надійною, не будучи робасною; система з високим рівнем робасності, яка може відновлю​ватися й продовжувати роботу в багатьох помилкових ситуаці​ях, може бути водночас віднесена до ненадійних, оскільки во​на не здатна заздалегідь, до пошкодження виконати необхідні службові процедури.
Керованість СППР означає, що користувач може контролю​вати дії системи, втручаючись у хід розв'язування задачі. 
Аналізуючи еволюцію систем підтримки прийняття рішень, можна вирізнити два покоління СППР: перше покоління розроблялося в період 1970 — 1980 років, друге — з початку 1980 року й донині (розробка нових типів триває).
Перше покоління СППР, як уже зазначалося, майже повністю повторювало функції звичайних управлінських систем щодо на​дання комп'ютеризованої допомоги у прийнятті рішень. Основні компоненти СППР мали такі ознаки:

•  управління даними — велика кількість інформації, внутріш​ні і зовнішні банки даних, обробка й оцінювання даних;

•  управління обчисленнями (моделювання) — моделі, розроб​лені спеціалістами в галузі інформатики для спеціальних проблем;
•  користувацький інтерфейс (мова спілкування) — мови прог​рамування, створені для великих ЕОМ, які використовуються вик​лючно програмістами.
•  СППР другого покоління уже мають принципово нові ознаки:
•  управління даними — необхідна і достатня кількість інфор​мації про факти згідно зі сприйняттям ОПР, що охоплює прихо​вані припущення, інтереси та якісні оцінки;

•  управління обчисленням і моделюванням — гнучкі моделі, які відтворюють спосіб мислення ОПР у процесі прийняття рішень;

•  користувацький інтерфейс — програмні засоби, «дружні» користувачеві, звичайна мова, безпосередня робота кінцевого ко​ристувача. 
Мету і призначення СППР другого покоління можна визначи​ти так:
•  допомога в розумінні розв'язуваної проблеми. Сюди нале​жать структуризація проблеми, генерування постановок задач, виявлення переваг, формування критеріїв;
•  допомога в розв'язуванні задачі: генерування і вибір моде​лей та методів, збір і підготовка'даних, виконання обчислень, оформлення і видача результатів;

•  допомога щодо аналізу розв'язків, тобто проведення аналізу типу «Що...коли...?» і т. інші., пояснення ходу розв'язування, по​шук і видача аналогічних рішень у минулому та їх наслідків.

Дружні людині СППР дають їй змогу вести рівноправний діа​лог із ПЕОМ, використовуючи звичні мови спілкування. Системи можуть «персоналізувати» користувача, підстроюватися під його стиль мислення, рівень знань і професійної підготовки, а також засоби роботи.
Сучасні комп'ютерні системи підтримки прийняття рішень мають такі характеристики: 
1. СППР надає керівникові допомогу у процесі прийняття рі​шень і забезпечує підтримку в усьому діапазоні контекстів структурованих, напівструктурованих і неструктурованих задач. Розум людини та інформація, що генерується комп'ютером, становлять одне ціле для прийняття рішень. 

2.  СППР підтримує і посилює (але не замінює і не відміняє) міркування та оцінки керівника. Контроль лишається за люди​ною. Користувач «почуває себе комфортно» і «як удома» у сис​темі, а не зазнає «залякування» з боку системи.  
3.  СППР підвищує головним чином ефективність прийнятих рішень (а не лише продуктивність ОПР). На відміну від адмініст​ративних інформаційних систем, в яких акцент робиться на мак​симальній продуктивності аналітичного процесу, у СППР значно вагомішою є ефективність процесу прийняття рішень.
4.  СППР виконує інтеграцію моделей та аналітичних методів зі стандартним доступом до даних і вибіркою даних. Для надання допомоги у прийнятті рішення активізуються одна чи кілька мо​делей (математичних, статистичних, імітаційних, кількісних, які​сних і комбінованих). 
Зміст БД охоплює історію поточних і попередніх операцій (сильна сторона типової АІС), а також інформацію зовнішнього характеру та інформацію про середовище.
5.  СППР проста в роботі для осіб, які не набули значного до​свіду спілкування з ЕОМ. Системи є дружніми для користувачів, не потребують практично жодних глибоких знань з обчислюва​льної техніки і забезпечують просте пересування по системі, діа​логову документацію, умонтовані засоби навчання та інші атри​бути програмних інтерфейсних систем. 

6. СППР побудована за принципом інтерактивного розв'язу​вання задач.
Користувач має змогу підтримувати діалог із СППР в безпе​рервному режимі, а не обмежуватися видаванням окремих команд з наступним очікуванням результатів.
7.  СППР зорієнтована на гнучкість та адаптивність для при​стосування до змін середовища чи підходів до розв'язування за​дач, що їх обирає користувач. 
Керівник має пристосуватися до змінюваних умов сам і відпо​відно підготувати систему. 
Еволюція та адаптація системи мають бути поєднані з її жит​тєвим циклом.

8.  СППР не повинна нав'язувати користувачеві певного про​цесу прийняття рішень.
Користувач повинен мати набір можливостей, щоб обирати їх у формі та послідовності, які відповідають стилю його пізнаваль​ної діяльності — стилю «уявлюваних моделей».
Системи підтримки прийняття рішень набули широкого засто​сування в економіках передових країн світу, причому їх кількість постійно зростає. На рівні стратегічного управління використо​вується ряд СППР, зокрема для довго-, середньо- і короткострокового, а також для фінансового планування, включаючи систему для розподілу капіталовкладень. Орієнтовані на операційне управ​ління СППР застосовуються в галузях маркетингу (прогнозуван​ня та аналіз збуту, дослідження ринку і цін), науково-дослідних та конструкторських робіт, в управлінні кадрами, а також в галузі освіти. Операційно-інформаційні застосування пов'язані з виробництвом, придбан​ням та обліком товарно-матеріальних запасів, їх фізичним розпо​ділом та бухгалтерським обліком. Узагальнені СППР можуть по​єднувати дві чи більше з перелічених функцій.
У США 1984 року було проаналізовано 131 тип СППР і завдя​ки цьому виявлено пріоритетні галузі використання систем. До них належать такі:
•  виробничий сектор;
•  гірничорудна справа;
•  будівництво;
•  транспорт;
•  фінанси;
•  урядова діяльність.
Частка комп'ютерної підтримки різних функцій за допомогою СППР, %, була така:
•  операційне керування — ЗО;
•  довгострокове планування — 40;
•  розподіл ресурсів — 15;
•  розрахунки річного бюджету— 12.
Комп'ютерні системи підтримки прийняття рішень призначені розв'язувати задачі для користувачів, а тому невіддільною скла​довою їх роботи має бути точне використання параметрів, здобу​тих від користувача, і повернення йому результатів роботи сис​теми. При цьому якщо система працює коректно, але подає ре​зультати у спосіб, який є незручним для користувача, то роботу такої системи не можна вважати задовільною (людському факто​ру при створенні СППР приділяється головна увага). Загальне побажання користувачів полягає в тому, щоб зі складними інфор​маційними системами можна було працювати успішно, оминаю​чи тривалий і дорогий етап навчання. Усе це зумовлює ряд вимог та особливостей побудови користувацького інтерфейсу СППР.  
Фактично, для ОПР система підтримки прийняття рішення — це інтерфейс користувача. Інтерфейс користувача охоплює всі механізми, якими команди, запити і дані вводяться в систему під​тримки прийняття рішення, так само як і всі методи, якими результати та інформація виводяться системою. Якщо ОПР не має доступу до моделей і даних і не може легко переглядати резуль​тати, система не може забезпечувати підтримку рішення. Тому якщо інтерфейс не відповідатиме їхнім потребам і очікуванням, ОПР часто повністю відмовлятимуться використовувати систему незалежно від потужності моделювання або придатності даних. 

Ключ до хорошого проекту інтерфейсу користувача полягає в поданні інформації так, щоб користувачі могли оцінити само​стійно повний потенціал системи. Сьогодні це більше мистецтво ніж наука. З набуттям досвіду проектувальники стануть більш гармонійно підходити до того, що потрібно користувачам, і змо​жуть краще задовольняти їх завдяки вдалій комбінації кольорів, правильному розміщенню вікна введення та висновку і взагалі приємному робочому оточенню.

Інтерфейс користувач — система забезпечує зв'язок ОПР із СППР та її компонентами. При проектуванні й розробці інтер​фейсу необхідно додержувати певного еталона, який має три ключові аспекти:
мову дій — що може робити користувач під час спілкування із СППР. Мова дій охоплює операції від звичайного користування клавіатурою чи функціональними клавішами та сенсорними па​нелями до джойстику і усних команд звичайною мовою;
мову відображення — що бачить користувач у результаті ро​боти системи. Варіанти вибору щодо мови відображення досить різноманітні: використання знакових чи рядкових принтерів, ек​ранів, графічних засобів, кольору, графопобудовачів, звукового виводу тощо;

базу знань — що необхідно знати користувачеві, щоб вести ді​алог із системою. Базу знань може знати користувач чи вона мо​же міститися на папері (як посібник) і бути доступною як сукуп​ність діалогових команд підказування (із застосуванням нав​чальних засобів) чи деяка комбінація перелічених компонентів.

Розроблювачі інтерфейсу мають приділяти значну увагу його ергономіці, ставлячи за мету забезпечити комфортну й ефективну взаємодію користувачів зі складною системою обробки інформа​ції, а також досягти повноти системи знань, які залучаються до цього процесу. 

Можна вирізнити три центральних механізми для організації взаємодії користувачів із СППР:
•  формальний діалог, що ґрунтується на «кмітливості» комп'ю​тера з урахуванням структури його як віртуальної машини;
•  природна мова, відбиває особливості мислення конкретної людини, у результаті чого мова реалізується на лінгвістичній ос​нові подання знань, комунікації (зв'язку) і висновку (логічного);
•  графічний діалог, що відтворює задану предметну область зокрема із застосуванням піктограм (графічних зображень об'єк​тів і дій). Останні мають деякий сенс для користувача, а для комп'ютера — це просто положення маркера.
Комп'ютер «надає перевагу» модальності формального діало​гу, причому найперші обчислювальні системи розроблялися ви​ключно для експертів з обчислювальної техніки; такі системи не мали ознак «дружності до користувача» і вимагали від серйозних користувачів знань однієї чи кількох мов програмування. Проте людям зручніше працювати з простішими в користуванні форма​льними засобами мовного інтерфейсу (меню, заповнення форм тощо), а також із графічними інтерфейсами і звичайною мовою.

Формальна мова, природна мова і графіка, а також різні гібри​ди цих елементів являють собою альтернативи для створення ко​ристувацьких інтерфейсів. До окремих інтерфейсних механізмів і критеріїв належать вибір із меню, trackballs (кульковий маніпуля​тор), керування за допомогою команд голосом, підказування го​лосом, клавішні керування курсором, клавіші фіксованих функ​цій, скролінг (вертикальні чи горизонтальні переміщення зобра​жень у вікні екрана), керування вікнами на екрані дисплея, вико​ристання динамічних (електронних) таблиць, миша, визначені користувачем функціональні клавіші, сенсорні екрани.

Питання про те, який конкретний метод чи пристрій користу​вацького інтерфейсу необхідний для мов дій і відображень у СППР, може вирішуватись з двох поглядів — з погляду принци​пів і керуючих вказівок з проектування інтерфейсів інтерактив​них інформаційних систем і з погляду врахування потреб потен​ційних користувачів. 

У розпорядженні розроблювачів СППР перебувають різні керів​ні вказівки з проектування інтерфейсів, існують сотні загальних принципів і докладних специфікацій. Зокрема, Сміт і Моз'єр склали 679 вказівок щодо розробки програмного забезпечення користува​цького інтерфейсу інформаційних систем у такому плані:
1. Ввід даних.
2. Відображення даних.
3. Послідовність керування.
4.  Керівництво користувача.
5. Передавання даних.
6. Захист даних.
Перелічимо основні принципи, що зумовлюють певний стан​дарт інтерфейсу користувача.
1.  Щодо засобів відображення і управління — домагатися, щоб уся відображувана інформація була легко зрозумілою і користу​вач постійно контролював ситуацію; передбачити засоби, що до​помагають користувачеві пересуватися по СППР.
2.  Щодо компонента діалогу між користувачем і системою — мінімізувати складність задач вводу даних користувачем та ймо​вірність помилок вводу. Передбачити альтернативні методи вво​ду. Ретельно визначити процедуру обробки помилок.
3.  Підтримувати сумісність відображуваної інформації та діа​логу по всій СППР.
4. З метою повторного входу до системи (якщо користувач пе​рервав роботу із СППР) необхідно передбачити засоби зберігання виконаної роботи і забезпечити «дружній» режим повторного
входу.
5.  Передбачити спеціалізовані й умонтовані засоби протоколю​вання (разом з бібліотекою стандартних протоколів, доступних для користувача), а також діалогове відображення протоколів, діа​логові засоби підказування для полегшення розуміння протоколів.
6.  Мати на увазі, що для керівників ключовим засобом інтер​фейсу є графічне відображення, перетворення табличних даних на графіки й діаграми.
7. Необхідно забезпечити точні та ефективні процедури управ​ління базою даних для задач підтримки великих масивів даних (включаючи засоби вводу й оновлення), а також створити засоби супроводження даних, куди належать форми для вводу даних, і забезпечити можливість реєстрації трансакції з метою перевірки.
8. Для прийому зовнішніх даних у СППР необхідно вмонтува​ти засоби інформаційного зв'язку.
Оскільки принципи застосування користувацького інтерфейсу мають, як правило, узагальнений характер, то при виконанні прак​тичної роботи зі створення СППР необхідно ураховувати також і потреби потенційних користувачів. Типи користувачів, задач і ситуацій, пов'язаних з прийняттям рішення, мають визначити специфічні особливості всього процесу розробки користувацько​го інтерфейсу. 
Для СППР відсутній не тільки єдине загальноприйняте визначення, але й вичерпна класифікація. Різні автори пропонують різні класифікації.

На рівні користувача Haettenschwiler (1999) ділить СППР на пасивні, активні й кооперативні СППР. Пасивної СППР називається система, що допомагає процесу ухвалення рішення, але не може винести пропозицію, яке рішення прийняти. Активна СППР може зробити пропозицію, яке рішення варто вибрати. Кооперативна дозволяє ЛПР змінювати, поповнювати або поліпшувати рішення, пропоновані системою, посилаючи потім ці зміни в систему для перевірки. Система змінює, поповнює або поліпшує ці рішення й посилає їх знову користувачеві. Процес триває до одержання погодженого рішення.

На концептуальному рівні Power (2003) відрізняє СППР, керовані повідомленнями ( Communication-Driven DSS), СППР, керовані даними ( Data-Driven DSS), СППР, керовані документами ( Document-Driven DSS), СППР, керовані знаннями ( Knowledge-Driven DSS) і СППР, керовані моделями ( Model-Driven DSS). СППР, керовані моделями, характеризуються в основному доступ і маніпуляції з математичними моделями (статистичними, фінансовими, оптимизационными, імітаційними). Відзначимо, що деякі OLAP-Системи, що дозволяють здійснювати складний аналіз даних, можуть бути віднесені до гібридних СППР, які забезпечують моделювання, пошук і обробку даних.

Керована повідомленнями ( Communication-Driven DSS) (раніше групова СППР - GDSS) СППР підтримує групу користувачів, що працюють над виконанням загального завдання.

СППР, керовані даними ( Data-Driven DSS) або СППР, орієнтовані на роботу з даними ( Data-oriented DSS) в основному орієнтуються на доступ і маніпуляції з даними. СППР, керовані документами ( Document-Driven DSS), управляють, здійснюють пошук і маніпулюють неструктурованою інформацією, заданої в різних форматах. Нарешті, СППР, керовані знаннями ( Knowledge-Driven DSS) забезпечують рішення завдань у вигляді фактів, правил, процедур.

На технічному рівні Power (1997) розрізняє СППР усього підприємства й настільну СППР. СППР усього підприємства підключена до більших сховищ інформації й обслуговує багатьох менеджерів підприємства. Настільна СППР - це мала система, що обслуговує лише один комп'ютер користувача. Існують і інші класифікації (Alter, Holsapple і Whinston, Golden, Hevner і Power [11]). Відзначимо лише, що чудова для свого часу класифікація Alter'a, що розбивала всі СППР на 7 класів, у цей час трохи застаріла.

Залежно від даних, з якими ці системи працюють, СППР умовно можна розділити на оперативні й стратегічні. Оперативні СППР призначені для негайного реагування на зміни поточної ситуації в керуванні фінансово-господарськими процесами компанії. Стратегічні СППР орієнтовані на аналіз значних обсягів різнорідної інформації, що збираються з різних джерел. Найважливішою метою цих СППР є пошук найбільш раціональних варіантів розвитку підприємства з урахуванням впливу різних факторів. СППР першого типу одержали назву Інформаційних Систем Керівництва (Executive Information Systems, ИСР). По суті, вони являють собою кінцеві набори звітів, побудовані на підставі даних із транзакционной інформаційної системи підприємства, в ідеалі адекватно відбиває в режимі реального часу. 
Архітектура СППР включає три основних підсистеми:


  1. Інтерфейс користувача, що дозволяє особі, що вирішує проводити діалог із системою;


2. Підсистему, призначену для збереження, керування, вибірки, відображення й аналізу даних;


3. Підсистему, що включає набір моделей для забезпечення відповідей на безліч питань користувачів для рішення завдань, аналізу чутливості й інших аналітичних завдань.

Як і всяка інформаційна система, СППР створюється в результаті процесу інженерії систем, що полягає у виконанні мотивованого процесу - сукупності дискретних і взаємозалежних кроків або фаз, які колективно вирішують певне завдання. Ці фази трансформують операційні потреби в конкретну фігурацію системи, які можна використовувати в міру необхідності. Процес інженерії СППР значною мірою залежить від впливу або значення таких факторів: середовище СППР, роль або ціль СППР, компоненти СППР, способи об'єднання компонент СППР, потрібні ресурси. Програмне забезпечення СППР включає:

1. Інструменти СППР, тобто звичайні мови програмування, СУБД, СУБМ, системні пакети;

2. Генератори СППР, які являють собою набір певних інструментів, які використовуються конструкторами прикладних СППР для розробки спеціалізованих систем і можуть бути вмонтовані в прикладну систему;

3. Спеціалізовані СППР, які служать для підтримки рішень окремих прикладних завдань у конкретних ситуаціях, наприклад, завдання планування й розподілу.

Досвід  використання СППР дає можливість сформулювати дві основні стратегії побудови цих систем: перша стратегія - непряма побудова СППР складається в розробці простої індивідуальної підтримки, що у деякій мері розширює можливості калькуляторів. Користувач сам визначає, де і як використовувати СППР. Вартість такої розробки низька, тому значних проблем не виникає при можливій непридатності системи.


Друга стратегія - безпосереднє створення СППР має на меті підвищення результативності ЛПР. Це довгострокова й дорога розробка. Вона вимагає детального аналізу прийняття рішень перед початком створення СППР. Тут потрібно ставити на перше місце інтереси й можливості користувача в порівняннями з ресурсами комп'ютера, тобто СППР повинна бути простій і що пристосовується. У процесі використання СППР можна виділити такі ролі:

-    Користувач - особа, що безпосередньо спілкується із ситемой;

· Посередник, що може фільтрувати або інтерпретувати результати роботи СППР при передачі їх ЛПР;

· Оператор, що займається обслуговуванням пристроїв і встаткування для пересилання й передачі даних;

· Особа яке збирає й поставляє системні дані, які неможливо безпосередньо використовувати при прийнятті рішень (наприклад - дані, які повинні бути пророблені й агрегированы для їхнього кінцевого використання).


Загальна схема процесу створення СППР може бути різноманітної, тому що її склад істотно залежимо від окремого ЛПР, групи призначених ЛПР, від управлінської ситуації. Ця схема містить 3 узагальнені фази інженерії СППР: вибір управлінської ситуації; проектування й впровадження; використання й оцінка.
Вибір управлінської ситуації є початковою стадією створення СППР, що повинна відбити в майбутній системі інтереси користувача. Сам вибір може здійснюватися шляхом переговорів і спостережень за роботою ЛПР, дослідження рішень проблеми або формування інформаційних потреб користувача. Результат початкової фази опису конкретних проблем і відповідних інформаційних вимог, представлених у вигляді каталогу.

 Друга фаза - проектування й впровадження СППР пов'язане з вибором структури й проектування функцій системи. На цьому етапі можна виділити 4 ключових кроки: вибір виду системи й небезпечного зразка, конструювання з бази моделей, бази даних і діалогу.

 
Рис 3. Детальна схема другої фази
	Установлення ланцюгів системи
















Закінчивши розробку елементів СППР, необхідно перейти до впровадження системи. При цьому необхідно мати через ті обставини, що часто буває важко відокремити впровадження СППР від проектування її, оскільки ціль обох робіт - проектування системи шляхом її модифікації, а також навчання користувача й проектувальника.

2.2. Приклади використання СППР.
Перелік найвідоміших «комерційних» СППР містить сотні назв. Наприклад, на початку 2000 року кількість фірм-постачальників прогамного забезпечення СППР у США досягає сотні, а різних СППР налічується 270/ Загальний обсяг продажу перевищує мільярд доларів. Пропонується 29 типів СППР, які охоплюють різні сфери діяль​ності людей: для підтримки рішень щодо кар'єри — 20 систем; рішень щодо отримання освіти — 16; фінансових рішень — 14; рішень щодо здоров'я — 24; рішень щодо трудових ресурсів — 3; рішень вибору інформаційних технологій — 8; рішень у страхо​вій справі — 9; інвестиційних рішень — ЗО; підтримка легальності (законності) рішень — 6; побутових рішень — 10; управління природними ресурсами — 8; рішення з придбання товарів — 12; рішення з оцінки нерухомого майна — 22; рішення з переселен​ня, переміщення, перебазування — 7; рішення щодо пенсій — 7; рішення щодо доставки, відправлення — 5; рішення з оподатку​вання — 2; фінансового і податкового планування — 1; стосовно вибору подорожей і відпочинку — 35; рішення щодо автотранс​портних засобів — 9 та ін.

Розглянемо прикладні СППР, що пропонуються на програм​ному ринку США. згрупувавши їх за сферами прийняття рішення (докладніші характеристики перелічених СППР можна знайти на відповідних сайтах): 

Кар'єра: ААКР (самооцінка, керівництво, робочі опції); America’s Employers (альтернативи, пошук, контекст): American’s Job Bank (альтернативи, поради, контекст); Career Builder (по​шук роботи, особистий пошуковий агент, огляд, порада); Career Mosaic (пошук альтернатив, центр ресурсу): Career Path (пошук альтернатив, поради, рекомендації); Careers Online  (інформація, альтернативи); Career Site (віртуальні ресурси, опііпе засоби по​шуку роботи); Computer word (онлайновий агент кар'єри): Employment Support Institute (рекомендації, стратегії, опції для непрацездатних осіб); ESpan (пошук альтернативи); Hot Jobs (відгук кар'єри); Futurestep (альтернативи, пошуковий агент); Job Smart (керівництво для кар'єри, вивчення заробітної плати); Lycos (керівництво, пошук альтернатив); Monster Board (альтер​нативи, агент пошуку); NationJob (пошук альтернатив, агент-розвідник); Оnline Career Center(пошук альтернатив); Student Center (самооцінка учасника опиту, віртуальне інтерв'ю, порали. альтернативи роботи, обчислення); 4\Уогк (альтернативи, пошук).
Освіта: Campus Tour (екскурсії по віртуальному коледжу. карти, відео); Сollege Board (тестування, вибір, керівництво фі​нансування); CollegeEdge (керівництво, альтернативи, пошхки); CollegeNet   (пошуки коледжу і стипендії, альтернативи); Соllege View (пошук коледжу, керівництво); FinAid (розрахунки, інфор​мація, пошук, зв'язки); GetSmart (шукач студентської позики); Grandschools.com (пошук аспірантури); Mapping Your Future (пла​нування, вибір, керівництво з фінансування); Marr/Kirkwood (рейтинг бізнес-шкіл); МВА Plaza (пошук в базі даних МДА. но​вини, керівництво); Official MBA Guid (екрани і ранги профам МВА); Prencenton (коледж, адміністративна освіта, приватна школа, альтернативи, керівництво); Ргіпсеїоп (повідомлення бізнес-шкіл. тестування); scool Match (пошук початкової/середньої школи, порівняння шкіл); Us News (рейтинг, керівництво, шукачі школи, відомості щодо роботи).

В Україні в навчальних закладах також використовуються СППР. Наприклад програма Ректор. Ми її тільки придбали в наш навчальний заклад, тому використовувати повністю її будемо тільки на слідуючий навчальний рік.

Вона автоматизує розклад навчального процесу. Треба ввести дані про вчителів школи, кількість учбових зміню, предмети які викладаються в навчальному закладі. Кількість годин на кожний предмет. Кількість вчителів які викладають оди і той же предмет. Кількість класів в школі. Програма після введення цих даних видасть оптимальний варіант розкладу начального процесу школи. Ця програму значно поліпшує роботу зі складання розкладу на навчальний рік, або на семестр. Також в цій програмі зручний інтерфейс.  
Також можу навести приклади кількох програм створених для учнів з предметів фізики, хімії, біології. В них учні, виконуючи лабораторні роботи вибирають шлях рішень той чи іншої задачі. У цих програмах є тести, які перевіряють рівень знань учнів по конкретній теми. Моя школа впроваджує їх вже на протязі 3-х років.

РОЗДІЛ 3. ДОСЛІДЖЕННЯ СИСТЕМИ ПІДТРИМКИ ПРИЙНЯТТЯ УПРАВЛІНСЬКИХ РІШЕНЬ В НАВЧАЛЬНОМУ ЗАКЛАДІ
3.1. Принципи організації інформаційної моделі.

Інформація – це відомості про особи, об'єкти, факти, подіях, явищах і процесах незалежно від форми їхнього подання. Інформаційні процеси – це процеси збору, обробки, нагромадження, зберігання, актуалізації, пошуку й поширення інформації. Інформаційна система – це із сукупність документів або масивів документів і інформаційних технологій, у тому числі з використанням засобів обчислювальної техніки й зв'язку, що реалізує інформаційні процеси.


Документ або документарна інформація – це зафіксована на якому-небудь носії інформація з реквізитами, що дозволяють її ідентифікувати. 

Перевага комп'ютера складається у великій швидкодії й пам'яті з можливостями розширення до необхідних розмірів, що робить його необхідним практично у всіх областях людської діяльності.
Для   найбільш   ефективного   керування   роботою   підприємства   необхідно   мати   достатню   інформацію   про   положення   справ   на   підприємстві   й   можливість   оперативного   реагування   на    зміни   ситуації.   Для   цього   керівник   підприємства   й   інших   відповідальних   осіб   повинні   постійно   мати   свіжу   й   достовірну   інформацію.    Виникає   необхідність   організації   керування   роботою   підприємства   таким   чином,    щоб    забезпечити   швидкий    і   надійний   зв'язок   між   різними   службовцями   для   їх    найбільше   чітко   злагодженої   взаємодії.


Пропоновані    сучасними    умовами   вимоги   до   систем   керування   можуть   бути   задоволені   лише   за   допомогою   сучасних   коштів    автоматизації   керування.   Досвід   показує,   що   в   наш   час   для   рішення   цих    завдань   не   обійтися   без   допомоги   комп'ютерної   техніки, що   дозволяє  в   найбільш   зручній   формі   зберігати   й   представляти   користувачам   їхню   службову   інформацію, що   цікавить.

Для   найбільш   злагодженої   роботи   різних   служб   підприємства   комп'ютери   зручно   поєднувати   в   т.зв.   локальні   обчислювальні   мережі, що   дозволяють   здійснювати    зв'язок   між   різними   користувачами   цієї   мережі, що   перебувають   на   деякій   відстані   друг   від   друга   (звичайно,   у   різних   приміщеннях   одного   будинку).   Однак,   такі   мережі   вимагають   для   своєї   роботи   відповідного   програмного   забезпечення,   необхідного    для   забезпечення   робіт   взагалі   подібної   мережі   й   выдображають   специфіку   роботи   даного   підприємства.   Крім   того,   до   такого   програмного   забезпечення   пред'являються   такі   вимоги   як   зручність   доступу   до   необхідної   інформації,   простота   в    обігу   й   захист   від   несанкціонованого   доступу   до   конфіденційної   інформації,   а   також,   захист   від   псування   різного   роду   програмними   вірусами.

Комп'ютерні мережі, переферийне встаткування й програмне забезпечення разом є складовими частинами  інформаційної системи.


У самому узагальненому виді інформаційна система - це  набір зв'язаних між собою компонентів, що збирає,  обробляє, зберігає й разпоширює інформацію для підтримки  діяльності організації. На рівень інформаційних  систем  впливає два фактори:
1.
рівень науково-технічного розвитку в організації, тобто  наскільки сучасні використовувані технології ;

2.
люди й існуюча в організації культура.

Останній фактор є визначальної, оскільки саме від  нього буде зависить перший. Дійсно,  ускладнення  інформаційних систем росте пропорційно росту формалізації культури й  збільшенню розміру організації. Наприклад, на малій фірмі з обмеженим колом завдань де в  ході прості й неформальні  відносини рядових співробітників  з  її  керуючими найчастіше відсутня потреба в складних ИС. І навпаки, у більших організаціях із сильно разветленной структурою такі системи  є життєвою необхідністю. Основне завдання ИС для менеджера - підтримка прийняття рішень і керування потоками вхідної/вихідної інформації.

Загальна схема інформаційних систем: 

Вхідні дані -> Обробка -> Кінцева інформація

У розряд ИС входять також і  джерела  інформації. Це можуть бути різні довідники, розробки в тому  числі й виконані на лазерних дисках. Але найбільший об’ем  даних може надати лише глобальна мережа Інтернет. 

Федеральна служба комп'ютерних мереж США  24  жовтня  1995 року дала наступне визначення терміну Інтернет.

Інтернет ставиться до глобальної інформаційної системи яка  логічно зв'язана між собою адресним простором на  основі Протоколу

Експертні системи як теорія й практика - представляють розділ штучного інтелекту, що одержав починаючи з 70-х років бурхливий розвиток у рамках нового самостійного напрямку інженерії знань. Ідея інженерії знань належить американським ученим Э.Фрейгенбауму й Д.Мозесу, а її практичне втілення найбільше яскраво продемонстроване саме в експертних системах. З технічної точки зору експертна система (ЭС) - це прикладний пакет програм (спеціалізована технічна система), призначена для рішення так званих інтелектуальних завдань на основі знань про проблемну область і досвід фахівців, представлені безліччю машинних процедур і описів. Такі завдання мають певну специфіку, що полягає в наступному:

· нечіткій постановці або неповноті вихідних завдань;

· відсутності точного алгоритму рішення завдання;

· величезного числа можливих исходов, підметів аналізу;

· неможливості формалізації завдання (завдання не може бути визначена в числовій формі або меті завдання не можуть бути виражені в термінах точно певної цільової функції);

· істотному використанні механізмів індукції й інших нетрадиційних логічних вирахувань.

До завдань із зазначеними властивостями ставляться так звані неформалізовані, інтелектуальні й частково певні завдання.

Так до класу завдань, розв'язуваних в ЭС, можна віднести гру в шахи, прогноз погоди, діагностику захворювань, розпізнавання мови й зображень, установлення мотивів і картини злочинів, аналіз і пророкування родовищ корисних копалин. Складання психологічного портрета особистості, прийняття рішень у складних бойових умовах, складання розкладів для многопроцессорных(-машинних) систем, проектування конфігурацій обчислювальних систем, визначення складу хімічних сполук і ін.

З функціональної точки зору, завдання, розв'язувані ЭС, класифікуються по наступних групах:

· завдання інтеграції;

· діагностики;

· контролю;

· прогнозування;

· планування (керування);

· проектування.

Зазначені класи завдань пов'язані з певними особливостями функціональних характеристик ЭС, такими, як розуміння. Компетентність, навчання, породження ефектів, трактування протиріч і пояснення.

Інша важлива особливість ЭС полягає у використанні знань експертів при рішенні завдань. Властиво, експертна система й покликана замінити людини-експерта при рішенні проблем.

Для реалізації ЭС необхідно:

· визначити коло завдань, покладених на систему;

· одержати знання від експертів;

· формалізувати знання (експерта) у вигляді машинних процедур, правил і описів. Побудувати базу знань;

· розробити програмний інтерфейс із користувачем ЭС;

· розробити механізм обробки й «редагування» знань;

· розробити механізм навчання й нагромадження нових знань;

· побудувати підсистему пояснень.

У цей час ЭС одержали найбільше поширення в проектуванні інтегральних мікросхем, у пошуку несправностей, у військових додатках, автоматизації програмування, медицині, хімії й ін. областях. Отже, можна зробити наступні висновки. Існує клас завдань, рішення яких неможливо, традиційними методами. Цей клас завдань визначений як інтелектуальні завдання. При цьому ЭС є деяка парадигма (зразок, підхід) рішення такого роду завдань. ЭС базується на знаннях, а її центральними компонентами є підсистеми роботи зі знаннями.

Експертна система, як складна програмно-інформаційна система є результатом еволюції програмного й математичного забезпечення ЕОМ у напрямку від традиційних пакетів програм із твердою структурою до так званих інтелектуальних пакетів програм. Процес еволюції пов'язаний з переходом до рішення нових, більше складних завдань, перш визначенням ролі людини й ЕОМ з погляду їхньої участі в рішенні завдань. У цьому зв'язку ЭС є не що інше, як людино-машинна система, у якій реалізується певна технологія рішення завдань людиною й машиною.

Традиційна парадигма рішення завдань на ЕОМ пов'язана з обрахуванням складеної людини  й запрограмованого їм же алгоритму. Варто помітити , що ЭС реалізує більше загальну парадигму рішення завдань, чим традиційне програмування. Очевидно, потенційна ефективність ЭС у першу чергу визначається «рівнем» знань системи. У термінології ЭС знання визначається як база знань, а стратегія висновку - як машина висновку. В основу структуризації ЭС, таким чином, може бути покладена концептуальна схема.

Знання + стратегія висновку + інтерфейс із користувачем=система рішення проблем    

Структуру ЭС систем утворять наступні компоненти:

· база знань і даних;

· машина висновку;

· інтерфейс із користувачем;

· модуль витягу знань і навчання;

· компонент  придбання знань.

Обов'язковими компонентами в цьому переліку є перші три. База знань і даних містить знання про проблемну область. Для подання знань (даних) використовується та або інша модель знань, що залежить від особливостей розв'язуваного завдання. Машина висновку - це механізм (програма) витягу (висновку) відповіді на поставлений у завданні питання (ціль). Стратегія, реалізована машиною висновку, пов'язана з використовуваною моделлю знань. У силу специфіки завдань, розв'язуваних в ЭС, ця стратегія досить універсальна й часто базується на евристичних правилах і емпіричних принципах рішень, використовуваних фахівцями. Інтерфейс із користувачем забезпечує взаємодія людини й системи на різних етапах рішення завдання. Модель витягу знань і навчання дозволяє коректувати знання про розв'язувані завдання, наприклад, на основі механізмів навчання на помилках. Компонент придбання знань часто ототожнюється з редактором бази знань: іноді до нього відносять програму встановлення закономірностей на основі індуктивних міркувань.

Існують різні підходи до класифікації інформаційних систем. Але найбільше різноманітними є розподіли ИС по видах виконуваних робіт і по типі користувальницького інтерфейсу.

Типи ИС Таблиця 6. 
	Тип  ИС
	призначення
	характеристика

	СПФО
	підтримка фінансових операцій
	деталізована, стандартизована обробка фінансових даних

	УИС
	підтримка керування
	регулярні, повторювані операції структурою й стабільною технологією

	СППР
	підтримка прийняття рішень
	надає більше можливостей ніж звичайна ИС, більше гнучка й під конкретні потреби

	СПДАВМ
	підтримка діяльності апарата вищого менеджменту
	системи структурування високого рівня, висока надійність і вірогідність


У прийнятті рішень найважливішими областями, у яких комп'ютер стає найближчим помічником людини, є:

- швидкий доступ до інформації, накопиченої в комп'ютері, обличчя, що приймає рішення, (ЛПР) або /верб комп'ютерної мережі, до якої підключений;

- здійснення оптимізації або інтерактивної імітації, заснованих на математичних або евристичних моделях;

Інформаційна система яку я хочу побудувати ґрунтується на аналізі рейтингу оцінювання учнів. Опираючись на ці дані інформаційна система робить аналіз навчальних досягнень учнів і приймає відповідне рішення із цього приводу. 


Принцип роботи моєї інформаційної моделі буде такий:


Слідкувати за рейтингом учнів школи та у випадку яки то змін вчасно повідомляти учителя чи адміністрацію школи про зміни. Змінами можна вважати зниження рейтингу, або зниження загального рейтингу класу. 


Інформаційна система пропонує кілька варіантів прийняття рішення стосовно то чи іншого учня, або класу.


В цій інформаційній моделі фігурують такі об’екти:

1. учитель-предметник.

2. адміністрація школи.
3. учень.

4. батьки.


В інформаційній моделі нас цікавить тільки рейтинг учня та рішення, яке буде примати ця інформаційна система стосовно рейтингу кожного учня. 
За схемою рейтинг учня може:

1) Знизитися
2) Збільшитися

3) Залишитись без змін

В такому разі є 3 варіанта:

1) якщо рейтинг учня знизиться то інформаційна система буде з’ясовувати з якого саме предмету в учня знизився рейтинг.
В такому разі є 2 варіанти:

Гуманітарні предмета або точні предмети;

Машина оборе предмет і запропонує цьому учню додаткові заняття з цього предмету з якого у нього знизився рейтинг;

2) якщо збільшився то інформаційна системи вибере варіант:


Нагородити учня грамотою;

3) якщо залишиться без змін то система видасть такий варіант:


Семестр закінчився, відпочивай
Рис. 4. Схема інформаційної моделі
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В математичному варіанті це буде виглядати так:
Р – рейтинг учня

К – середній рейтинг класу

Р1 – минулий рейтинг учня

К1 – минулий рейтинг класу

Б – бали (виставлені по предметам)

П – предмети

У - Учень
1. Визначимо рейтинг учня

Р = (∑б/ ∑п)

3. Визначимо рейтинг класу

К = ((∑Р/ ∑У)
У цій формулі ми рейтинги учнів класу ділимо на кількість учнів у класу.

4. Визначаємо на якому рівні рейтинг учня, та рейтинг класу для цього: порівнюємо Р1 з Р, а К1 з К  получаємо:

Якщо Р1>P, 

То оповістити адміністрацію а

Якщо  Р1<=З 
То все гаразд.

Такий же алгоритм і для класу:

Якщо Р1>P, 

То оповістити адміністрацію А

Якщо  Р1<=З 

То все гаразд.
Також можна за допомогою табличного процесора Excel побудувати діаграму моніторингу навчальних досягнень учнів. Це можна зробити як окремо для класу так і для школи взагалі. 
Наприклад: 

рис 5. Моніторинг навчальних досягнень учнів

Такий графік можна побудувати і по школі взагалі:

Рис 6.  Моніторинг навчальних досягнень учнів по школі:


3.2. Алгоритм функціонування інформаційної системи
Алгоритм я спроектував за допомогою язика UML
Він складаэться з  діаграм.
1. Діаграма прецедентів

Рис. 7. Діаграма прецедентів
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Uchen -учень
Sniz usp – знизил успішность

Povus usp – повисів успішность

Dop zzsnayttay – ддодаткові заняття

Gramota -грамота

Prepod - учитель

Kinez semestru – кінець семестру

На цій діаграмі показана взаємодія Учня та вчителя.
Вини взаємодіють у цій системі між собою. Можна сказати по малюнку, що учитель контролює учня. Учитель має доступ до інформації о його навчальних досягнень. Судячи по його рейтингу учитель вирішуватиме буде він ходить на додаткові завдання чи ні.   
2. Клас

Рис. 8. Діаграма клас

[image: image3.wmf]p

r

e

p

o

d

N

a

m

e

P

r

e

d

m

e

t

u

c

h

e

n

N

a

m

e

k

l

a

s

p

r

e

d

m

e

t

T

o

c

h

n

i

g

u

m

a

n

i

t

a

r

n

i


Predmet - предмет
Name – им’я 

Tocni – точні предмети

Gumanitarni гуманітарні предмети

На цій діаграмі створюються класи, які будуть взаємодіяти.

В інформаційній системі взаємодіяти будуть 3 класи: Учень, учитель і предмет, який він викладає.

Клас учитель несе інформацію ім’я учителя та предмет, який викладає.

Клас учень несе інформацію ім’я учня та клас в якому він навчається.

Клас предмет несе інформацію о предметах які викладаються в школі, а саме: точні і гуманітарні предмети   

3.Діаграма класів.
Рис. 9. діаграма класів.
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Reting – рейтинг

На цій діаграмі показана взаємодія всіх класів між собою.

Алгаритм створення інформаційної системи:

       1. Постановка задачі.

       Створити інформаційну модель яка буде слідкувати за рейтингом учнів та приймати рішення стосовно іхнього рейтингу.

2. Розробка математичної моделі. (вона описана вище).

3. Створення бази даних.
       У ній буде знаходитись така інформація: 


список учителів-предметників; 


список предметів, які викладаються у школі;


список класів школи; 


список учнів класів;

       4  Створення програмного алгоритму.

А) Якщо рейтинг учня меньший за попередній,


Тоді на екрани з’являється повідомлення «Призначити додаткові заняття»; Тоді


Як що рейтинг знизився з точної найки 


Тоді на екрани з’являється повідомлення «Призначити додаткові заняття з точних предметів»


Як що з гуманітарних 


Тоді на екрані з’являється повідомлення «Призначити додаткові заняття з гуманітарних предметів»


Якщо рейтинг збільшився то з’являється повідомлення «Нагородити грамотою»


Якщо рейтинг залишився не змінним 


Тоді на екрані з’являється повідомлення «семестр закінчився, відпочивай»


Далі інформаційна система виводить на екран загальний звіт з рейтингу навчальних досягнень учнів.


5. Тестування інформаційної системи.

6. Впровадження інформаційної системи в навчальний процес.

3.3. Впровадження інформаційної системи.

Впровадження інформаційної технологій значно скоротить витрату час на підрахунок і контроль за рейтингом учнів. Ця інформаційна система значно зручна. Як у використанні так і в роботі. З нею може працювати навіть не досвідчений користувач. 

 
Щоб з нею працювати необхідно спочатку створити базу даних. Тобто занести всіх учителі, класи й учнів по класах у базу даних. Якщо потрібно рейтинг учнів сховати від інших користувачів можна поставити пароль, що буде знати тільки вчителя й адміністрація школи.


Адміністрації школи зручно буде вчасно повідомляти батьків про рейтинг своїх дітей. Це скоротить час адміністрації на роботу з дітьми. Так само зручніше буде проводити батьківські збори, коли всі оцінки в класних керівників на руках.

Але проблемою залишається низький рівень кваліфікаційних кадрів, які б впроваджували цю систему в навчальних закладах. Все це пов’язане з низьким фінансуванням держави в галузі освіти та їх працівників.


Але я гадаю що в школі де я працюю ми зможемо впровадити цю інформаційну систему. В нас є вихід в Інтернет, локальна мережа і програмні засоби завдяки яким можна було б впровадити цю інформаційну систему.

У майбутньому, коли наступає століття інформаційних технологій і коли в усіх буде комп'ютер, і вихід у всесвітню мережу Інтернет, можна буде цю інформаційну технологію переробити таким чином, щоб відразу ця інформаційна технологія одержавши по базі дані оцінки учнів могла б передавати їх по електронній пошті батькам. У такий спосіб налагодити зв'язок учитель - батьки - учень.  Для цього необхідно всього лише трошки переробити цю інформаційну систему. Додати в базу даних ще одну інформацію: відомості про батьків. У ній буде зберігатися інформація й прізвища ім'я по батькові батьків позначці проживанні, їхня телефонна адреса, електронна адреса батьків. 


Це на багато зробить крок уперед у галузі освіти й інформатизації.      

Стрімке впровадження в сферу матеріального виробництва нової інформаційної технології, широка электронизація всіх машин і встаткування вимагає сьогодні від багатомільйонної армії фахівців знання мікропроцесорних засобів і систем, володіння комп'ютерною технікою.
У справжній період час впровадження наукових відкриттів, освоєння нових технологій у провідних галузях промисловості стає порівнянним із тривалістю навчання у вузі, технікумі. Це вимагає пошуку таких методів і засобів навчання, які скоротили б відстань між досягненнями науки, виробничою практикою й змістом утворення. Змінюються в значній мірі й меті навчання. Сьогодні професійно важливим для фахівця є вміння самостійне й безупинно поповнювати, обновляти знання, звістки творчий пошук, здатність відповідально приймати оригінальні рішення.
Нові завдання утворення вимагають сучасної технічної бази, і, у першу чергу, широкого впровадження комп'ютерів у навчальному процесі. Реалізація навчального процесу, що забезпечує високу освітню активність учнів, самостійність їхньої роботи, індивідуалізацію навчання в цей час неможлива без широкого застосування обчислювальної техніки й дидактичних матеріалів, що забезпечують реальність такого використання.
Успіхи в справі комп'ютеризації навчального процесу визначаються трьома істотними факторами:
наявністю обчислювальної техніки;
виробництвом і розподілом програмного забезпечення;
готовністю викладачів методично грамотно використовувати обчислювальну техніку.
ВИСНОВКИ:

Мною було запропоновано розробку інформаційної системи, яка б значно підвищила рівень автоматизації школи. 


Вона повинна автоматизувати рейтинговий контроль знань учнів. 

Аналіз рейтингових  систем, використовуваних у вищій школі показав, що вони мають ряд істотних недоліків, які необхідно ліквідувати для підвищення якості підготовки фахівців.

При розробці більше зроблених  систем рейтингового контролю знань необхідно враховувати останні досягнення в області психології, педагогіки й медицини.

Розробка рейтингової системи контролю знань учнів може бути заснована на теорії поетапного формування розумових дій і вмінь П.Я. Гальперина. Отже, ми можемо розробляти дидактичні цілі навчання, відповідно до них установлювати рівні засвоєння знань, розробляти специфікацію знань, умінь, навичок і готовити систему тестів для перевірки фактичних результатів по досягненню поставлених цілей.

Рейтингові системи контролю знань можуть створюватися на підставі потемного підрахунку коефіцієнта засвоєння знань, що входять у дисципліну, з урахуванням цих коефіцієнтів по всіх дисциплінах навчального плану, з урахуванням важливості кожної дисципліни в навчальному плані за фахом.

Створення рейтингової системи поки не можливо через неможливість на даному етапі:

·  Розробки логічних структур змісту навчання по всіх темах.

·  Розробки переліку навчальних елементів.

·  Розробки тестів відповідно до переліку навчальних елементів і поставлених дидактичних цілями.

·  Розробки окремих фрагментів сценаріїв по роботі з тестами різних рівнів засвоєння знань.

·  Написання сценаріїв з урахуванням психофізіологічних особливостей тих, яких навчають.

·  Розробки макета протоколу заняття з підведенням отриманих результатів.

 Вибору програми - оболонки, що дозволяє реалізувати програми – сценаріїв.

Уразливим місцем упровадження нових інформаційних технологій у навчання є досить висока вартість засобів нових інформаційних технологій (комп'ютерів, комунікацій, про​грамних засобів, обслуговування та ремонту техніки). Слабке фінансування шкіл в сучасних складних соціально-еко​номічних умовах стримує розвиток комп'ютерних технологій навчання.

Сьогодні ми можемо говорити лише про фрагмен​тарне використання комп'ютерів у процесі навчання, але тут вже накопичено деякий педагогічний досвід
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## Globals Section:



X -64

Y 0

Scale 100.368

Orientation 1

Paper 9

PaperWidth 2117

PaperLength 2992

PageMarginLeft 128

PageMarginTop 128

PageMarginRight 128

PageMarginBottom 128

PosterRows 1

PosterCols 1

Color1 255,255,255

Color2 192,192,192

Color3 130,130,130

Color4 0,0,0

Color5 0,255,255

Color6 0,0,255

Color7 0,0,160

Color8 128,0,128

Color9 255,128,0

Color10 255,0,0

Color11 128,0,64

Color12 128,64,0

Color13 0,255,0

Color14 0,128,0

Color15 128,128,255

Color16 205,114,203

GridX 32

GridY 32

SnapX 16

SnapY 16

SnapConPtsCentersEdges TRUE

ShadowColor 4,4,4

ShadowX 12

ShadowY 12

ShowGrid FALSE

AlignToGrid TRUE

AlignToGridConPts TRUE

AttachMode 1

SBarWidth 200

SBarFigCols 3

SBarLblCols 4

SBarConCols 2

SBarFigHeight 40

SBarLblHeight 22

SBarConHeight 21

Parent ""

LargeDropMenus TRUE

LastEnd "block short"

LastEndLen 43

EnableConPts TRUE

AutoLabelStyle "Label"

ConPointMarks 1

CornerRadius 18

FigMarginMode 1

FigMarginTop 10

FigMarginBottom 10

FigMarginLeft 10

FigMarginRight 10

Template "UML Class Diagram.EDG"

TypeSize 8

TypeFace "Times New Roman"

ConnectorJogs TRUE

ConnectorJogRadius 20

JunctionDots FALSE

FigLblPrimarySector 8

SelfReferenceRadius 64

OversizeTextRect FALSE

LineSpacingMode 0

LineSpacingValue 0



DevMode 3491
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DevNames 66

{
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}



## Graphics Section:



## Figure Symbols Section:



FigureSymbol "[class/object]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "actor small"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 128

  Width 64

  Fill

  {

    Ellipse 300,0,700,200

  }

  Outline

  {

    Ellipse 300,0,700,200

    Line 500,200 500,700

    Line 0,350 1000,350

    Line 0,1000 500,700

    Line 1000,1000 500,700

  }

  Hot 11 1000,161 924,88 783,31 599,0 402,0 218,31 77,88 0,161-

   0,1000 1000,1000 1000,161

}



FigureSymbol "condition notxt"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 32

  Width 32

  DisplayScale 45

  Fill

  {

    Polygon 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

  }

  Hot 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

}



FigureSymbol "note"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  Reshape 6

  FramedTextBox 52.083,78.125,942.708,914.063 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 6 0,0 <850,0 1000,>150 1000,1000 0,1000 0,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 6 0,0 <850,0 1000,>150 1000,1000 0,1000 0,0

    Polyline 3 <850,0 <850,>150 1000,>150

  }

  MiniOutline

  {

    Polyline 6 0,0 <700,0 1000,>300 1000,1000 0,1000 0,0

    Polyline 3 <700,0 <700,>300 1000,>300

  }

  Hot 6 0,0 <850,0 1000,>150 1000,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "class/object"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  FramedTextBox 52.083,208.333,942.708,770.833 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "oval"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  TextBox 100,100,900,900

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 65 525,1000 573,995 622,986 669,971 714,953 757,929 798,902 836,871-

   871,836 902,798 929,757 953,714 971,669 986,622 995,573 1000,525-

   1000,476 995,428 986,379 971,332 953,287 929,244 902,203 871,165-

   836,130 798,99 757,72 714,48 669,30 622,15 573,6 525,1-

   476,1 428,6 379,15 332,30 287,48 244,72 203,99 165,130-

   130,165 99,203 72,244 48,287 30,332 15,379 6,428 1,476-

   1,525 6,573 15,622 30,669 48,714 72,757 99,798 130,836-

   165,871 203,902 244,929 287,953 332,971 379,986 428,995 476,1000-

   525,1000

}



FigureSymbol "multiobject"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 256

  Width 256

  Reshape 53

  FramedTextBox 36.765,168.75,893.382,931.25 0,106,933,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 9 0,106 67,106 67,0 1000,0 1000,894 933,894 933,1000 0,1000-

     0,106

  }

  Outline

  {

    Polyline 9 0,106 67,106 67,0 1000,0 1000,894 933,894 933,1000 0,1000-

     0,106

    Polyline 3 67,106 933,106 933,894

  }

  Hot 9 0,106 67,106 67,0 1000,0 1000,894 933,894 933,1000 0,1000-

   0,106

}



FigureSymbol "template boxt"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  FramedTextBox 36.765,262.5,900.735,931.25 0,>200,<900,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 9 0,>100 <700,>100 <700,0 1000,0 1000,>200 <900,>200 <900,1000 0,1000-

     0,>100

  }

  Outline

  {

    Polyline 9 0,>100 <700,>100 <700,0 1000,0 1000,>200 <900,>200 <900,1000 0,1000-

     0,>100

    Polyline 3 <700,>100 <700,>200 <900,>200

    Line <800,>35 <800,>25

    Line <800,>25 <900,>25

    Line <900,>35 <900,>25

    Line <850,>25 <850,>150

    Line <845,>150 <855,>150

  }

  Hot 9 0,>100 <700,>100 <700,0 1000,0 1000,>200 <900,>200 <900,1000 0,1000-

   0,>100

}



FigureSymbol "class/object r3"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 2

  FramedTextBox 39.063,35.714,957.031,157.143 0,0,1000,194 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,228.571,957.031,567.857 0,194,1000,606 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,639.286,957.031,960.714 0,606,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,194 1000,194

    Line 0,606 1000,606

  }

}



FigureSymbol "[state]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Reshape 25

  Fill

  {

    Polygon 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  MiniOutline

  {

    Arc 0,0,>500,>500 >250,0 0,>250

    Line >250,0 <750,0

    Arc <500,0,1000,>500 1000,>250 <750,0

    Line 1000,>250 1000,<750

    Arc <500,<500,1000,1000 <750,1000 1000,<750

    Line >250,1000 <750,1000

    Arc 0,<500,>500,1000 0,<750 >250,1000

    Line 0,>250 0,<750

  }

  Hot 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

   >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

   >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

   <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

   <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

   <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

   <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

   >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

   >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

}



FigureSymbol "[booch class/obj]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Fill

  {

    Ellipse 84,114,672,702

    Ellipse 421,89,859,527

    Ellipse 573,286,995,708

    Ellipse 263,492,721,950

    Ellipse 0,528,423,952

  }

  Outline

  {

    Arc 84,114,672,702 500,140 120,550

    Arc 421,89,859,527 860,300 500,140

    Arc 573,286,995,708 720,700 860,300

    Arc 263,492,721,950 350,900 720,700

    Arc 0,528,423,952 120,550 350,900

  }

  Hot 40 350,900 363,915 447,950 538,950 622,915 686,851 721,767 720,700-

   743,708 826,708 904,676 963,617 995,539 995,456 963,378 904,319-

   860,300 859,265 826,185 764,123 684,90 597,90 517,123 500,140-

   436,115 321,115 212,160 130,242 85,351 85,466 120,550 92,561-

   33,621 1,699 1,782 33,860 92,920 170,952 253,952 350,900

}



FigureSymbol "[usecase]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 65 525,1000 573,995 622,986 669,971 714,953 757,929 798,902 836,871-

   871,836 902,798 929,757 953,714 971,669 986,622 995,573 1000,525-

   1000,476 995,428 986,379 971,332 953,287 929,244 902,203 871,165-

   836,130 798,99 757,72 714,48 669,30 622,15 573,6 525,1-

   476,1 428,6 379,15 332,30 287,48 244,72 203,99 165,130-

   130,165 99,203 72,244 48,287 30,332 15,379 6,428 1,476-

   1,525 6,573 15,622 30,669 48,714 72,757 99,798 130,836-

   165,871 203,902 244,929 287,953 332,971 379,986 428,995 476,1000-

   525,1000

}



FigureSymbol "arc sides"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 102

  TextBox 52.083,78.125,947.917,921.875

  Fill

  {

    Polygon 69 >174,0 <826,0 <831,6 <837,15 <849,30 <861,48 <877,72 <893,99-

     <910,130 <927,165 <943,203 <958,244 <971,287 <982,332 <991,379 <997,428-

     1000,476 1000,525 <997,573 <991,622 <982,669 <971,714 <958,757 <943,798-

     <927,836 <910,871 <893,902 <876,929 <861,953 <848,971 <837,986 <830,995-

     <826,1000 <826,1000 >826,1000 >174,1000 >174,1000 >174,1000 >170,995 >163,986-

     >152,971 >139,953 >124,929 >107,902 >90,871 >73,836 >57,798 >42,757-

     >29,714 >18,669 >9,622 >3,573 >0,525 >0,476 >3,428 >9,379-

     >18,332 >29,287 >41,244 >57,203 >73,165 >90,130 >107,99 >123,72-

     >139,48 >151,30 >163,15 >169,6 >174,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 >174,0 <826,0 <831,6 <837,15 <849,30 <861,48 <877,72 <893,99-

     <910,130 <927,165 <943,203 <958,244 <971,287 <982,332 <991,379 <997,428-

     1000,476 1000,525 <997,573 <991,622 <982,669 <971,714 <958,757 <943,798-

     <927,836 <910,871 <893,902 <876,929 <861,953 <848,971 <837,986 <830,995-

     <826,1000 <826,1000 >826,1000 >174,1000 >174,1000 >174,1000 >170,995 >163,986-

     >152,971 >139,953 >124,929 >107,902 >90,871 >73,836 >57,798 >42,757-

     >29,714 >18,669 >9,622 >3,573 >0,525 >0,476 >3,428 >9,379-

     >18,332 >29,287 >41,244 >57,203 >73,165 >90,130 >107,99 >123,72-

     >139,48 >151,30 >163,15 >169,6 >174,0

  }

  Hot 69 >174,0 <826,0 <831,6 <837,15 <849,30 <861,48 <877,72 <893,99-

   <910,130 <927,165 <943,203 <958,244 <971,287 <982,332 <991,379 <997,428-

   1000,476 1000,525 <997,573 <991,622 <982,669 <971,714 <958,757 <943,798-

   <927,836 <910,871 <893,902 <876,929 <861,953 <848,971 <837,986 <830,995-

   <826,1000 <826,1000 >826,1000 >174,1000 >174,1000 >174,1000 >170,995 >163,986-

   >152,971 >139,953 >124,929 >107,902 >90,871 >73,836 >57,798 >42,757-

   >29,714 >18,669 >9,622 >3,573 >0,525 >0,476 >3,428 >9,379-

   >18,332 >29,287 >41,244 >57,203 >73,165 >90,130 >107,99 >123,72-

   >139,48 >151,30 >163,15 >169,6 >174,0

}



FigureSymbol "circle"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 192

  Width 192

  TextBox 100,100,900,900

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 17 599,1000 783,924 924,783 1000,599 1000,402 924,218 783,77 599,1-

   402,1 218,77 77,218 1,402 1,599 77,783 218,924 402,1000-

   599,1000

}



FigureSymbol "diamond"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 192

  Width 192

  OversizeText TRUE

  TextBox 125,250,875,750

  Fill

  {

    Polygon 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

  }

  Hot 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

}



FigureSymbol "hexagon"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 192

  Width 192

  FramedTextBox >195.313,>78.125,<796.875,<914.063 >200,0,<800,1000 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

  }

  Hot 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

}



FigureSymbol "rectangle"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  FramedTextBox 52.083,78.125,942.708,914.063 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "rounded box"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 22

  FramedTextBox 52.083,78.125,942.708,914.063 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  MiniOutline

  {

    Arc 0,0,>500,>500 >250,0 0,>250

    Line >250,0 <750,0

    Arc <500,0,1000,>500 1000,>250 <750,0

    Line 1000,>250 1000,<750

    Arc <500,<500,1000,1000 <750,1000 1000,<750

    Line >250,1000 <750,1000

    Arc 0,<500,>500,1000 0,<750 >250,1000

    Line 0,>250 0,<750

  }

  Hot 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

   >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

   >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

   <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

   <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

   <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

   <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

   >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

   >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

}



FigureSymbol "octagon"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 192

  Width 192

  FramedTextBox >195.313,>78.125,<796.875,<914.063 >200,0,<800,1000 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 9 0,>333 >333,0 <666,0 1000,>333 1000,<666 <666,1000 >333,1000 0,<666-

     0,>333

  }

  Outline

  {

    Polyline 9 0,>333 >333,0 <666,0 1000,>333 1000,<666 <666,1000 >333,1000 0,<666-

     0,>333

  }

  Hot 9 0,>333 >333,0 <666,0 1000,>333 1000,<666 <666,1000 >333,1000 0,<666-

   0,>333

}



FigureSymbol "round sides"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 101

  TextBox 52.083,78.125,947.917,921.875

  Fill

  {

    Polygon 69 >332,0 <668,0 <716,6 <749,15 <780,30 <810,48 <838,72 <865,99-

     <891,130 <914,165 <935,203 <952,244 <968,287 <980,332 <990,379 <996,428-

     1000,476 1000,525 <996,573 <990,622 <980,669 <968,714 <952,757 <935,798-

     <914,836 <891,871 <865,902 <838,929 <810,953 <780,971 <749,986 <716,995-

     <685,1000 <668,1000 <668,1000 >332,1000 >332,1000 >315,1000 >284,995 >251,986-

     >220,971 >190,953 >162,929 >135,902 >109,871 >86,836 >65,798 >48,757-

     >32,714 >20,669 >10,622 >4,573 0,525 0,476 >4,428 >10,379-

     >20,332 >32,287 >48,244 >65,203 >86,165 >109,130 >135,99 >162,72-

     >190,48 >220,30 >251,15 >284,6 >332,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 >332,0 <668,0 <716,6 <749,15 <780,30 <810,48 <838,72 <865,99-

     <891,130 <914,165 <935,203 <952,244 <968,287 <980,332 <990,379 <996,428-

     1000,476 1000,525 <996,573 <990,622 <980,669 <968,714 <952,757 <935,798-

     <914,836 <891,871 <865,902 <838,929 <810,953 <780,971 <749,986 <716,995-

     <685,1000 <668,1000 <668,1000 >332,1000 >332,1000 >315,1000 >284,995 >251,986-

     >220,971 >190,953 >162,929 >135,902 >109,871 >86,836 >65,798 >48,757-

     >32,714 >20,669 >10,622 >4,573 0,525 0,476 >4,428 >10,379-

     >20,332 >32,287 >48,244 >65,203 >86,165 >109,130 >135,99 >162,72-

     >190,48 >220,30 >251,15 >284,6 >332,0

  }

  Hot 69 >332,0 <668,0 <716,6 <749,15 <780,30 <810,48 <838,72 <865,99-

   <891,130 <914,165 <935,203 <952,244 <968,287 <980,332 <990,379 <996,428-

   1000,476 1000,525 <996,573 <990,622 <980,669 <968,714 <952,757 <935,798-

   <914,836 <891,871 <865,902 <838,929 <810,953 <780,971 <749,986 <716,995-

   <685,1000 <668,1000 <668,1000 >332,1000 >332,1000 >315,1000 >284,995 >251,986-

   >220,971 >190,953 >162,929 >135,902 >109,871 >86,836 >65,798 >48,757-

   >32,714 >20,669 >10,622 >4,573 0,525 0,476 >4,428 >10,379-

   >20,332 >32,287 >48,244 >65,203 >86,165 >109,130 >135,99 >162,72-

   >190,48 >220,30 >251,15 >284,6 >332,0

}



FigureSymbol "arrow down"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 256

  Width 128

  Reshape 16

  FramedTextBox 275,52.083,712.5,645.833 150,0,850,650 0 0 0 1

  Fill

  {

    Polygon 8 500,1000 1000,650 850,650 850,0 150,0 150,650 0,650 500,1000

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 500,1000 1000,650 850,650 850,0 150,0 150,650 0,650 500,1000

  }

  Hot 8 500,1000 1000,650 850,650 850,0 150,0 150,650 0,650 500,1000

}



FigureSymbol "arrow left"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 96

  Width 256

  Reshape 12

  FramedTextBox 296.875,333.333,942.708,652.778 300,200,1000,800 1 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 8 1000,200 300,200 300,0 0,500 300,1000 300,800 1000,800 1000,200

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 1000,200 300,200 300,0 0,500 300,1000 300,800 1000,800 1000,200

  }

  Hot 8 1000,200 300,200 300,0 0,500 300,1000 300,800 1000,800 1000,200

}



FigureSymbol "arrow left/right"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 96

  Width 256

  Reshape 15

  FramedTextBox 296.875,333.333,697.917,652.778 300,200,700,800 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 11 0,500 300,0 300,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800-

     300,800 300,1000 0,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 11 0,500 300,0 300,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800-

     300,800 300,1000 0,500

  }

  Hot 11 0,500 300,0 300,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800-

   300,800 300,1000 0,500

}



FigureSymbol "arrow right"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 96

  Width 256

  Reshape 14

  FramedTextBox 52.083,333.333,697.917,652.778 0,200,700,800 0 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 8 0,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800 0,800 0,200

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 0,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800 0,800 0,200

  }

  Hot 8 0,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800 0,800 0,200

}



FigureSymbol "arrow up"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 256

  Width 128

  Reshape 17

  FramedTextBox 275,348.958,712.5,942.708 150,350,850,1000 0 1 0 0

  Fill

  {

    Polygon 8 500,0 1000,350 850,350 850,1000 150,1000 150,350 0,350 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 500,0 1000,350 850,350 850,1000 150,1000 150,350 0,350 500,0

  }

  Hot 8 500,0 1000,350 850,350 850,1000 150,1000 150,350 0,350 500,0

}



FigureSymbol "arrow up/down"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 256

  Width 128

  Reshape 18

  FramedTextBox 275,348.958,712.5,645.833 150,350,850,650 0 1 0 1

  Fill

  {

    Polygon 11 500,0 1000,350 850,350 850,650 1000,650 500,1000 0,650 150,650-

     150,350 0,350 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 11 500,0 1000,350 850,350 850,650 1000,650 500,1000 0,650 150,650-

     150,350 0,350 500,0

  }

  Hot 11 500,0 1000,350 850,350 850,650 1000,650 500,1000 0,650 150,650-

   150,350 0,350 500,0

}



FigureSymbol "callout 3"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >62.5,>62.5,<931.25,<731.25 0,0,1000,<800 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 >400,<800 0,1000 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Outline

  {

    Polyline 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 >400,<800 0,1000 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Hot 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

   >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

   >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

   <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

   <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

   <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

   <887,<794 <863,<798 <847,<800 >400,<800 0,1000 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

   >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

   >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

}



FigureSymbol "callout 4"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >62.5,>62.5,<931.25,<731.25 0,0,1000,<800 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 1000,1000 <600,<800 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Outline

  {

    Polyline 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 1000,1000 <600,<800 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Hot 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

   >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

   >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

   <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

   <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

   <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

   <887,<794 <863,<798 <847,<800 1000,1000 <600,<800 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

   >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

   >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

}



FigureSymbol "deck"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox 52.083,179.688,875,914.063 0,>100,<900,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,>100,<900,1000

    Rect >100,0,1000,<900

    Rect >50,>50,<950,<950

  }

  Outline

  {

    Rect 0,>100,<900,1000

    Polyline 5 >50,>100 >50,>50 <950,>50 <950,<950 <900,<950

    Polyline 5 >100,>50 >100,0 1000,0 1000,<900 <950,<900

  }

  MiniOutline

  {

    Rect 0,200,800,1000

    Polyline 5 100,200 100,100 900,100 900,900 800,900

    Polyline 5 200,100 200,0 1000,0 1000,800 900,800

  }

}



FigureSymbol "disk simple"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox 52.083,273.438,942.708,890.625 0,>200,1000,<900 0 0 0 1

  Fill

  {

    Rect 0,>100,1000,<900

    Ellipse 0,0,1000,>200

    Ellipse 0,<800,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Line 0,>100 0,<900

    Line 1000,>100 1000,<900

    Ellipse 0,0,1000,>200

    Arc 0,<800,1000,1000 0,<900 1000,<900

  }

  MiniOutline

  {

    Line 0,200 0,800

    Line 1000,100 1000,900

    Ellipse 0,0,1000,400

    Arc 0,600,1000,1000 0,800 1000,800

  }

  Hot 17 1,>81 77,>44 218,>16 402,>1 599,>1 783,>16 924,>44 1000,>81-

   1000,<920 924,<957 783,<985 599,<1000 402,<1000 218,<985 77,<957 1,<920-

   1,>81

}



FigureSymbol "paper"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 192

  Width 148

  FramedTextBox 67.568,52.083,925.676,942.708 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 6 0,0 1000,0 1000,900 875,1000 0,1000 0,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 6 0,0 1000,0 1000,900 875,1000 0,1000 0,0

    Polyline 5 875,1000 900,900 940,912 970,912 1000,900

  }

  Hot 6 0,0 1000,0 1000,900 875,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "class entity"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 83

  FramedTextBox 39.063,69.444,957.031,923.611 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "class actor"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 80

  FramedTextBox 39.063,69.444,957.031,923.611 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "class boundary"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 82

  FramedTextBox 39.063,69.444,957.031,923.611 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "class control"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 81

  FramedTextBox 39.063,69.444,957.031,923.611 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "boundary"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 32

  Width 48

  DisplayScale 75

  Fill

  {

    Ellipse 350,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 350,0,1000,1000

    Line 0,100 0,900

    Line 0,500 350,500

  }

  Hot 11 739,1000 859,924 951,783 1000,599 1000,402 951,218 859,77 739,1-

   0,0 0,1000 739,1000

}



FigureSymbol "case-worker"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 32

  Width 48

  DisplayScale 75

  Fill

  {

    Ellipse 350,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 350,0,1000,1000

    Line 0,100 0,900

    Line 0,500 350,500

    Ellipse 580,145,770,431

    Line 675,431 675,646

    Line 580,503 770,503

    Line 580,860 675,646

    Line 770,860 675,646

  }

  Hot 11 739,1000 859,924 951,783 1000,599 1000,402 951,218 859,77 739,1-

   0,0 0,1000 739,1000

}



FigureSymbol "control"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 64

  Width 48

  DisplayScale 75

  Fill

  {

    Ellipse 0,200,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,200,1000,1000

    Polyline 3 725,50 500,200 725,350

  }

  Hot 17 599,1000 783,939 924,826 1000,679 1000,522 924,374 783,262 599,201-

   402,201 218,262 77,374 1,522 1,679 77,826 218,939 402,1000-

   599,1000

}



FigureSymbol "entity"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 64

  Width 64

  DisplayScale 75

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

    Line 0,1000 1000,1000

  }

  Hot 11 0,1000 1000,1000 1000,402 924,218 783,77 599,1 402,1 218,77-

   77,218 1,402 0,1000

}



FigureSymbol "worker"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 64

  Width 48

  DisplayScale 75

  Fill

  {

    Ellipse 0,200,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,200,1000,1000

    Polyline 3 725,50 500,200 725,350

    Ellipse 350,314,650,543

    Line 500,543 500,714

    Line 350,600 650,600

    Line 350,886 500,714

    Line 650,886 500,714

  }

  Hot 17 599,1000 783,939 924,826 1000,679 1000,522 924,374 783,262 599,201-

   402,201 218,262 77,374 1,522 1,679 77,826 218,939 402,1000-

   599,1000

}



FigureSymbol "msg name dnl"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 256

  Silhouette TRUE

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Fill

  {

    Polygon 4 >400,1000 >800,0 0,0 >400,1000

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 >400,1000 >800,0 0,0 >400,1000

  }

  Hot 5 >400,1000 0,0 1000,0 1000,1000 >400,1000

}



FigureSymbol "msg name dnr"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 256

  Silhouette TRUE

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox 0,0,<1,1000

  Fill

  {

    Polygon 4 <600,1000 <200,0 1000,0 <600,1000

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 <600,1000 <200,0 1000,0 <600,1000

  }

  Hot 5 0,0 1000,0 <600,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg name left"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 256

  Silhouette TRUE

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Fill

  {

    Polygon 4 0,500 >700,0 >700,1000 0,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 0,500 >700,0 >700,1000 0,500

  }

  Hot 6 0,500 >700,0 1000,0 1000,1000 >700,1000 0,500

}



FigureSymbol "msg name right"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 256

  Silhouette TRUE

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox 0,0,<1,1000

  Fill

  {

    Polygon 4 1000,500 <300,0 <300,1000 1000,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 1000,500 <300,0 <300,1000 1000,500

  }

  Hot 6 0,0 <300,0 1000,500 <300,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg name upl"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 256

  Silhouette TRUE

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Fill

  {

    Polygon 4 >400,0 >800,1000 0,1000 >400,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 >400,0 >800,1000 0,1000 >400,0

  }

  Hot 5 >400,0 1000,0 1000,1000 0,1000 >400,0

}



FigureSymbol "msg name upr"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 256

  Silhouette TRUE

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox 0,0,<1,1000

  Fill

  {

    Polygon 4 <600,0 <200,1000 1000,1000 <600,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 <600,0 <200,1000 1000,1000 <600,0

  }

  Hot 5 0,0 <600,0 1000,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg simple right"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox 0,0,<1,1000

  Outline

  {

    Line <200,500 1000,500

    Polyline 3 <600,350 1000,500 <600,650

  }

  Hot 6 0,0 <300,0 1000,500 <300,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg simple left"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Outline

  {

    Line 0,500 >800,500

    Polyline 3 >400,350 0,500 >400,650

  }

  Hot 6 0,500 >700,0 1000,0 1000,1000 >700,1000 0,500

}



FigureSymbol "msg simple upr"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox 0,0,<1,1000

  Outline

  {

    Line <600,0 <600,1000

    Polyline 3 <450,500 <600,0 <750,500

  }

  Hot 5 0,0 <600,0 1000,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg simple upl"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Outline

  {

    Line >400,0 >400,1000

    Polyline 3 >250,500 >400,0 >550,500

  }

  Hot 5 >400,0 1000,0 1000,1000 0,1000 >400,0

}



FigureSymbol "msg simple dnr"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox 0,0,<1,1000

  Outline

  {

    Line <600,0 <600,1000

    Polyline 3 <450,500 <600,1000 <750,500

  }

  Hot 5 0,0 1000,0 <600,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg simple dnl"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Outline

  {

    Line >400,0 >400,1000

    Polyline 3 >250,500 >400,1000 >550,500

  }

  Hot 5 >400,1000 0,0 1000,0 1000,1000 >400,1000

}



FigureSymbol "msg async right"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox 0,0,<1,1000

  Outline

  {

    Line <200,500 1000,500

    Line <600,350 1000,500

  }

  Hot 6 0,0 <300,0 1000,500 <300,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg async left"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Outline

  {

    Line 0,500 >800,500

    Line >400,350 0,500

  }

  Hot 6 0,500 >700,0 1000,0 1000,1000 >700,1000 0,500

}



FigureSymbol "msg async upr"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox 0,0,<1,1000

  Outline

  {

    Line <600,0 <600,1000

    Line <600,0 <450,500

  }

  Hot 5 0,0 <600,0 1000,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg async upl"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Outline

  {

    Line >400,0 >400,1000

    Line >400,0 >250,500

  }

  Hot 5 >400,0 1000,0 1000,1000 0,1000 >400,0

}



FigureSymbol "msg async dnr"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox 0,0,<1,1000

  Outline

  {

    Line <600,0 <600,1000

    Line <600,1000 <750,500

  }

  Hot 5 0,0 1000,0 <600,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg async dnl"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Outline

  {

    Line >400,0 >400,1000

    Line >400,1000 >550,500

  }

  Hot 5 >400,1000 0,0 1000,0 1000,1000 >400,1000

}



FigureSymbol "msg sync right"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox 0,0,<1,1000

  Fill

  {

    Polygon 5 1000,500 <600,650 <600,350 <600,350 1000,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 1000,500 <600,650 <600,350 <600,350 1000,500

    Line <200,500 <600,500

  }

  Hot 6 0,0 <300,0 1000,500 <300,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg sync left"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Fill

  {

    Polygon 4 0,500 >400,650 >400,350 0,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 0,500 >400,650 >400,350 0,500

    Line >400,500 >800,500

  }

  Hot 6 0,500 >700,0 1000,0 1000,1000 >700,1000 0,500

}



FigureSymbol "msg sync upr"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox 0,0,<1,1000

  Fill

  {

    Polygon 4 <600,0 <450,500 <750,500 <600,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 <600,0 <450,500 <750,500 <600,0

    Line <600,500 <600,1000

  }

  Hot 5 0,0 <600,0 1000,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg sync upl"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Fill

  {

    Polygon 4 >400,0 >250,500 >550,500 >400,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 >400,0 >250,500 >550,500 >400,0

    Line >400,500 >400,1000

  }

  Hot 5 >400,0 1000,0 1000,1000 0,1000 >400,0

}



FigureSymbol "msg sync dnr"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox 0,0,<1,1000

  Fill

  {

    Polygon 4 <600,1000 <450,500 <750,500 <600,1000

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 <600,1000 <450,500 <750,500 <600,1000

    Line <600,500 <600,0

  }

  Hot 5 0,0 1000,0 <600,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg sync dnl"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Fill

  {

    Polygon 4 >400,1000 >250,500 >550,500 >400,1000

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 >400,1000 >250,500 >550,500 >400,1000

    Line >400,500 >400,0

  }

  Hot 5 >400,1000 0,0 1000,0 1000,1000 >400,1000

}



FigureSymbol "msg data right"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox 0,0,<1,1000

  Fill

  {

    Ellipse <200,350,<500,650

  }

  Outline

  {

    Line <500,500 1000,500

    Polyline 3 <700,350 1000,500 <700,650

    Ellipse <200,350,<500,650

  }

  Hot 6 0,0 <300,0 1000,500 <300,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg data left"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Fill

  {

    Ellipse >500,350,>800,650

  }

  Outline

  {

    Line 0,500 >500,500

    Polyline 3 >300,350 0,500 >300,650

    Ellipse >500,350,>800,650

  }

  Hot 6 0,500 >700,0 1000,0 1000,1000 >700,1000 0,500

}



FigureSymbol "msg data upr"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox 0,0,<1,1000

  Fill

  {

    Ellipse <450,700,<750,1000

  }

  Outline

  {

    Line <600,0 <600,700

    Ellipse <450,700,<750,1000

    Polyline 3 <450,400 <600,0 <750,400

  }

  Hot 5 0,0 <600,0 1000,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg data upl"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Fill

  {

    Ellipse >250,700,>550,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse >250,700,>550,1000

    Line >400,0 >400,700

    Polyline 3 >250,400 >400,0 >550,400

  }

  Hot 5 >400,0 1000,0 1000,1000 0,1000 >400,0

}



FigureSymbol "msg data dnr"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox 0,0,<1,1000

  Fill

  {

    Ellipse <450,0,<750,300

  }

  Outline

  {

    Ellipse <450,0,<750,300

    Line <600,300 <600,1000

    Polyline 3 <450,600 <600,1000 <750,600

  }

  Hot 5 0,0 1000,0 <600,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "msg data dnl"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 32

  Width 144

  XRenderHot TRUE

  DisplayScale 70

  TextBox >1000,0,1000,1000

  Fill

  {

    Ellipse >250,0,>550,300

  }

  Outline

  {

    Ellipse >250,0,>550,300

    Line >400,300 >400,1000

    Polyline 3 >250,600 >400,1000 >550,600

  }

  Hot 5 >400,1000 0,0 1000,0 1000,1000 >400,1000

}



FigureSymbol "class/object r2"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 1

  FramedTextBox 39.063,41.667,957.031,179.167 0,0,1000,223 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,262.5,957.031,954.167 0,223,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,223 1000,223

  }

}



FigureSymbol "class boundary r2"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 87

  FramedTextBox 39.063,41.667,812.5,183.333 0,0,856,225 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,266.667,957.031,954.167 0,225,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,222 1000,222

  }

}



FigureSymbol "class entity r2"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 88

  FramedTextBox 39.063,41.667,812.5,183.333 0,0,856,225 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,266.667,957.031,954.167 0,225,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,222 1000,222

  }

}



FigureSymbol "class boundary r3"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 91

  FramedTextBox 39.063,35.714,812.5,153.571 0,0,856,189 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,225,957.031,589.286 0,189,1000,627 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,660.714,957.031,960.714 0,627,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,189 1000,189

    Line 0,627 1000,627

  }

}



FigureSymbol "class control r3"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 93

  FramedTextBox 39.063,35.714,812.5,153.571 0,0,856,189 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,225,957.031,589.286 0,189,1000,627 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,660.714,957.031,960.714 0,627,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,189 1000,189

    Line 0,627 1000,627

  }

}



FigureSymbol "class entity r3"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 92

  FramedTextBox 39.063,35.714,812.5,153.571 0,0,856,189 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,225,957.031,589.286 0,189,1000,627 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,660.714,957.031,960.714 0,627,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,189 1000,189

    Line 0,625 1000,625

  }

}



FigureSymbol "class control r2"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 89

  FramedTextBox 39.063,41.667,812.5,183.333 0,0,856,225 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,266.667,957.031,954.167 0,225,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,218 1000,218

  }

}



FigureSymbol "class actor r3"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 90

  FramedTextBox 39.063,35.714,812.5,153.571 0,0,856,189 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,225,957.031,589.286 0,189,1000,627 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,660.714,957.031,960.714 0,627,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,188 1000,188

    Line 0,628 1000,628

  }

}



FigureSymbol "class nodiv r2"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 105

  FramedTextBox 39.063,44.643,957.031,267.857 0,0,1000,313 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,357.143,957.031,950.893 0,313,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "class actor r2"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 86

  FramedTextBox 39.063,41.667,812.5,183.333 0,0,856,225 0 0 0 0

  FramedTextBox 39.063,266.667,957.031,954.167 0,225,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

    Line 0,225 1000,225

  }

}



## End Symbols Section:



EndSymbol "stick"

{

  Outline

  {

    Line 500,500 1000,300

    Line 500,500 1000,700

  }

}



EndSymbol "anchor"

{

  Fill

  {

    Ellipse 500,250,1000,750

  }

  Outline

  {

    Ellipse 500,250,1000,750

    Line 500,500 1000,500

    Line 750,250 750,750

  }

}



EndSymbol "aggregation"

{

  LineTo 50

  Fill

  {

    Polygon 5 500,500 750,350 1000,500 750,650 500,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 500,500 750,350 1000,500 750,650 500,500

  }

}



EndSymbol "generalization"

{

  Fill

  {

    Polygon 4 500,500 900,300 900,700 500,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 500,500 900,300 900,700 500,500

  }

}



## Figure Styles Section:



FigureStyle "Title"

{

  Label TRUE

  Height 74

  Width 110

  Description "A page, document, or diagram title"

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0042

  Behavior 0x018251E2

  Symbol "lbl"

  TypeSize 12

  TypeWeight 700

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Heading"

{

  Label TRUE

  Height 74

  Width 110

  Description "A heading for a swimlane or diagram section"

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x018251E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 9

  TypeWeight 700

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Comment"

{

  Label TRUE

  Height 0

  Width 0

  Description "An informal description, or a diagram contraint"

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeItalic TRUE

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Label"

{

  Label TRUE

  Height 0

  Width 0

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Rolename"

{

  Label TRUE

  Height 0

  Width 0

  Description "A class role association label"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Multiplicity"

{

  Label TRUE

  Height 0

  Width 0

  Description "A multiplicity label, e.g (*, 1, 0..1, 1..*)"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Multiplicity Many"

{

  Label TRUE

  HasButton TRUE

  InMenu FALSE

  Height 0

  Width 0

  DefaultText "*"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Multiplicity One"

{

  Label TRUE

  HasButton TRUE

  InMenu FALSE

  Height 0

  Width 0

  DefaultText "1"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Multiplicity Optional"

{

  Label TRUE

  HasButton TRUE

  InMenu FALSE

  Height 0

  Width 0

  DefaultText "0..1"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Multiplicity One or More"

{

  Label TRUE

  HasButton TRUE

  InMenu FALSE

  Height 0

  Width 0

  DefaultText "1..*"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 144

  Width 256

  Description "A class or object (class instance)"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E22

  Symbol "class/object"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class R2"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 240

  Width 256

  Description "A class or object with a name compartment and a body compartment"

  TextInits "\vertalc \qc \sect \vertalt \ql\sect \vertalt \ql"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class/object r2"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class R3"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 280

  Width 256

  Description "A class or object with a name compartment and a body compartment"

  TextInits "\vertalc \qc\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \q-

l"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class/object r3"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Template"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 160

  Width 272

  Description "A parameterized model element"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E22

  Symbol "template boxt"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "MultiObject"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 160

  Width 272

  Description "An object with multiple instances"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E22

  Symbol "multiobject"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class (multiplicity)"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 224

  Width 256

  Description "A class with multiplicity notation"

  DefaultText "*"

  TextInits "\vertalc \qr\sect \vertalc \qc"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E22

  Symbol "class nodiv r2"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Name-Direction Left"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 33

  Width 103

  Description "Association name with optional name direction arrow"

  DefaultText "name"

  FillColor 0,0,0

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg name left"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Name-Direction Right"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 33

  Width 103

  Description "Association name with optional name direction arrow"

  DefaultText "name"

  FillColor 0,0,0

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg name right"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Name-Direction UpR"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 33

  Width 103

  Description "Association name with optional name direction arrow"

  DefaultText "name"

  FillColor 0,0,0

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg name upr"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Name-Direction DownR"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 33

  Width 103

  Description "Association name with optional name direction arrow"

  DefaultText "name"

  FillColor 0,0,0

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg name dnr"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Name-Direction UpL"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 33

  Width 103

  Description "Association name with optional name direction arrow"

  DefaultText "name"

  FillColor 0,0,0

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg name upl"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Name-Direction DownL"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 33

  Width 103

  Description "Association name with optional name direction arrow"

  DefaultText "name"

  FillColor 0,0,0

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg name dnl"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Actor"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 144

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that represent actors"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E22

  Symbol "class actor"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Actor R2"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 240

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that represent actors"

  TextInits "\vertalc \qc\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \ql"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class actor r2"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Actor R3"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 280

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that represent actors"

  TextInits "\vertalc \qc\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \q-

l"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class actor r3"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Boundary"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 144

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that mediate between system and outs-

ide actors"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E22

  Symbol "class boundary"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Boundary R2"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 240

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that mediate between system and outs-

ide actors"

  TextInits "\vertalc \qc\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \ql"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class boundary r2"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Boundary R3"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 280

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that mediate between system and outs-

ide actors"

  TextInits "\vertalc \qc\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \q-

l"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class boundary r3"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Control"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 144

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that manage interactions"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E22

  Symbol "class control"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Control R2"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 240

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that manage interactions"

  TextInits "\vertalc \qc\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \ql"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class control r2"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Control R3"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 280

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that manage interactions"

  TextInits "\vertalc \qc\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \q-

l"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024612

  Symbol "class control r3"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Entity"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 144

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that are passive"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E22

  Symbol "class entity"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Entity R2"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 240

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that are passive"

  TextInits "\vertalc \qc\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \ql"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class entity r2"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Class Entity R3"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 280

  Width 256

  Description "Class stereotype for objects that are passive"

  TextInits "\vertalc \qc\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \ql\sect \vertalt \q-

l"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class entity r3"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Control"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 88

  Width 70

  Description "Class stereotype for objects that manage interactions"

  AutoLabel TRUE

  AutoLabelText "Control"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "control"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Entity"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 70

  Width 70

  Description "Class stereotype for objects that are passive"

  AutoLabel TRUE

  AutoLabelText "Entity"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "entity"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Boundary"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 70

  Width 105

  Description "Class stereotype for objects that mediate between system and outs-

ide actors"

  AutoLabel TRUE

  AutoLabelText "Boundary"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "boundary"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Worker"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 88

  Width 70

  Description "Class stereotype for worker objects"

  AutoLabel TRUE

  AutoLabelText "Worker"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "worker"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Case Worker"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 70

  Width 105

  Description "Class stereotype for worker objects"

  AutoLabel TRUE

  AutoLabelText "Case worker"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "case-worker"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "N'ary Associator"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 48

  Width 48

  Description "A junction point for non-binary associations"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "condition notxt"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Qualifier"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 48

  Width 192

  Description "A qualifier for a class"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "class/object"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Collaboration"

{

  Category "Class Diagram"

  Height 128

  Width 192

  Description "General arrangement of objects that interact to implement behavio-

r"

  BorderWidth 3

  PenStyle 12

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024412

  Symbol "oval"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Simple Left"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Simple message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg simple left"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Simple Right"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Simple message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg simple right"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Simple UpR"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Simple message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg simple upr"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Simple DownR"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Simple message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg simple dnr"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Simple UpL"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Simple message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg simple upl"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Simple DownL"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Simple message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg simple dnl"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Sync Left"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Synchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg sync left"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Sync Right"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Synchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg sync right"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Sync UpR"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Synchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg sync upr"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Sync DownR"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Synchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg sync dnr"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Sync UpL"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Synchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg sync upl"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Sync DownL"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Synchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg sync dnl"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Async Left"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Asynchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg async left"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Async Right"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Asynchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg async right"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Async UpR"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Asynchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg async upr"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Async DownR"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Asynchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg async dnr"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Async UpL"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Asynchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg async upl"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Async DownL"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 146

  Description "Asynchronous message"

  DefaultText "message"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg async dnl"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Data Left"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 87

  Description "Data flow"

  DefaultText "data"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg data left"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Data Right"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 87

  Description "Data flow"

  DefaultText "data"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg data right"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Data UpR"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 87

  Description "Data flow"

  DefaultText "data"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg data upr"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Data DownR"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 87

  Description "Data flow"

  DefaultText "data"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0021

  Behavior 0x00024194

  Symbol "msg data dnr"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Data UpL"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 87

  Description "Data flow"

  DefaultText "data"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg data upl"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Message Data DownL"

{

  Category "Messages"

  DisplayText TRUE

  Height 33

  Width 87

  Description "Data flow"

  DefaultText "data"

  BorderWidth 2

  TextFormat 0x0024

  Behavior 0x00024191

  Symbol "msg data dnl"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "System Boundary"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  Description "A container for grouping diagram elements"

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[class/object]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "System Boundary Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  Description "A container for grouping diagram elements"

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[class/object]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Rounded"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[state]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Rounded Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[state]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Cloud"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[booch class/obj]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Cloud Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[booch class/obj]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Oval"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[usecase]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Oval Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[usecase]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arc Sides"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arc sides"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Circle"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "circle"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Diamond"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 128

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "diamond"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Hexagon"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "hexagon"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Box"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "rectangle"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Rounded Box"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "rounded box"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Octagon"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 128

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424E12

  Symbol "octagon"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Oval"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "oval"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Round Sides"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "round sides"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Paper"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 148

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "paper"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Deck"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "deck"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Left"

{

  Category "Common"

  Height 72

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow left"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Right"

{

  Category "Common"

  Height 72

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow right"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw L/R"

{

  Category "Common"

  Height 72

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow left/right"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Up/Down"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 80

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow up/down"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Up"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 80

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow up"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Down"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 80

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow down"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Drum"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "disk simple"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Callout Right"

{

  Category "Common"

  Height 160

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "callout 3"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Callout Left"

{

  Category "Common"

  Height 160

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "callout 4"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Actor"

{

  Category "Class Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 128

  Width 64

  Description "An external person, process, or thing that interacts with a syste-

m"

  AutoLabel TRUE

  AutoLabelText "Actor"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "actor small"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Note"

{

  Category "Common"

  HasButton TRUE

  Height 128

  Width 192

  Description "Additional information concerning any element of the diagram"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "note"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



## Connector Styles Section:



ConnectorStyle "Association"

{

  HasButton TRUE

  Description "A relationship between classes (or link between objects)"

  End1 "null"

  End2 "null"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Navigable Association"

{

  HasButton TRUE

  Description "A navigable relationship between classes (or link between objects-

)"

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Dependency"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  PenStyle 12

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Generalization"

{

  HasButton TRUE

  Description "An incremental extension of a base class or use case"

  End1 "null"

  End2 "generalization"

  End1Length 59

  End2Length 59

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Composition"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "aggregation"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Aggregation"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "aggregation"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Containment"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "anchor"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "To Constraint"

{

  HasButton TRUE

  End1 "null"

  End2 "null"

  End1Length 39

  End2Length 39

  PenStyle 2

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "To Note"

{

  HasButton TRUE

  Description "A dotted line connecting to a related Note symbol"

  End1 "null"

  End2 "null"

  End1Length 39

  End2Length 39

  PenStyle 7

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



## Figures & Connectors Section:



Figure 1

{

  Style "Class R2"

  TextInits "\vertalc \qc \b0\i0\ul0\fs16\f0 Times New Roman;\red0\green0\blue-

0\sect \vertalt \ql \b0\i0\ul0\fs16\f0 Times New Roman;\red0\gree-

n0\blue0\sect \vertalt \ql"

  Text "prepod\sect Name\line Predmet"

  Bounds 352,200,608,440

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class/object r2"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 2

{

  Style "Class R2"

  TextInits "\vertalc \qc \b0\i0\ul0\fs16\f0 Times New Roman;\red0\green0\blue-

0\sect \vertalt \ql \b0\i0\ul0\fs16\f0 Times New Roman;\red0\gree-

n0\blue0\sect \vertalt \ql"

  Text "uchen\sect Name\line klas"

  Bounds 1216,200,1472,440

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class/object r2"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 3

{

  Style "Class R2"

  TextInits "\vertalc \qc \b0\i0\ul0\fs16\f0 Times New Roman;\red0\green0\blue-

0\sect \vertalt \ql \b0\i0\ul0\fs16\f0 Times New Roman;\red0\gree-

n0\blue0\sect \vertalt \ql"

  Text "predmet\sect Tochni\line gumanitarni"

  Bounds 720,616,976,856

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024622

  Symbol "class/object r2"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Connector 5

{

  Style "Navigable Association"

  Figure1 1

  Figure2 2

  EndPoint1 608,320

  EndPoint2 1216,320

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 6

{

  Style "Navigable Association"

  Figure1 2

  Figure2 -1

  EndPoint1 1245,440

  EndPoint2 976,768

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 7

{

  Style "Navigable Association"

  Figure1 1

  Figure2 -1

  EndPoint1 548,440

  EndPoint2 704,720

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



## Staples Section:



## Groups Section:




_1275728909.txt
EDGE Diagram File

Version 4.16



## Globals Section:



X 0

Y 0

Scale 100

Orientation 1

Paper 9

PaperWidth 2117

PaperLength 2992

PageMarginLeft 128

PageMarginTop 128

PageMarginRight 128

PageMarginBottom 128

PosterRows 1

PosterCols 1

Color1 255,255,255

Color2 192,192,192

Color3 130,130,130

Color4 0,0,0

Color5 0,255,255

Color6 0,0,255

Color7 0,0,160

Color8 128,0,128

Color9 255,128,0

Color10 255,0,0

Color11 128,0,64

Color12 128,64,0

Color13 0,255,0

Color14 0,128,0

Color15 128,128,255

Color16 205,114,203

GridX 32

GridY 32

SnapX 16

SnapY 16

SnapConPtsCentersEdges TRUE

ShadowColor 4,4,4

ShadowX 12

ShadowY 12

ShowGrid FALSE

AlignToGrid TRUE

AlignToGridConPts TRUE

AttachMode 1

SBarWidth 150

SBarFigCols 2

SBarLblCols 2

SBarConCols 2

SBarFigHeight 50

SBarLblHeight 20

SBarConHeight 21

Parent ""

LargeDropMenus TRUE

LastEnd "block short"

LastEndLen 43

EnableConPts TRUE

AutoLabelStyle "Label"

ConPointMarks 1

CornerRadius 18

FigMarginMode 1

FigMarginTop 10

FigMarginBottom 10

FigMarginLeft 10

FigMarginRight 10

Template "UML Use Case Diagram.EDG"

TypeSize 8

TypeFace "Times New Roman"

ConnectorJogs TRUE

ConnectorJogRadius 20

JunctionDots FALSE

FigLblPrimarySector 8

SelfReferenceRadius 64

OversizeTextRect FALSE

LineSpacingMode 0

LineSpacingValue 0



DevMode 3491

{
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}



DevNames 66

{

080012002A00010077696E73706F6F6C000053616D73756E6720434C502D3330

3020536572696573000055534230303100000000000000000000000000000000

0000

}



## Graphics Section:



## Figure Symbols Section:



FigureSymbol "usecase"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  TextBox 100,100,900,900

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 65 525,1000 573,995 622,986 669,971 714,953 757,929 798,902 836,871-

   871,836 902,798 929,757 953,714 971,669 986,622 995,573 1000,525-

   1000,476 995,428 986,379 971,332 953,287 929,244 902,203 871,165-

   836,130 798,99 757,72 714,48 669,30 622,15 573,6 525,1-

   476,1 428,6 379,15 332,30 287,48 244,72 203,99 165,130-

   130,165 99,203 72,244 48,287 30,332 15,379 6,428 1,476-

   1,525 6,573 15,622 30,669 48,714 72,757 99,798 130,836-

   165,871 203,902 244,929 287,953 332,971 379,986 428,995 476,1000-

   525,1000

}



FigureSymbol "usecase r2"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 60

  TextBox 209,94,791,312

  TextBox 150,406,850,855

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

    Line 20,359 982,359

  }

  Hot 65 525,1000 573,995 622,986 669,971 714,953 757,929 798,902 836,871-

   871,836 902,798 929,757 953,714 971,669 986,622 995,573 1000,525-

   1000,476 995,428 986,379 971,332 953,287 929,244 902,203 871,165-

   836,130 798,99 757,72 714,48 669,30 622,15 573,6 525,1-

   476,1 428,6 379,15 332,30 287,48 244,72 203,99 165,130-

   130,165 99,203 72,244 48,287 30,332 15,379 6,428 1,476-

   1,525 6,573 15,622 30,669 48,714 72,757 99,798 130,836-

   165,871 203,902 244,929 287,953 332,971 379,986 428,995 476,1000-

   525,1000

}



FigureSymbol "[class/object]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "actor small"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 128

  Width 64

  Fill

  {

    Ellipse 300,0,700,200

  }

  Outline

  {

    Ellipse 300,0,700,200

    Line 500,200 500,700

    Line 0,350 1000,350

    Line 0,1000 500,700

    Line 1000,1000 500,700

  }

  Hot 11 1000,161 924,88 783,31 599,0 402,0 218,31 77,88 0,161-

   0,1000 1000,1000 1000,161

}



FigureSymbol "note"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  Reshape 6

  FramedTextBox 52.083,78.125,942.708,914.063 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 6 0,0 <850,0 1000,>150 1000,1000 0,1000 0,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 6 0,0 <850,0 1000,>150 1000,1000 0,1000 0,0

    Polyline 3 <850,0 <850,>150 1000,>150

  }

  MiniOutline

  {

    Polyline 6 0,0 <700,0 1000,>300 1000,1000 0,1000 0,0

    Polyline 3 <700,0 <700,>300 1000,>300

  }

  Hot 6 0,0 <850,0 1000,>150 1000,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "class/object"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  FramedTextBox 39.063,69.444,957.031,923.611 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "oval"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  TextBox 100,100,900,900

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 65 525,1000 573,995 622,986 669,971 714,953 757,929 798,902 836,871-

   871,836 902,798 929,757 953,714 971,669 986,622 995,573 1000,525-

   1000,476 995,428 986,379 971,332 953,287 929,244 902,203 871,165-

   836,130 798,99 757,72 714,48 669,30 622,15 573,6 525,1-

   476,1 428,6 379,15 332,30 287,48 244,72 203,99 165,130-

   130,165 99,203 72,244 48,287 30,332 15,379 6,428 1,476-

   1,525 6,573 15,622 30,669 48,714 72,757 99,798 130,836-

   165,871 203,902 244,929 287,953 332,971 379,986 428,995 476,1000-

   525,1000

}



FigureSymbol "[state]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Reshape 25

  Fill

  {

    Polygon 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  MiniOutline

  {

    Arc 0,0,>500,>500 >250,0 0,>250

    Line >250,0 <750,0

    Arc <500,0,1000,>500 1000,>250 <750,0

    Line 1000,>250 1000,<750

    Arc <500,<500,1000,1000 <750,1000 1000,<750

    Line >250,1000 <750,1000

    Arc 0,<500,>500,1000 0,<750 >250,1000

    Line 0,>250 0,<750

  }

  Hot 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

   >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

   >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

   <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

   <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

   <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

   <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

   >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

   >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

}



FigureSymbol "[booch class/obj]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Fill

  {

    Ellipse 84,114,672,702

    Ellipse 421,89,859,527

    Ellipse 573,286,995,708

    Ellipse 263,492,721,950

    Ellipse 0,528,423,952

  }

  Outline

  {

    Arc 84,114,672,702 500,140 120,550

    Arc 421,89,859,527 860,300 500,140

    Arc 573,286,995,708 720,700 860,300

    Arc 263,492,721,950 350,900 720,700

    Arc 0,528,423,952 120,550 350,900

  }

  Hot 40 350,900 363,915 447,950 538,950 622,915 686,851 721,767 720,700-

   743,708 826,708 904,676 963,617 995,539 995,456 963,378 904,319-

   860,300 859,265 826,185 764,123 684,90 597,90 517,123 500,140-

   436,115 321,115 212,160 130,242 85,351 85,466 120,550 92,561-

   33,621 1,699 1,782 33,860 92,920 170,952 253,952 350,900

}



FigureSymbol "[usecase]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 65 525,1000 573,995 622,986 669,971 714,953 757,929 798,902 836,871-

   871,836 902,798 929,757 953,714 971,669 986,622 995,573 1000,525-

   1000,476 995,428 986,379 971,332 953,287 929,244 902,203 871,165-

   836,130 798,99 757,72 714,48 669,30 622,15 573,6 525,1-

   476,1 428,6 379,15 332,30 287,48 244,72 203,99 165,130-

   130,165 99,203 72,244 48,287 30,332 15,379 6,428 1,476-

   1,525 6,573 15,622 30,669 48,714 72,757 99,798 130,836-

   165,871 203,902 244,929 287,953 332,971 379,986 428,995 476,1000-

   525,1000

}



FigureSymbol "arc sides"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 102

  TextBox 52.083,78.125,947.917,921.875

  Fill

  {

    Polygon 69 >174,0 <826,0 <831,6 <837,15 <849,30 <861,48 <877,72 <893,99-

     <910,130 <927,165 <943,203 <958,244 <971,287 <982,332 <991,379 <997,428-

     1000,476 1000,525 <997,573 <991,622 <982,669 <971,714 <958,757 <943,798-

     <927,836 <910,871 <893,902 <876,929 <861,953 <848,971 <837,986 <830,995-

     <826,1000 <826,1000 >826,1000 >174,1000 >174,1000 >174,1000 >170,995 >163,986-

     >152,971 >139,953 >124,929 >107,902 >90,871 >73,836 >57,798 >42,757-

     >29,714 >18,669 >9,622 >3,573 >0,525 >0,476 >3,428 >9,379-

     >18,332 >29,287 >41,244 >57,203 >73,165 >90,130 >107,99 >123,72-

     >139,48 >151,30 >163,15 >169,6 >174,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 >174,0 <826,0 <831,6 <837,15 <849,30 <861,48 <877,72 <893,99-

     <910,130 <927,165 <943,203 <958,244 <971,287 <982,332 <991,379 <997,428-

     1000,476 1000,525 <997,573 <991,622 <982,669 <971,714 <958,757 <943,798-

     <927,836 <910,871 <893,902 <876,929 <861,953 <848,971 <837,986 <830,995-

     <826,1000 <826,1000 >826,1000 >174,1000 >174,1000 >174,1000 >170,995 >163,986-

     >152,971 >139,953 >124,929 >107,902 >90,871 >73,836 >57,798 >42,757-

     >29,714 >18,669 >9,622 >3,573 >0,525 >0,476 >3,428 >9,379-

     >18,332 >29,287 >41,244 >57,203 >73,165 >90,130 >107,99 >123,72-

     >139,48 >151,30 >163,15 >169,6 >174,0

  }

  Hot 69 >174,0 <826,0 <831,6 <837,15 <849,30 <861,48 <877,72 <893,99-

   <910,130 <927,165 <943,203 <958,244 <971,287 <982,332 <991,379 <997,428-

   1000,476 1000,525 <997,573 <991,622 <982,669 <971,714 <958,757 <943,798-

   <927,836 <910,871 <893,902 <876,929 <861,953 <848,971 <837,986 <830,995-

   <826,1000 <826,1000 >826,1000 >174,1000 >174,1000 >174,1000 >170,995 >163,986-

   >152,971 >139,953 >124,929 >107,902 >90,871 >73,836 >57,798 >42,757-

   >29,714 >18,669 >9,622 >3,573 >0,525 >0,476 >3,428 >9,379-

   >18,332 >29,287 >41,244 >57,203 >73,165 >90,130 >107,99 >123,72-

   >139,48 >151,30 >163,15 >169,6 >174,0

}



FigureSymbol "circle"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 192

  Width 192

  TextBox 100,100,900,900

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 17 599,1000 783,924 924,783 1000,599 1000,402 924,218 783,77 599,1-

   402,1 218,77 77,218 1,402 1,599 77,783 218,924 402,1000-

   599,1000

}



FigureSymbol "diamond"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 192

  Width 192

  OversizeText TRUE

  TextBox 125,250,875,750

  Fill

  {

    Polygon 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

  }

  Hot 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

}



FigureSymbol "hexagon"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 192

  Width 192

  FramedTextBox >195.313,>78.125,<796.875,<914.063 >200,0,<800,1000 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

  }

  Hot 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

}



FigureSymbol "rectangle"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  FramedTextBox 52.083,78.125,942.708,914.063 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "rounded box"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 22

  FramedTextBox 52.083,78.125,942.708,914.063 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  MiniOutline

  {

    Arc 0,0,>500,>500 >250,0 0,>250

    Line >250,0 <750,0

    Arc <500,0,1000,>500 1000,>250 <750,0

    Line 1000,>250 1000,<750

    Arc <500,<500,1000,1000 <750,1000 1000,<750

    Line >250,1000 <750,1000

    Arc 0,<500,>500,1000 0,<750 >250,1000

    Line 0,>250 0,<750

  }

  Hot 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

   >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

   >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

   <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

   <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

   <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

   <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

   >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

   >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

}



FigureSymbol "octagon"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 192

  Width 192

  FramedTextBox >195.313,>78.125,<796.875,<914.063 >200,0,<800,1000 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 9 0,>333 >333,0 <666,0 1000,>333 1000,<666 <666,1000 >333,1000 0,<666-

     0,>333

  }

  Outline

  {

    Polyline 9 0,>333 >333,0 <666,0 1000,>333 1000,<666 <666,1000 >333,1000 0,<666-

     0,>333

  }

  Hot 9 0,>333 >333,0 <666,0 1000,>333 1000,<666 <666,1000 >333,1000 0,<666-

   0,>333

}



FigureSymbol "round sides"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 101

  TextBox 52.083,78.125,947.917,921.875

  Fill

  {

    Polygon 69 >332,0 <668,0 <716,6 <749,15 <780,30 <810,48 <838,72 <865,99-

     <891,130 <914,165 <935,203 <952,244 <968,287 <980,332 <990,379 <996,428-

     1000,476 1000,525 <996,573 <990,622 <980,669 <968,714 <952,757 <935,798-

     <914,836 <891,871 <865,902 <838,929 <810,953 <780,971 <749,986 <716,995-

     <685,1000 <668,1000 <668,1000 >332,1000 >332,1000 >315,1000 >284,995 >251,986-

     >220,971 >190,953 >162,929 >135,902 >109,871 >86,836 >65,798 >48,757-

     >32,714 >20,669 >10,622 >4,573 0,525 0,476 >4,428 >10,379-

     >20,332 >32,287 >48,244 >65,203 >86,165 >109,130 >135,99 >162,72-

     >190,48 >220,30 >251,15 >284,6 >332,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 >332,0 <668,0 <716,6 <749,15 <780,30 <810,48 <838,72 <865,99-

     <891,130 <914,165 <935,203 <952,244 <968,287 <980,332 <990,379 <996,428-

     1000,476 1000,525 <996,573 <990,622 <980,669 <968,714 <952,757 <935,798-

     <914,836 <891,871 <865,902 <838,929 <810,953 <780,971 <749,986 <716,995-

     <685,1000 <668,1000 <668,1000 >332,1000 >332,1000 >315,1000 >284,995 >251,986-

     >220,971 >190,953 >162,929 >135,902 >109,871 >86,836 >65,798 >48,757-

     >32,714 >20,669 >10,622 >4,573 0,525 0,476 >4,428 >10,379-

     >20,332 >32,287 >48,244 >65,203 >86,165 >109,130 >135,99 >162,72-

     >190,48 >220,30 >251,15 >284,6 >332,0

  }

  Hot 69 >332,0 <668,0 <716,6 <749,15 <780,30 <810,48 <838,72 <865,99-

   <891,130 <914,165 <935,203 <952,244 <968,287 <980,332 <990,379 <996,428-

   1000,476 1000,525 <996,573 <990,622 <980,669 <968,714 <952,757 <935,798-

   <914,836 <891,871 <865,902 <838,929 <810,953 <780,971 <749,986 <716,995-

   <685,1000 <668,1000 <668,1000 >332,1000 >332,1000 >315,1000 >284,995 >251,986-

   >220,971 >190,953 >162,929 >135,902 >109,871 >86,836 >65,798 >48,757-

   >32,714 >20,669 >10,622 >4,573 0,525 0,476 >4,428 >10,379-

   >20,332 >32,287 >48,244 >65,203 >86,165 >109,130 >135,99 >162,72-

   >190,48 >220,30 >251,15 >284,6 >332,0

}



FigureSymbol "arrow down"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 256

  Width 128

  Reshape 16

  FramedTextBox 275,52.083,712.5,645.833 150,0,850,650 0 0 0 1

  Fill

  {

    Polygon 8 500,1000 1000,650 850,650 850,0 150,0 150,650 0,650 500,1000

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 500,1000 1000,650 850,650 850,0 150,0 150,650 0,650 500,1000

  }

  Hot 8 500,1000 1000,650 850,650 850,0 150,0 150,650 0,650 500,1000

}



FigureSymbol "arrow left"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 96

  Width 256

  Reshape 12

  FramedTextBox 296.875,333.333,942.708,652.778 300,200,1000,800 1 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 8 1000,200 300,200 300,0 0,500 300,1000 300,800 1000,800 1000,200

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 1000,200 300,200 300,0 0,500 300,1000 300,800 1000,800 1000,200

  }

  Hot 8 1000,200 300,200 300,0 0,500 300,1000 300,800 1000,800 1000,200

}



FigureSymbol "arrow left/right"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 96

  Width 256

  Reshape 15

  FramedTextBox 296.875,333.333,697.917,652.778 300,200,700,800 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 11 0,500 300,0 300,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800-

     300,800 300,1000 0,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 11 0,500 300,0 300,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800-

     300,800 300,1000 0,500

  }

  Hot 11 0,500 300,0 300,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800-

   300,800 300,1000 0,500

}



FigureSymbol "arrow right"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 96

  Width 256

  Reshape 14

  FramedTextBox 52.083,333.333,697.917,652.778 0,200,700,800 0 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 8 0,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800 0,800 0,200

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 0,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800 0,800 0,200

  }

  Hot 8 0,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800 0,800 0,200

}



FigureSymbol "arrow up"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 256

  Width 128

  Reshape 17

  FramedTextBox 275,348.958,712.5,942.708 150,350,850,1000 0 1 0 0

  Fill

  {

    Polygon 8 500,0 1000,350 850,350 850,1000 150,1000 150,350 0,350 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 500,0 1000,350 850,350 850,1000 150,1000 150,350 0,350 500,0

  }

  Hot 8 500,0 1000,350 850,350 850,1000 150,1000 150,350 0,350 500,0

}



FigureSymbol "arrow up/down"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 256

  Width 128

  Reshape 18

  FramedTextBox 275,348.958,712.5,645.833 150,350,850,650 0 1 0 1

  Fill

  {

    Polygon 11 500,0 1000,350 850,350 850,650 1000,650 500,1000 0,650 150,650-

     150,350 0,350 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 11 500,0 1000,350 850,350 850,650 1000,650 500,1000 0,650 150,650-

     150,350 0,350 500,0

  }

  Hot 11 500,0 1000,350 850,350 850,650 1000,650 500,1000 0,650 150,650-

   150,350 0,350 500,0

}



FigureSymbol "callout 3"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >62.5,>62.5,<931.25,<731.25 0,0,1000,<800 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 >400,<800 0,1000 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Outline

  {

    Polyline 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 >400,<800 0,1000 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Hot 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

   >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

   >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

   <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

   <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

   <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

   <887,<794 <863,<798 <847,<800 >400,<800 0,1000 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

   >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

   >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

}



FigureSymbol "callout 4"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >62.5,>62.5,<931.25,<731.25 0,0,1000,<800 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 1000,1000 <600,<800 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Outline

  {

    Polyline 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 1000,1000 <600,<800 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Hot 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

   >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

   >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

   <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

   <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

   <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

   <887,<794 <863,<798 <847,<800 1000,1000 <600,<800 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

   >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

   >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

}



FigureSymbol "deck"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox 52.083,179.688,875,914.063 0,>100,<900,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,>100,<900,1000

    Rect >100,0,1000,<900

    Rect >50,>50,<950,<950

  }

  Outline

  {

    Rect 0,>100,<900,1000

    Polyline 5 >50,>100 >50,>50 <950,>50 <950,<950 <900,<950

    Polyline 5 >100,>50 >100,0 1000,0 1000,<900 <950,<900

  }

  MiniOutline

  {

    Rect 0,200,800,1000

    Polyline 5 100,200 100,100 900,100 900,900 800,900

    Polyline 5 200,100 200,0 1000,0 1000,800 900,800

  }

}



FigureSymbol "disk simple"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox 52.083,273.438,942.708,890.625 0,>200,1000,<900 0 0 0 1

  Fill

  {

    Rect 0,>100,1000,<900

    Ellipse 0,0,1000,>200

    Ellipse 0,<800,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Line 0,>100 0,<900

    Line 1000,>100 1000,<900

    Ellipse 0,0,1000,>200

    Arc 0,<800,1000,1000 0,<900 1000,<900

  }

  MiniOutline

  {

    Line 0,200 0,800

    Line 1000,100 1000,900

    Ellipse 0,0,1000,400

    Arc 0,600,1000,1000 0,800 1000,800

  }

  Hot 17 1,>81 77,>44 218,>16 402,>1 599,>1 783,>16 924,>44 1000,>81-

   1000,<920 924,<957 783,<985 599,<1000 402,<1000 218,<985 77,<957 1,<920-

   1,>81

}



FigureSymbol "paper"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 192

  Width 148

  FramedTextBox 67.568,52.083,925.676,942.708 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 6 0,0 1000,0 1000,900 875,1000 0,1000 0,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 6 0,0 1000,0 1000,900 875,1000 0,1000 0,0

    Polyline 5 875,1000 900,900 940,912 970,912 1000,900

  }

  Hot 6 0,0 1000,0 1000,900 875,1000 0,1000 0,0

}



## End Symbols Section:



EndSymbol "stick"

{

  Outline

  {

    Line 500,500 1000,300

    Line 500,500 1000,700

  }

}



EndSymbol "generalization"

{

  Fill

  {

    Polygon 4 500,500 900,300 900,700 500,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 500,500 900,300 900,700 500,500

  }

}



## Figure Styles Section:



FigureStyle "Title"

{

  Label TRUE

  Height 74

  Width 110

  Description "A page, document, or diagram title"

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0042

  Behavior 0x018251E2

  Symbol "lbl"

  TypeSize 12

  TypeWeight 700

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Heading"

{

  Label TRUE

  Height 74

  Width 110

  Description "A heading for a swimlane or diagram section"

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x018251E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 9

  TypeWeight 700

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Comment"

{

  Label TRUE

  Height 0

  Width 0

  Description "An informal description, or a diagram contraint"

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeItalic TRUE

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Label"

{

  Label TRUE

  Height 0

  Width 0

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Keyword"

{

  Label TRUE

  Height 0

  Width 0

  Description "A keyword qualifier for a use case association"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Keyword Include"

{

  Label TRUE

  HasButton TRUE

  InMenu FALSE

  Height 0

  Width 0

  Description "A keyword qualifier for a use case association"

  DefaultText "«include»"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Keyword Extend"

{

  Label TRUE

  HasButton TRUE

  InMenu FALSE

  Height 0

  Width 0

  Description "A keyword qualifier for a use case association"

  DefaultText "«extend»"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Use Case"

{

  Category "Use Case Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 160

  Width 256

  Description "a usecase"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Use Case Ext"

{

  Category "Use Case Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 160

  Width 256

  Description "An extended usecase"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase r2"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Actor"

{

  Category "Use Case Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 128

  Width 64

  Description "An external person, process, or thing that interacts with a syste-

m"

  AutoLabel TRUE

  AutoLabelText "Actor"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "actor small"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Actor System"

{

  Category "Use Case Diagram"

  HasButton TRUE

  DisplayText TRUE

  Height 144

  Width 256

  Description "An actor that is another system (alternate notation)"

  DefaultText "«actor»\line "

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E22

  Symbol "class/object"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "System Boundary"

{

  Category "Containers"

  HasButton TRUE

  Height 0

  Width 0

  Description "A container for grouping components of a system"

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[class/object]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "System Boundary Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  Description "A container for grouping components of a system"

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[class/object]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Rounded"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[state]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Rounded Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[state]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Cloud"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[booch class/obj]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Cloud Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[booch class/obj]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Oval"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[usecase]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Oval Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[usecase]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arc Sides"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arc sides"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Circle"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "circle"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Diamond"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 128

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "diamond"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Hexagon"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "hexagon"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Box"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "rectangle"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Rounded Box"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "rounded box"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Octagon"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 128

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424E12

  Symbol "octagon"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Oval"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "oval"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Round Sides"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "round sides"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Paper"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 148

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "paper"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Deck"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "deck"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Left"

{

  Category "Common"

  Height 72

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow left"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Right"

{

  Category "Common"

  Height 72

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow right"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw L/R"

{

  Category "Common"

  Height 72

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow left/right"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Up/Down"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 80

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow up/down"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Up"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 80

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow up"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Down"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 80

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow down"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Drum"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "disk simple"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Callout Right"

{

  Category "Common"

  Height 160

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "callout 3"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Callout Left"

{

  Category "Common"

  Height 160

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "callout 4"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Note"

{

  Category "Common"

  HasButton TRUE

  Height 128

  Width 192

  Description "Additional information concerning any element of the diagram"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "note"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



## Connector Styles Section:



ConnectorStyle "Association"

{

  HasButton TRUE

  Description "An actor/use-case communication or interaction"

  End1 "null"

  End2 "null"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Association To"

{

  HasButton TRUE

  Description "An actor/use-case communication or interaction (directed)"

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Relationship"

{

  HasButton TRUE

  Description "A relationship between use cases, usually «extends» or «includes»"

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  PenStyle 12

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Generalization"

{

  HasButton TRUE

  Description "An incremental extension of a base use case"

  End1 "null"

  End2 "generalization"

  End1Length 59

  End2Length 59

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "To Note"

{

  HasButton TRUE

  Description "A dotted line connecting to a related Note symbol"

  End1 "null"

  End2 "null"

  End1Length 39

  End2Length 39

  PenStyle 7

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



## Figures & Connectors Section:



Figure 1

{

  Style "Use Case"

  Text "prepod"

  Bounds 512,208,768,368

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 2

{

  Style "Use Case"

  Text "uchen"

  Bounds 1184,208,1440,368

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 3

{

  Style "Use Case"

  Text "predmet"

  Bounds 1152,640,1408,800

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 4

{

  Style "Use Case"

  Text "retyng"

  Bounds 496,688,752,848

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Connector 5

{

  Style "Association To"

  Figure1 1

  Figure2 2

  EndPoint1 768,288

  EndPoint2 1184,288

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 6

{

  Style "Association To"

  Figure1 2

  Figure2 4

  EndPoint1 1226,347

  EndPoint2 709,708

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 7

{

  Style "Association To"

  Figure1 -1

  Figure2 3

  EndPoint1 624,368

  EndPoint2 1182,667

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 14

{

  Style "Association To"

  Figure1 2

  Figure2 -1

  EndPoint1 1308,368

  EndPoint2 1296,640

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



## Staples Section:



## Groups Section:
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## Globals Section:



X 0

Y 267

Scale 106.415

Orientation 1

Paper 9

PaperWidth 2117

PaperLength 2992

PageMarginLeft 128

PageMarginTop 128

PageMarginRight 128

PageMarginBottom 128

PosterRows 1

PosterCols 1

Color1 255,255,255

Color2 192,192,192

Color3 130,130,130

Color4 0,0,0

Color5 0,255,255

Color6 0,0,255

Color7 0,0,160

Color8 128,0,128

Color9 255,128,0

Color10 255,0,0

Color11 128,0,64

Color12 128,64,0

Color13 0,255,0

Color14 0,128,0

Color15 128,128,255

Color16 205,114,203

GridX 32

GridY 32

SnapX 16

SnapY 16

SnapConPtsCentersEdges TRUE

ShadowColor 4,4,4

ShadowX 12

ShadowY 12

ShowGrid FALSE

AlignToGrid TRUE

AlignToGridConPts TRUE

AttachMode 1

SBarWidth 150

SBarFigCols 2

SBarLblCols 2

SBarConCols 2

SBarFigHeight 50

SBarLblHeight 20

SBarConHeight 21

Parent ""

LargeDropMenus TRUE

LastEnd "block short"

LastEndLen 43

EnableConPts TRUE

AutoLabelStyle "Label"

ConPointMarks 1

CornerRadius 18

FigMarginMode 1

FigMarginTop 10

FigMarginBottom 10

FigMarginLeft 10

FigMarginRight 10

Template "UML Use Case Diagram.EDG"

TypeSize 8

TypeFace "Times New Roman"

ConnectorJogs TRUE

ConnectorJogRadius 20

JunctionDots FALSE

FigLblPrimarySector 8

SelfReferenceRadius 64

OversizeTextRect FALSE

LineSpacingMode 0

LineSpacingValue 0



DevMode 3491

{

53616D73756E6720434C502D3330302053657269657300000000000000000000

010400059C00070D0FDF8101010009009A0B3408640001000700580202000100

5802030000004134000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000001000000

0200000000000000020000000000000000000000000000000000000050524956

0010000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000070001000000000000000100

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000100

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000F00

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

000043006F007500720069006500720020004E00650077000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000640000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0005000000B00400003200320032003200320032003200320032000100010032

0001000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

000000

}



DevNames 66

{
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}



## Graphics Section:



## Figure Symbols Section:



FigureSymbol "usecase"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  TextBox 100,100,900,900

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 65 525,1000 573,995 622,986 669,971 714,953 757,929 798,902 836,871-

   871,836 902,798 929,757 953,714 971,669 986,622 995,573 1000,525-

   1000,476 995,428 986,379 971,332 953,287 929,244 902,203 871,165-

   836,130 798,99 757,72 714,48 669,30 622,15 573,6 525,1-

   476,1 428,6 379,15 332,30 287,48 244,72 203,99 165,130-

   130,165 99,203 72,244 48,287 30,332 15,379 6,428 1,476-

   1,525 6,573 15,622 30,669 48,714 72,757 99,798 130,836-

   165,871 203,902 244,929 287,953 332,971 379,986 428,995 476,1000-

   525,1000

}



FigureSymbol "usecase r2"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 60

  TextBox 209,94,791,312

  TextBox 150,406,850,855

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

    Line 20,359 982,359

  }

  Hot 65 525,1000 573,995 622,986 669,971 714,953 757,929 798,902 836,871-

   871,836 902,798 929,757 953,714 971,669 986,622 995,573 1000,525-

   1000,476 995,428 986,379 971,332 953,287 929,244 902,203 871,165-

   836,130 798,99 757,72 714,48 669,30 622,15 573,6 525,1-

   476,1 428,6 379,15 332,30 287,48 244,72 203,99 165,130-

   130,165 99,203 72,244 48,287 30,332 15,379 6,428 1,476-

   1,525 6,573 15,622 30,669 48,714 72,757 99,798 130,836-

   165,871 203,902 244,929 287,953 332,971 379,986 428,995 476,1000-

   525,1000

}



FigureSymbol "[class/object]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "actor small"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 128

  Width 64

  Fill

  {

    Ellipse 300,0,700,200

  }

  Outline

  {

    Ellipse 300,0,700,200

    Line 500,200 500,700

    Line 0,350 1000,350

    Line 0,1000 500,700

    Line 1000,1000 500,700

  }

  Hot 11 1000,161 924,88 783,31 599,0 402,0 218,31 77,88 0,161-

   0,1000 1000,1000 1000,161

}



FigureSymbol "note"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  Reshape 6

  FramedTextBox 52.083,78.125,942.708,914.063 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 6 0,0 <850,0 1000,>150 1000,1000 0,1000 0,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 6 0,0 <850,0 1000,>150 1000,1000 0,1000 0,0

    Polyline 3 <850,0 <850,>150 1000,>150

  }

  MiniOutline

  {

    Polyline 6 0,0 <700,0 1000,>300 1000,1000 0,1000 0,0

    Polyline 3 <700,0 <700,>300 1000,>300

  }

  Hot 6 0,0 <850,0 1000,>150 1000,1000 0,1000 0,0

}



FigureSymbol "class/object"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  FramedTextBox 39.063,69.444,957.031,923.611 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "oval"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  TextBox 100,100,900,900

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 65 525,1000 573,995 622,986 669,971 714,953 757,929 798,902 836,871-

   871,836 902,798 929,757 953,714 971,669 986,622 995,573 1000,525-

   1000,476 995,428 986,379 971,332 953,287 929,244 902,203 871,165-

   836,130 798,99 757,72 714,48 669,30 622,15 573,6 525,1-

   476,1 428,6 379,15 332,30 287,48 244,72 203,99 165,130-

   130,165 99,203 72,244 48,287 30,332 15,379 6,428 1,476-

   1,525 6,573 15,622 30,669 48,714 72,757 99,798 130,836-

   165,871 203,902 244,929 287,953 332,971 379,986 428,995 476,1000-

   525,1000

}



FigureSymbol "[state]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Reshape 25

  Fill

  {

    Polygon 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  MiniOutline

  {

    Arc 0,0,>500,>500 >250,0 0,>250

    Line >250,0 <750,0

    Arc <500,0,1000,>500 1000,>250 <750,0

    Line 1000,>250 1000,<750

    Arc <500,<500,1000,1000 <750,1000 1000,<750

    Line >250,1000 <750,1000

    Arc 0,<500,>500,1000 0,<750 >250,1000

    Line 0,>250 0,<750

  }

  Hot 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

   >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

   >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

   <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

   <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

   <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

   <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

   >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

   >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

}



FigureSymbol "[booch class/obj]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Fill

  {

    Ellipse 84,114,672,702

    Ellipse 421,89,859,527

    Ellipse 573,286,995,708

    Ellipse 263,492,721,950

    Ellipse 0,528,423,952

  }

  Outline

  {

    Arc 84,114,672,702 500,140 120,550

    Arc 421,89,859,527 860,300 500,140

    Arc 573,286,995,708 720,700 860,300

    Arc 263,492,721,950 350,900 720,700

    Arc 0,528,423,952 120,550 350,900

  }

  Hot 40 350,900 363,915 447,950 538,950 622,915 686,851 721,767 720,700-

   743,708 826,708 904,676 963,617 995,539 995,456 963,378 904,319-

   860,300 859,265 826,185 764,123 684,90 597,90 517,123 500,140-

   436,115 321,115 212,160 130,242 85,351 85,466 120,550 92,561-

   33,621 1,699 1,782 33,860 92,920 170,952 253,952 350,900

}



FigureSymbol "[usecase]"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 512

  Width 768

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 65 525,1000 573,995 622,986 669,971 714,953 757,929 798,902 836,871-

   871,836 902,798 929,757 953,714 971,669 986,622 995,573 1000,525-

   1000,476 995,428 986,379 971,332 953,287 929,244 902,203 871,165-

   836,130 798,99 757,72 714,48 669,30 622,15 573,6 525,1-

   476,1 428,6 379,15 332,30 287,48 244,72 203,99 165,130-

   130,165 99,203 72,244 48,287 30,332 15,379 6,428 1,476-

   1,525 6,573 15,622 30,669 48,714 72,757 99,798 130,836-

   165,871 203,902 244,929 287,953 332,971 379,986 428,995 476,1000-

   525,1000

}



FigureSymbol "arc sides"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 102

  TextBox 52.083,78.125,947.917,921.875

  Fill

  {

    Polygon 69 >174,0 <826,0 <831,6 <837,15 <849,30 <861,48 <877,72 <893,99-

     <910,130 <927,165 <943,203 <958,244 <971,287 <982,332 <991,379 <997,428-

     1000,476 1000,525 <997,573 <991,622 <982,669 <971,714 <958,757 <943,798-

     <927,836 <910,871 <893,902 <876,929 <861,953 <848,971 <837,986 <830,995-

     <826,1000 <826,1000 >826,1000 >174,1000 >174,1000 >174,1000 >170,995 >163,986-

     >152,971 >139,953 >124,929 >107,902 >90,871 >73,836 >57,798 >42,757-

     >29,714 >18,669 >9,622 >3,573 >0,525 >0,476 >3,428 >9,379-

     >18,332 >29,287 >41,244 >57,203 >73,165 >90,130 >107,99 >123,72-

     >139,48 >151,30 >163,15 >169,6 >174,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 >174,0 <826,0 <831,6 <837,15 <849,30 <861,48 <877,72 <893,99-

     <910,130 <927,165 <943,203 <958,244 <971,287 <982,332 <991,379 <997,428-

     1000,476 1000,525 <997,573 <991,622 <982,669 <971,714 <958,757 <943,798-

     <927,836 <910,871 <893,902 <876,929 <861,953 <848,971 <837,986 <830,995-

     <826,1000 <826,1000 >826,1000 >174,1000 >174,1000 >174,1000 >170,995 >163,986-

     >152,971 >139,953 >124,929 >107,902 >90,871 >73,836 >57,798 >42,757-

     >29,714 >18,669 >9,622 >3,573 >0,525 >0,476 >3,428 >9,379-

     >18,332 >29,287 >41,244 >57,203 >73,165 >90,130 >107,99 >123,72-

     >139,48 >151,30 >163,15 >169,6 >174,0

  }

  Hot 69 >174,0 <826,0 <831,6 <837,15 <849,30 <861,48 <877,72 <893,99-

   <910,130 <927,165 <943,203 <958,244 <971,287 <982,332 <991,379 <997,428-

   1000,476 1000,525 <997,573 <991,622 <982,669 <971,714 <958,757 <943,798-

   <927,836 <910,871 <893,902 <876,929 <861,953 <848,971 <837,986 <830,995-

   <826,1000 <826,1000 >826,1000 >174,1000 >174,1000 >174,1000 >170,995 >163,986-

   >152,971 >139,953 >124,929 >107,902 >90,871 >73,836 >57,798 >42,757-

   >29,714 >18,669 >9,622 >3,573 >0,525 >0,476 >3,428 >9,379-

   >18,332 >29,287 >41,244 >57,203 >73,165 >90,130 >107,99 >123,72-

   >139,48 >151,30 >163,15 >169,6 >174,0

}



FigureSymbol "circle"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 192

  Width 192

  TextBox 100,100,900,900

  Fill

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Ellipse 0,0,1000,1000

  }

  Hot 17 599,1000 783,924 924,783 1000,599 1000,402 924,218 783,77 599,1-

   402,1 218,77 77,218 1,402 1,599 77,783 218,924 402,1000-

   599,1000

}



FigureSymbol "diamond"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 192

  Width 192

  OversizeText TRUE

  TextBox 125,250,875,750

  Fill

  {

    Polygon 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

  }

  Hot 5 500,0 1000,500 500,1000 0,500 500,0

}



FigureSymbol "hexagon"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 192

  Width 192

  FramedTextBox >195.313,>78.125,<796.875,<914.063 >200,0,<800,1000 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

  }

  Hot 7 >200,0 <800,0 1000,500 <800,1000 >200,1000 0,500 >200,0

}



FigureSymbol "rectangle"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  FramedTextBox 52.083,78.125,942.708,914.063 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Rect 0,0,1000,1000

  }

}



FigureSymbol "rounded box"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 22

  FramedTextBox 52.083,78.125,942.708,914.063 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

     >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

     >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

     <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

     <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

     <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

     <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

     >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

     >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

  }

  MiniOutline

  {

    Arc 0,0,>500,>500 >250,0 0,>250

    Line >250,0 <750,0

    Arc <500,0,1000,>500 1000,>250 <750,0

    Line 1000,>250 1000,<750

    Arc <500,<500,1000,1000 <750,1000 1000,<750

    Line >250,1000 <750,1000

    Arc 0,<500,>500,1000 0,<750 >250,1000

    Line 0,>250 0,<750

  }

  Hot 69 0,>191 >3,>172 >7,>152 >12,>134 >20,>115 >29,>98 >40,>82 >53,>67-

   >60,>60 >67,>53 >82,>40 >98,>29 >115,>20 >134,>12 >152,>7 >172,>3-

   >191,0 <809,0 <828,>3 <848,>7 <866,>12 <885,>20 <902,>29 <918,>40-

   <933,>53 <940,>60 <947,>67 <960,>82 <971,>98 <980,>115 <988,>134 <993,>152-

   <997,>172 1000,>191 1000,<809 <997,<828 <993,<848 <988,<866 <980,<885 <971,<902-

   <960,<918 <947,<933 <940,<940 <933,<947 <918,<960 <902,<971 <885,<980 <866,<988-

   <848,<993 <828,<997 <809,1000 >191,1000 >172,<997 >152,<993 >134,<988 >115,<980-

   >98,<971 >82,<960 >67,<947 >60,<940 >53,<933 >40,<918 >29,<902 >20,<885-

   >12,<866 >7,<848 >3,<828 0,<809 0,>191

}



FigureSymbol "octagon"

{

  FixedAspect TRUE

  Height 192

  Width 192

  FramedTextBox >195.313,>78.125,<796.875,<914.063 >200,0,<800,1000 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 9 0,>333 >333,0 <666,0 1000,>333 1000,<666 <666,1000 >333,1000 0,<666-

     0,>333

  }

  Outline

  {

    Polyline 9 0,>333 >333,0 <666,0 1000,>333 1000,<666 <666,1000 >333,1000 0,<666-

     0,>333

  }

  Hot 9 0,>333 >333,0 <666,0 1000,>333 1000,<666 <666,1000 >333,1000 0,<666-

   0,>333

}



FigureSymbol "round sides"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 128

  Width 192

  Reshape 101

  TextBox 52.083,78.125,947.917,921.875

  Fill

  {

    Polygon 69 >332,0 <668,0 <716,6 <749,15 <780,30 <810,48 <838,72 <865,99-

     <891,130 <914,165 <935,203 <952,244 <968,287 <980,332 <990,379 <996,428-

     1000,476 1000,525 <996,573 <990,622 <980,669 <968,714 <952,757 <935,798-

     <914,836 <891,871 <865,902 <838,929 <810,953 <780,971 <749,986 <716,995-

     <685,1000 <668,1000 <668,1000 >332,1000 >332,1000 >315,1000 >284,995 >251,986-

     >220,971 >190,953 >162,929 >135,902 >109,871 >86,836 >65,798 >48,757-

     >32,714 >20,669 >10,622 >4,573 0,525 0,476 >4,428 >10,379-

     >20,332 >32,287 >48,244 >65,203 >86,165 >109,130 >135,99 >162,72-

     >190,48 >220,30 >251,15 >284,6 >332,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 69 >332,0 <668,0 <716,6 <749,15 <780,30 <810,48 <838,72 <865,99-

     <891,130 <914,165 <935,203 <952,244 <968,287 <980,332 <990,379 <996,428-

     1000,476 1000,525 <996,573 <990,622 <980,669 <968,714 <952,757 <935,798-

     <914,836 <891,871 <865,902 <838,929 <810,953 <780,971 <749,986 <716,995-

     <685,1000 <668,1000 <668,1000 >332,1000 >332,1000 >315,1000 >284,995 >251,986-

     >220,971 >190,953 >162,929 >135,902 >109,871 >86,836 >65,798 >48,757-

     >32,714 >20,669 >10,622 >4,573 0,525 0,476 >4,428 >10,379-

     >20,332 >32,287 >48,244 >65,203 >86,165 >109,130 >135,99 >162,72-

     >190,48 >220,30 >251,15 >284,6 >332,0

  }

  Hot 69 >332,0 <668,0 <716,6 <749,15 <780,30 <810,48 <838,72 <865,99-

   <891,130 <914,165 <935,203 <952,244 <968,287 <980,332 <990,379 <996,428-

   1000,476 1000,525 <996,573 <990,622 <980,669 <968,714 <952,757 <935,798-

   <914,836 <891,871 <865,902 <838,929 <810,953 <780,971 <749,986 <716,995-

   <685,1000 <668,1000 <668,1000 >332,1000 >332,1000 >315,1000 >284,995 >251,986-

   >220,971 >190,953 >162,929 >135,902 >109,871 >86,836 >65,798 >48,757-

   >32,714 >20,669 >10,622 >4,573 0,525 0,476 >4,428 >10,379-

   >20,332 >32,287 >48,244 >65,203 >86,165 >109,130 >135,99 >162,72-

   >190,48 >220,30 >251,15 >284,6 >332,0

}



FigureSymbol "arrow down"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 256

  Width 128

  Reshape 16

  FramedTextBox 275,52.083,712.5,645.833 150,0,850,650 0 0 0 1

  Fill

  {

    Polygon 8 500,1000 1000,650 850,650 850,0 150,0 150,650 0,650 500,1000

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 500,1000 1000,650 850,650 850,0 150,0 150,650 0,650 500,1000

  }

  Hot 8 500,1000 1000,650 850,650 850,0 150,0 150,650 0,650 500,1000

}



FigureSymbol "arrow left"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 96

  Width 256

  Reshape 12

  FramedTextBox 296.875,333.333,942.708,652.778 300,200,1000,800 1 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 8 1000,200 300,200 300,0 0,500 300,1000 300,800 1000,800 1000,200

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 1000,200 300,200 300,0 0,500 300,1000 300,800 1000,800 1000,200

  }

  Hot 8 1000,200 300,200 300,0 0,500 300,1000 300,800 1000,800 1000,200

}



FigureSymbol "arrow left/right"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 96

  Width 256

  Reshape 15

  FramedTextBox 296.875,333.333,697.917,652.778 300,200,700,800 1 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 11 0,500 300,0 300,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800-

     300,800 300,1000 0,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 11 0,500 300,0 300,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800-

     300,800 300,1000 0,500

  }

  Hot 11 0,500 300,0 300,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800-

   300,800 300,1000 0,500

}



FigureSymbol "arrow right"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 96

  Width 256

  Reshape 14

  FramedTextBox 52.083,333.333,697.917,652.778 0,200,700,800 0 0 1 0

  Fill

  {

    Polygon 8 0,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800 0,800 0,200

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 0,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800 0,800 0,200

  }

  Hot 8 0,200 700,200 700,0 1000,500 700,1000 700,800 0,800 0,200

}



FigureSymbol "arrow up"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 256

  Width 128

  Reshape 17

  FramedTextBox 275,348.958,712.5,942.708 150,350,850,1000 0 1 0 0

  Fill

  {

    Polygon 8 500,0 1000,350 850,350 850,1000 150,1000 150,350 0,350 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 8 500,0 1000,350 850,350 850,1000 150,1000 150,350 0,350 500,0

  }

  Hot 8 500,0 1000,350 850,350 850,1000 150,1000 150,350 0,350 500,0

}



FigureSymbol "arrow up/down"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 256

  Width 128

  Reshape 18

  FramedTextBox 275,348.958,712.5,645.833 150,350,850,650 0 1 0 1

  Fill

  {

    Polygon 11 500,0 1000,350 850,350 850,650 1000,650 500,1000 0,650 150,650-

     150,350 0,350 500,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 11 500,0 1000,350 850,350 850,650 1000,650 500,1000 0,650 150,650-

     150,350 0,350 500,0

  }

  Hot 11 500,0 1000,350 850,350 850,650 1000,650 500,1000 0,650 150,650-

   150,350 0,350 500,0

}



FigureSymbol "callout 3"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >62.5,>62.5,<931.25,<731.25 0,0,1000,<800 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 >400,<800 0,1000 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Outline

  {

    Polyline 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 >400,<800 0,1000 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Hot 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

   >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

   >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

   <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

   <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

   <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

   <887,<794 <863,<798 <847,<800 >400,<800 0,1000 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

   >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

   >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

}



FigureSymbol "callout 4"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox >62.5,>62.5,<931.25,<731.25 0,0,1000,<800 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 1000,1000 <600,<800 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Outline

  {

    Polyline 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

     >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

     >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

     <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

     <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

     <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

     <887,<794 <863,<798 <847,<800 1000,1000 <600,<800 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

     >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

     >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

  }

  Hot 71 0,>153 >3,>137 >6,>122 >10,>107 >16,>92 >23,>78 >32,>66 >42,>54-

   >48,>48 >54,>42 >66,>32 >78,>23 >92,>16 >107,>10 >122,>6 >137,>3-

   >153,0 <847,0 <863,>3 <887,>6 <893,>10 <908,>16 <922,>23 <934,>32-

   <946,>42 <952,>48 <958,>54 <968,>66 <977,>78 <984,>92 <990,>107 <994,>122-

   <997,>137 1000,>153 1000,<647 <997,<662 <994,<678 <990,<693 <984,<708 <977,<722-

   <968,<734 <958,<746 <952,<752 <946,<757 <934,<768 <922,<777 <908,<784 <893,<790-

   <887,<794 <863,<798 <847,<800 1000,1000 <600,<800 >153,<800 >137,<798 >122,<794-

   >107,<790 >92,<784 >78,<777 >66,<768 >54,<757 >48,<752 >42,<746 >32,<734-

   >23,<722 >16,<708 >10,<693 >6,<678 >3,<662 0,<647 0,>153

}



FigureSymbol "deck"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox 52.083,179.688,875,914.063 0,>100,<900,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Rect 0,>100,<900,1000

    Rect >100,0,1000,<900

    Rect >50,>50,<950,<950

  }

  Outline

  {

    Rect 0,>100,<900,1000

    Polyline 5 >50,>100 >50,>50 <950,>50 <950,<950 <900,<950

    Polyline 5 >100,>50 >100,0 1000,0 1000,<900 <950,<900

  }

  MiniOutline

  {

    Rect 0,200,800,1000

    Polyline 5 100,200 100,100 900,100 900,900 800,900

    Polyline 5 200,100 200,0 1000,0 1000,800 900,800

  }

}



FigureSymbol "disk simple"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 0

  Width 0

  FramedTextBox 52.083,273.438,942.708,890.625 0,>200,1000,<900 0 0 0 1

  Fill

  {

    Rect 0,>100,1000,<900

    Ellipse 0,0,1000,>200

    Ellipse 0,<800,1000,1000

  }

  Outline

  {

    Line 0,>100 0,<900

    Line 1000,>100 1000,<900

    Ellipse 0,0,1000,>200

    Arc 0,<800,1000,1000 0,<900 1000,<900

  }

  MiniOutline

  {

    Line 0,200 0,800

    Line 1000,100 1000,900

    Ellipse 0,0,1000,400

    Arc 0,600,1000,1000 0,800 1000,800

  }

  Hot 17 1,>81 77,>44 218,>16 402,>1 599,>1 783,>16 924,>44 1000,>81-

   1000,<920 924,<957 783,<985 599,<1000 402,<1000 218,<985 77,<957 1,<920-

   1,>81

}



FigureSymbol "paper"

{

  FixedAspect FALSE

  Height 192

  Width 148

  FramedTextBox 67.568,52.083,925.676,942.708 0,0,1000,1000 0 0 0 0

  Fill

  {

    Polygon 6 0,0 1000,0 1000,900 875,1000 0,1000 0,0

  }

  Outline

  {

    Polyline 6 0,0 1000,0 1000,900 875,1000 0,1000 0,0

    Polyline 5 875,1000 900,900 940,912 970,912 1000,900

  }

  Hot 6 0,0 1000,0 1000,900 875,1000 0,1000 0,0

}



## End Symbols Section:



EndSymbol "stick"

{

  Outline

  {

    Line 500,500 1000,300

    Line 500,500 1000,700

  }

}



EndSymbol "generalization"

{

  Fill

  {

    Polygon 4 500,500 900,300 900,700 500,500

  }

  Outline

  {

    Polyline 4 500,500 900,300 900,700 500,500

  }

}



## Figure Styles Section:



FigureStyle "Title"

{

  Label TRUE

  Height 74

  Width 110

  Description "A page, document, or diagram title"

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0042

  Behavior 0x018251E2

  Symbol "lbl"

  TypeSize 12

  TypeWeight 700

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Heading"

{

  Label TRUE

  Height 74

  Width 110

  Description "A heading for a swimlane or diagram section"

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x018251E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 9

  TypeWeight 700

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Comment"

{

  Label TRUE

  Height 0

  Width 0

  Description "An informal description, or a diagram contraint"

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeItalic TRUE

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Label"

{

  Label TRUE

  Height 0

  Width 0

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Keyword"

{

  Label TRUE

  Height 0

  Width 0

  Description "A keyword qualifier for a use case association"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Keyword Include"

{

  Label TRUE

  HasButton TRUE

  InMenu FALSE

  Height 0

  Width 0

  Description "A keyword qualifier for a use case association"

  DefaultText "«include»"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Keyword Extend"

{

  Label TRUE

  HasButton TRUE

  InMenu FALSE

  Height 0

  Width 0

  Description "A keyword qualifier for a use case association"

  DefaultText "«extend»"

  TextFormat 0x0044

  Behavior 0x01A241E1

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Use Case"

{

  Category "Use Case Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 160

  Width 256

  Description "a usecase"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Use Case Ext"

{

  Category "Use Case Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 160

  Width 256

  Description "An extended usecase"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase r2"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Actor"

{

  Category "Use Case Diagram"

  HasButton TRUE

  Height 128

  Width 64

  Description "An external person, process, or thing that interacts with a syste-

m"

  AutoLabel TRUE

  AutoLabelText "Actor"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "actor small"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Actor System"

{

  Category "Use Case Diagram"

  HasButton TRUE

  DisplayText TRUE

  Height 144

  Width 256

  Description "An actor that is another system (alternate notation)"

  DefaultText "«actor»\line "

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E22

  Symbol "class/object"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "System Boundary"

{

  Category "Containers"

  HasButton TRUE

  Height 0

  Width 0

  Description "A container for grouping components of a system"

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[class/object]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "System Boundary Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  Description "A container for grouping components of a system"

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[class/object]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Rounded"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[state]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Rounded Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[state]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Cloud"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[booch class/obj]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Cloud Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[booch class/obj]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Oval"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[usecase]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Container Oval Dash"

{

  Category "Containers"

  Height 0

  Width 0

  FillColor 1,2,3

  BorderWidth 4

  PenStyle 8

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x28024421

  Symbol "[usecase]"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arc Sides"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arc sides"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Circle"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "circle"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Diamond"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 128

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "diamond"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Hexagon"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "hexagon"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Box"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "rectangle"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Rounded Box"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "rounded box"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Octagon"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 128

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424E12

  Symbol "octagon"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Oval"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "oval"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Round Sides"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "round sides"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Paper"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 148

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "paper"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Deck"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "deck"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Left"

{

  Category "Common"

  Height 72

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow left"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Right"

{

  Category "Common"

  Height 72

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow right"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw L/R"

{

  Category "Common"

  Height 72

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow left/right"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Up/Down"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 80

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow up/down"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Up"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 80

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow up"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Arw Down"

{

  Category "Common"

  Height 192

  Width 80

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "arrow down"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Drum"

{

  Category "Common"

  Height 128

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "disk simple"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Callout Right"

{

  Category "Common"

  Height 160

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "callout 3"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Callout Left"

{

  Category "Common"

  Height 160

  Width 192

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "callout 4"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



FigureStyle "Note"

{

  Category "Common"

  HasButton TRUE

  Height 128

  Width 192

  Description "Additional information concerning any element of the diagram"

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "note"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



## Connector Styles Section:



ConnectorStyle "Association"

{

  HasButton TRUE

  Description "An actor/use-case communication or interaction"

  End1 "null"

  End2 "null"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Association To"

{

  HasButton TRUE

  Description "An actor/use-case communication or interaction (directed)"

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Relationship"

{

  HasButton TRUE

  Description "A relationship between use cases, usually «extends» or «includes»"

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  PenStyle 12

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "Generalization"

{

  HasButton TRUE

  Description "An incremental extension of a base use case"

  End1 "null"

  End2 "generalization"

  End1Length 59

  End2Length 59

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



ConnectorStyle "To Note"

{

  HasButton TRUE

  Description "A dotted line connecting to a related Note symbol"

  End1 "null"

  End2 "null"

  End1Length 39

  End2Length 39

  PenStyle 7

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  End1FillColor 255,255,255

  End2FillColor 255,255,255

  Behavior 0x00000000

}



## Figures & Connectors Section:



Figure 1

{

  Style "Actor"

  Text ""

  Bounds 1520,704,1584,832

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "actor small"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 2

{

  Label TRUE

  Style "Label"

  Text "Prepod"

  Bounds 1513,842,1592,875

  TextFormat 0x0042

  Behavior 0x01A249E2

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 3

{

  Style "Actor"

  Text ""

  Bounds 864,208,928,336

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00424A12

  Symbol "actor small"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 4

{

  Label TRUE

  Style "Label"

  Text "Uchen"

  Bounds 861,346,932,379

  TextFormat 0x0042

  Behavior 0x01A249E2

  Symbol "lbl"

  TypeSize 8

  TypeWeight 400

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 5

{

  Style "Use Case"

  Text "Sniz usp"

  Bounds 1200,448,1456,608

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 6

{

  Style "Use Case"

  Text "povus usp"

  Bounds 432,448,688,608

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 7

{

  Style "Use Case"

  Text "Dop zannayttay"

  Bounds 480,752,736,912

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Figure 8

{

  Style "Use Case"

  Text "kinez semestru"

  Bounds 944,976,1200,1136

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Connector 9

{

  Style "Association To"

  Figure1 3

  Figure2 -1

  EndPoint1 864,292

  EndPoint2 608,448

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 10

{

  Style "Association To"

  Figure1 3

  Figure2 5

  EndPoint1 928,291

  EndPoint2 1235,472

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 11

{

  Style "Association To"

  Figure1 5

  Figure2 7

  EndPoint1 1221,572

  EndPoint2 714,787

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Figure 12

{

  Style "Use Case"

  Text "gramota"

  Bounds 176,928,432,1088

  BorderWidth 3

  TextFormat 0x0022

  Behavior 0x00024E12

  Symbol "usecase"

  TypeSize 8

  TypeFace "Times New Roman"

}



Connector 13

{

  Style "Association To"

  Figure1 6

  Figure2 -1

  EndPoint1 511,601

  EndPoint2 304,912

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 14

{

  Style "Association To"

  Figure1 7

  Figure2 8

  EndPoint1 709,881

  EndPoint2 970,1006

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 15

{

  Style "Association To"

  Figure1 12

  Figure2 8

  EndPoint1 431,1015

  EndPoint2 944,1048

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Figure 16

{

  Text ""

  Bounds 729,825,744,840

  FillColor 0,0,0

  BorderWidth 0

  BindToStyle FALSE

  TextFormat 0x0000

  Behavior 0x00327A12

  Symbol "null"

  TypeSize 8

  TypeFace "Arial"

}



Connector 17

{

  Style "Association To"

  Figure1 1

  Figure2 16

  EndPoint1 1520,771

  EndPoint2 736,832

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 TRUE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 18

{

  Style "Association To"

  Figure1 16

  Figure2 7

  EndPoint1 736,832

  EndPoint2 736,832

  SuppressEnd1 TRUE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



Connector 19

{

  Style "Association To"

  Figure1 1

  Figure2 5

  EndPoint1 1520,733

  EndPoint2 1392,597

  SuppressEnd1 FALSE

  SuppressEnd2 FALSE

  End1 "null"

  End2 "stick"

  End1Length 39

  End2Length 39

  LineWidth 3

  EndBorderWidth 3

  Behavior 0x00000000

}



## Staples Section:



Staple 1

{

  StapleType 2

  Connector -1

  ConPos 0

  Figure1 1

  Fig1PosX 127

  Fig1PosY 255

  Figure2 2

  Fig2PosX 127

  Fig2PosY 0

  OffsetX 1

  OffsetY 10

}



Staple 2

{

  StapleType 2

  Connector -1

  ConPos 0

  Figure1 3

  Fig1PosX 127

  Fig1PosY 255

  Figure2 4

  Fig2PosX 127

  Fig2PosY 0

  OffsetX 1

  OffsetY 10

}



## Groups Section:




