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РЕФЕРАТ 

Робота містить: 40 сторінок основного тексту, 25 сторінок додатків, 9 

рисунків, 3 таблиці, 9 використаних джерел.  

 ето  ви ускно  квалі ікаці но  роботи   завдання виявити на більш 

зручне та досту не середовище  розробки WEB-са та. 

Було  роаналізовано багато конструкторів са тів,  х  ринци  роботи, 

 ерелік наданих можливосте  і кращі рішення вза моді  з користувачами.. 

В результаті виконано  роботи, було реалізовано розробку WEB-са та 

Система реалізована від овідно всім вимогам технічного завдання. 

Зроблено детальни  о ис  роцесу розробки системи, а також, 

 родемонстрована робота готового WEB-са та. 
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ВСТУП 

 

Актуальність досліджень: Навчившись створ вати цілісні веб-

сторінки,  рограміст  очина  замисл ватися  ро загальну картину - тобто 

 ро гру уванні великого числа веб-сторінок в  дини  логічно  ов'язани  веб-

са т. 

Однак  рограміст стика ться також з такими завданнями, як 

забез ечення логічно  зв'язності всіх сторінок і с рощення навігаці   о веб-

са ту. У ці  частині ми розглянемо  итання, які ста ть актуальними, коли ви 

 ереста те думати  ро окремих сторінках і  ереходите до  ланування веб-

додатки в цілому. 

В дани  час, у зв'язку з глобальним розвитком мережі Інтернет, в 

 рограмуванні все більш різко виділятися окрема  ого галузь - web-

 рограмування. С очатку, воно не могло навіть зрівнятися за сво   

складніст  з іншими областями « рограміста ремесла», не «дотягу чись" не 

тільки до системного, але навіть і до  рикладного  рограмування. Йдеться, 

звича но,  ро  рограмування сценарі в для інтернет са тів, або, Web-

 рограмуванні. 

Під час стрімкого  рогресу  росто красиво о ормлени  текст і 

картинки на веб-са ті вже нікого не здиву ть. Вимоги до са тів, змінилися - 

те ер для ус ішного  редставництва ком ані  в Інтернет необхідно надати 

сво м відвідувачам різні можливості: зворотни  зв'язок,  орум, голосування, 

інтернет-магазин, різні web-тести,  ошук  о са ту, лічильник відвідувань і 

багато іншого. За до омого  звича ного html цього не досягти, адже html - 

це мова гі ертекстово  розмітки - інструмент для створення гі ер осилань, 

вставки зображень, таблиць та ін. За до омого  мови html легко і швидко 

можна зробити  орму для від равки будь-якого за иту. Така  орма буде 

мати всі необхідні атрибути: і  оле для введення тексту, і кно ку від равки. 
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Однак,  ри натисканні на таку кно ку в більшості ви адків не відбудеться 

зовсім нічого - адже не було наведено сценарі  ді , які слід виконати, щоб 

отримати результат. Тому створення інтерактивних ком онентів - це 

завдання для web- рограмування. 

Веб- рограмування зді сн  ться за до омого  с еціальних 

 рограмних засобів - скри тів. Ці  рограмні засоби  оділя ться на два 

основних види: серверні і клі нтські. Серверні скри ти викону ться на 

стороні сервера, тобто того ком ' тера, на якому розміщени  са т. Вони 

викону ться ще до завантаження сторінок са ту на ком ' тер користувача. 

У сво  чергу, клі нтські скри ти викону ться на ком ' тері клі нта вже 

 ісля завантаження сторінки з сервера і не вимага ть    додаткового 

 ерезавантаження. 

 ови веб -  рограмування, на яких викону ться і ті, і інші скри ти 

різні. Деякі з мов використову ться тільки для створення серверних 

скри тів, інші - тільки для клі нтських, а багато мов - для тих і інших. 

 етоди дослідження: Для вирішення  оставлених задач застосовані: 

• загальнонаукові методи: теоретичного  ошуку; конце туально-

 орівняльного аналізу, визначення теоретичних і  рикладних ас ектів 

дослідження, визначення структури і змісту  ідготовки; 

• ем іричні методи: дослідження  редметно  області, дослідження об’ кту, 

що вивча ться у штучно створених для нього умовах,  орівняння об’ кту, що 

досліджу ться з аналогом; 

Об' ктом дослідження:    роцес розробки са ту. 

Завдання дослідження:  а) скласти ін ормаці ну модель; 

б) розкрити Web-технологіі розробки WEB-са та 

в) створити розробку WEB-са ту 
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 ета дослідження: Виявити на більш зручне та досту не середовище  

розробки WEB-са та.  



10 
 

РОЗДІЛ 1 АНАЛІТИЧНИЙ ОГЛЯД 

 

Веб-са т (англ. Website, від web - Павутина и site - "місце") - це одна 

сторінка або суку ність веб-сторінок, досту них в Інтернеті через  ротоколи 

HTTP / HTTPS. Веб-са т - це місце в інтернеті, відзнача ться сво   адресо  

(URL), ма  свого власника и склада ться з веб-сторінок, Які с ри ма ться як 

 дине ціле. 

Суку ність всіх загальнодосту них веб-са тів   Всесвітня Павутина. 

Веб-са ти - це збірники документів, відомих як веб-сторінки (або Сторінки 

для стислості). Смороду містять Деяк ін ормаці : зображення, текст, відео-, 

аудіо матеріалі та інше. Головна сторінка веб-са ту назива ться домашньо , 

з не  можна  ере ти на всі інші Сторінки. Смороду  ов'язані 

гі ер осиланням, Які виділені особливо видом шри ту або  редставлені за 

до омого  збережени . Сторінки веб-са ту об' днані загально  корінно  

адресо , а також э темо , логічно  структуро , о ормленням або 

авторством. Сторінки веб-са тів - це  а ли з текстом, розміченім на мові 

HTML або XHTML. ЦІ  а ли, будучи завантаження відвідувачем на его 

ком ' тер, обробля ться  рограмо -оглядач, звання браузером (на риклад, 

Internet Explorer, Firefox, Google Chrome) и виводяться на засіб відображення 

користувача (монітор, екран КПК,  ринтер або синтезатор мови).  ова 

HTML / XHTML дозволя   орматувати текст, розрізняти в ньому 

 ункціональні елементи, створ вати гі ертекстові  осилання 

(гі ер осілання) и вставляти в сторінку, що відобража ться, зображення, 

звукоза иси и інші. 

 ультимеді ні елементи. Відображення сторінки можна змінити. 

Додавання в не  таблиці стилів на мові CSS або сценарі в на мові JavaScript. 

Виготовлення са тів як  рац  чих цілісних ін ормаці них ресурсів   

Складення  роцес, що залуча   рац  різних с еціальносте .  
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1.1 ASP.NET Web Forms 

 

ASP.NET Web Forms   осново  веб - додатків і одна з декількох 

моделе   рограмування,  ідтримуваних Microsoft ASP.NET технологі . Web 

Forms додатки можуть бути на исані на будь-які  мові  рограмування, яки  

 ідтриму  Common Language Runtime, такі як C # або Visual Basic. Основні 

будівельні блоки Web Forms сторінок серверні елементи у равління, які 

багаторазово використову ться ком оненти, від овідальні за надання HTML 

- розмітку і реагувати на  оді .  етодика назива ться вид стан 

використову ться для зберігатися станом серверних елементів у равління 

між нормально особами без HTTP за итів. 

Веб -  орми була вкл чена в  очаткови  .NET Framework версі  1.0 у 

2002 році (див .NET Framework версі  історі  і ASP.NET історі  версі ), як 

 ерша модель  рограмування, досту них в ASP.NET. На відміну від нових 

ком онентів ASP.NET, Web Forms не  ідтриму  ASP.NET Ядра. 

Веб - сторінки ASP.NET, відомі о іці но як веб -  орм,   основними 

будівельними блоками для розробки додатків в ASP.NET. Існу ть дві 

основні методики для веб -  орм,  ормат веб - додатків і  ормат веб - са ту. 

Веб - додатки  овинні бути ском ільовані  еред розгортанням, в то  час як 

веб - са ти структур дозволя  користувачеві ко і вати  а ли без осередньо 

на сервер без  о ереднього ком іляці . Веб -  орми містяться в  а лах з 

розширенням «.aspx»; ці  а ли зазвича  містять статичну (X) HTML - 

розмітку або ком онент розмітку. Ком онент розмітки може вкл чати в себе 

веб - елементи у равління на стороні сервера і  ризначених для користувача 

елементів у равління, які були визначені в рамках або веб - сторінки. 

На риклад, ком онент текстового  оля може бути визначени  на сторінці, як 

<asp: textbox id = ' myid 'runat =' server '>, яка нада ться в  оле введення 

HTML. Крім того, динамічни  код, яки  викону ться на сервері, можуть бути 
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розміщені на сторінці в блоці <% - dynamic code -%>, яки  схожи  на інші 

технологі  веб - розробки, таких як PHP, JSP і ASP. З ASP.NET Framework 

2.0, Microsoft  редставила нови  код-за моделл , яка дозволя  статични  

текст залиша ться на сторінці .aspx, в то  час як динамічни  код залиша ться 

в .aspx.vb або .aspx.cs або .aspx.fs  а л (в залежно від мову  рограмування, 

що використову ться). Microsoft рекоменду  с раву з динамічним кодом 

 рограми, використову чи модель коду  озаду, яки   оміща  це  код в 

окремому  а лі або в с еціально відведеному тегом. Код через  а ли 

зазвича  ма ть імена, як «MyPage.aspx.cs» або «MyPage.aspx.vb», а  а л 

 ідкачки MyPage. aspx (те ж ім'я, як  а л  ідкачки (ASPX), але з кінцевим 

розширенням  означивши сторінку мову). Ця  рактика   автоматичним в 

Visual Studio і інших Іди, хоча користувач може змінити сторінку коду 

 озаду. Крім того, в  орматі веб - додатки, то pagename.aspx.cs часткови  

клас, яки   ов'язани  з  а лом pagename.designer.cs.  

Фа л диза нер  редставля  собо   а л, яки  автоматично зі сторінки 

ASPX і дозволя   рограмісту довідкових ком онентів на сторінці ASPX зі 

сторінки CS без оголошення  х вручну, як це було необхідно в версіях 

ASP.NET до версі  2. При використанні цього стиль  рограмування, 

розробник  ише код, щоб реагувати на різні  оді , такі як сторінки 

завантажу ться, або контрольни  бути натиснуто, а не  роцедурна 

 окроковим документ. але з кінцевим розширенням  означивши сторінку 

мову). Ця  рактика   автоматичним в Visual Studio і інших Іди, хоча 

користувач може змінити сторінку коду  озаду. Крім того, в  орматі веб - 

додатки, то pagename.aspx.cs часткови  клас, яки   ов'язани  з  а лом 

pagename.designer.cs.  

Фоновим кодом в ASP.NET в моделі знамену  собо  відхід від 

класичного ASP в тому, що він заохочу  розробників створ вати додатки з 

 оділом  одання та змісту на увазі. У теорі , це дозволить веб - диза нер, 

на риклад, зосередити увагу на диза н розмітки з меншим  отенціалом для 
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 орушення  рограмного коду, яки  у равля   ого. Це схоже на  оділ 

контролера від уявлення в модель-уявлення-контролер (MVC) рамки. 

ASP.NET додатки розміщу ться на веб - сервері, а досту  до них за 

до омого  особи без HTTP  ротоколу. Таким чином, якщо додаток 

використову  динамічну вза моді , воно  овинно зді сн вати державне 

у равління за сво м власним. ASP.NET нада  різні  ункці  для державного 

у равління. Конце туально, Microsoft розгляда  «стан» в GUI стані. 

Проблеми можуть виникнути, якщо  рограма ма  відстежувати стан «дані»; 

на риклад, кінцеви  автомат, яки  може знаходитися в  ерехідному стані 

між за итами (ледачо  оцінко ) або за ма  багато часу для ініціалізаці . 

Державне у равління в сторінках ASP.NET з аутенти ікаці   може зробити 

веб - зішкріб важко або неможливо. 

Базови  набір елементів у равління ASP.NET велики  і значни . Він 

охо л   елементи у равління, які вкл ча ть в себе базові HTML-

дескри тори, і елементи у равління, що нада ть розвинену високорівневу 

модель, такі як Calendar, TreeView і елементи у равління даними. Звича но, 

навіть на кращи  набір елементів у равління не в змозі задовольнити 

 отреби всіх розробників. Рано чи  ізно доведеться за нятися створенням 

власних ком онентів для користувача інтер е су. 

Плат орма .NET до уска  два с особи вкл чення власних елементів 

у равління в структуру веб- орм.  ожна розробити такі ком оненти: 

1.2 Користувальницькі елементи у равління 

 

Призначени  для користувача елемент у равління - невелика частина 

сторінки, яка може містити статични  HTML-код і елементи у равління веб-

сервера. Перевага для користувача елементів у равління  оляга  в тому, що 

 ісля того як яки сь елемент створени ,  ого можна  овторно 
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використовувати в декількох сторінках одного веб-додатки. У нього навіть 

можна додавати власні властивості,  оді  і методи. 

1.3 С еціальні серверні елементи у равління 

 

С еціальні серверні елементи у равління охо л  ть класи, які 

 рограмно генеру ть власну HTML-розмітку. На відміну від  ризначених 

для користувача елементів у равління ( одібно сторінкам веб- орм 

оголошу ться як  рости  текстови   а л), серверні елементи у равління 

завжди  о ередньо ком іл  ться в DLL-збірки. Залежно від с особу 

 ормування коду серверного елемента у равління, візуалізація вмісту може 

виконуватися з нуля, за рахунок ус адкування зовнішнього вигляду і 

 оведінки існу чого веб-елемента у равління і розширення  ого 

 ункціональності або шляхом  обудови інтер е су за рахунок створення 

екзем лярів і кон ігураці  гру и складових елементів у равління. 

Досліджу мо  ершу можливість - застосування  ризначених для 

користувача елементів у равління. Призначені для користувача елементи 

у равління служать  рекрасним засобом стандартизаці   овтор ваного 

вмісту у всіх сторінках веб-са ту. На риклад,  ри устимо, що користувачам 

 отрібно надати однакови  с осіб введення адресно  ін ормаці  на декількох 

різних сторінках. Для вирішення цього завдання можна було б створити 

окреми  елемент у равління адресо , яки  об' дну  текстові  оля і кілька 

 ов'язаних з ними  ункці   еревірки. Потім це  елемент у равління адреси 

можна було вставляти в будь-яку веб- орму і  рограмно  рац вати з ним як 

з  диним об' ктом. 

Призначені для користувача елементи у равління добре  ідходять 

також для  обудови і багаторазового використання колонтитулів са тів і 

навігаці них засобів. 
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1.4 Основи  ризначених для користувача елементів у равління 

 

Фа ли для користувача елементів у равління (.ascx)  одібні  а лів 

веб- орм ASP.NET (.aspx). Як і веб- орми,  ризначені для користувача 

елементи у равління склада ться з інтер е су користувача з дескри торами 

елементів у равління ( а л .ascx) і можуть застосовувати вбудовані сценарі  

або  а ли відокремленого коду (.cs). Призначені для користувача елементи 

у равління можуть містити  рактично всі ком оненти, властиві веб-сторінці, 

вкл ча чи статичне HTML-вміст і елементи у равління ASP.NET, і 

отриму ть ті ж  оді , що і об' кт Page (на зразок Load і PreRender), і за 

до омого  властивосте  (таких як Application , Session, Request і Response) 

відобража ть то  же набір об' ктів, властивих ASP.NET. 

Нижче  ерераховані основні відмінності між  ризначеними для 

користувача елементами у равління і веб-сторінками: 

 Призначені для користувача елементи у равління  очина ться з 

директиви Control, а не Page. 

Призначені для користувача елементи у равління використову ть 

розширення .ascx, а не .aspx, а  х  а ли відокремленого коду ус адкову ться 

від класу System.Web.UI.UserControl. Фактично класи UserControl і Page 

ус адковані від одного і того ж класу TemplateControl, що обумовл   

с ільність багатьох  хніх методів і властивосте . 

Призначені для користувача елементи у равління не можуть 

за итуватися без осередньо клі нтським браузером. (При будь-які   одібні  

с робі ASP.NET буде виводити узагальнене  овідомлення  ро  омилку "that 

file type is not served" ( "не обслугову ться ти   а лу"). Натомість 

 ризначені для користувача елементи у равління в роваджу ться в інші 

веб-сторінки. 
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1.5 Створення  ростого користувача елементу у равління 

 

Щоб створити елемент у равління в Visual Studio, виберіть команду 

мен  Website -> Add New Item (Веб-са т -> Додати нови  елемент), а  отім 

вкажіть шаблон Web User Control (для користувача веб-елемент керування). 

Іноді  ри розробці  ризначеного для користувача елементу у равління 

на  ростіше с очатку  омістити  ого на веб-сторінку,  ротестувати   , а 

 отім  еретворити в  ризначени  для користувача елемент у равління. 

Навіть  ри відмові від цього  ідходу, в кінцевому рахунку, може виявитися, 

що частина інтер е су користувача  отрібно витягти з сторінки і задіяти в 

декількох місцях. 

В цілому це   роцес зводиться до вирізання та вставляння. Однак  ри 

цьому слід  риділити увагу кількох моментів: 

Видаліть всі дескри тори <html>, <head>, <body> і <form>. Вони 

 овинні бути  рисутніми на сторінці тільки в одному екзем лярі, тому не 

можуть бути додані в  ризначені для користувача елементи у равління (які 

можуть багаторазово зустрічатися в одні  сторінці). Видаліть також 

дескри тор ти у документа (DOCTYPE). 

 При наявності директиви Page замініть    директиво  Control і 

видаліть всі атрибути, які не  ідтриму ться директиво  Control, такі як 

AspCompat, Buffer, ClientTarget, CodePage, Culture, EnableSessionState, 

EnableViewStateMac, ErrorPage, LCID, ResponseEncoding, Trace, TraceMode і 

Transaction. 

Якщо модель відокремленого коду не використову ться, 

 ерекона теся, що ім'я класу вкл чено в директиву Control за до омого  

атрибута ClassName. Завдяки цьому веб-сторінка, яка використову  дани  

елемент у равління, може бути строго ти ізовани , що дозволить    



17 
 

отримувати досту  до властивосте  і методів, доданим в елемент у равління. 

У разі застосування моделі відокремленого коду клас відокремленого коду 

 отрібно змінити так, щоб він дістався у с адок від класу UserControl, а не 

Page. 

  Змініть розширення  а лу з .aspx на .ascx. 
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РОЗДІЛ 2 ПІДГОТОВКА ДО РЕАЛІЗАЦІЇ 

 

Якщо веб-са т містить досить багато сторінок, можливо, буде  отрібно 

якась система навігаці , яка дозволить користувачеві  ереходити від одні   

сторінки до іншо . Як було сказано раніше, для визначення шаблону са ту, 

що вкл ча   анель навігаці , можна застосовувати ма стер-сторінки. Але 

за овн вати ц   анель навігаці  доведеться самості но. 

Очевидно, що для реалізаці   рактично будь-яко  системи навігаці  

можна використовувати набір елементів у равління ASP.NET, але вс  важку 

роботу все ж доведеться виконувати вручну. На щастя, ASP.NET  ро ону  

нови  набір  ункціональних засобів навігаці , які сутт во с рощу ть сто ть 

завдання. 

У кращих традиціях засобів ASP.NET навігація в ASP.NET   гнучко , 

кон ігуру ться і  ідкл ча ться. Вона склада ться з трьох ком онентів: 

С осіб визначення структури навігаці   о веб-са ту. Це  ком онент   XML-

карту са ту, яка (за замовчуванням) зберіга ться в  а лі. 

Зручни  с осіб синтаксичного аналізу  а лу карти са ту і 

 еретворення  ого ін ормаці   в від овідну об' ктну модель. Ці завдання 

викону ться елементом у равління SiteMapDataSource і ком онентом 

XmlSiteMapProvider. 

С осіб використання ін ормаці  карти са ту для відображення 

 оточно   озиці  користувача і надання  ому можливості без  раці 

 ереходити з одного місця в інше. Ця частина реалізу ться за до омого  

елементів у равління,  ов'язаних з елементом у равління SiteMapDataSource; 

до них відносяться навігаці ні ланц жки ( "хлібні крихти"), с иски, мен  і 

дерева. 
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Кожна з цих складових може налаштовуватися і розшир ватися 

незалежно від інших. На риклад, якщо  отрібно змінити зовнішні  вигляд 

елементів у равління навігаці ,  отрібно  росто зв'язати різні елементи 

у равління з елементом у равління SiteMapDataSource. З іншого боку, якщо 

необхідно  рочитати ін ормаці  карти са ту в іншому  орматі або з іншого 

місця, знадобиться змінити  остачальника карти са ту. 

Вза мозв'язок між цими ком онентами  оказана на мал нку нижче: 

 

 

Рис. 2.1 - Вза мозв'язок ком онентів 

2.1 Визначення карти са ту 

 

Від равно  точко  в системі навігаці  са ту,  обудовано  на основі 

карти,    остачальник карти са ту. ASP.NET  ошир  ться з  диним 

 остачальником карти са ту XmlSiteMapProvider, яки  може витягувати 

ін ормаці   ро карту са ту з XML -  а ла. Якщо  отрібно отримати карту 

са ту з іншого розташування або в с еціальному  орматі, доведеться 

створити власни   остачальник карти са ту - ця тема розгляда ться в 

насту ні  статті. 

Постачальник XmlSiteMapProvider шука   а л Web.sitemap в корені 

віртуального каталогу. Подібно до всіх  остачальникам карт са ту,  ого 
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завдання  оляга  в отриманні даних карти са ту і створенні від овідного 

об' кта SiteMap. Потім це  об' кт SiteMap може бути зроблени  досту ним 

іншим елементам у равління за до омого  SiteMapDataSource. 

Щоб  еревірити  ого в ді , створіть  а л Web.sitemap і визначте 

структуру веб-са ту за до омого  елементів <siteMap> і <siteMapNode>. 

Щоб додати карту са ту в Visual Studio, виберіть  ункт мен  Website -> Add 

New item, вкажіть шаблон Site Map і клацніть на кно ці Add. 

Базова структура  а лу карти са ту, ма  таки  вигляд: 

<? Xml version = "1.0" encoding = "utf-8"?> 

<SiteMap xmlns = "http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0"> 

 <SiteMapNode> 

 <SiteMapNode ...> </ siteMapNode> 

 <SiteMapNode ...> </ siteMapNode> 

 </ SiteMapNode> 

</ SiteMap> 

До устима карта са ту  овинна  очинатися з кореневого вузла 

<siteMap>, за яким сліду  елемент <siteMapNode>, яки   редставля  

домашн  сторінку за замовчуванням. В кореневи  елемент <siteMapNode> 

можна вкладати будь-яке  отрібне кількість рівнів інших елементів 

<siteMapNode>. 

Кожен вузол карти са ту  овинен містити заголовок, о ис і URL-

адресу, як  оказано в насту ному  рикладі: 

<SiteMapNode url = "~ / default.aspx" title = "Головна" description = "Головна 

сторінка са ту"> 
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У цьому  рикладі для вказівки URL-адреси використани  синтаксис 

відносного шляху ~ /, яки  вказу  на кореневу  а ку веб-додатки. Це  стиль 

не обов'язкови , але насті но рекоменду ться, оскільки він гаранту  

 равильну інтер ретаці   осилань карти са ту незалежно від  оточно  

 а ки. 

Те ер елемент  <siteMapNode>  можна використовувати для створення 

карти са ту. Єдине додаткове обмеження  оляга  в тому, що не можна 

створ вати два вузла карти са ту, які ма ть однакови  URL-адресу. 

У самі  системі навігаці  обмеження на дубл вання URL-адрес 

відсутня. Просто це обмеження наклада ться  остачальником карти са ту 

XmlSiteMapProvider, оскільки він застосову  URL-адресу в якості 

унікального кл ча. Якщо створити власни   остачальник карти са ту або 

скористатися стороннім  остачальником, можна дозволити дубльовані URL-

адреси і зажадати окремого вказівки ін ормаці   ро кл чі. Однак 

дотримання  равила  ро те, що кожен са т  овинен  очинатися з одного 

кореневого вузла,   обов'язковим, оскільки воно реалізовано в базовому класі 

SiteMapProvider. (Як незабаром буде  оказано, як і раніше можна 

застосовувати різні варіанти відображення дерева карти са ту, однак 

 очинати завжди  отрібно з одного домашнього вузла.) 

Нижче наведено  риклад карти са ту: 

<? Xml version = "1.0" encoding = "utf-8"?> 

<SiteMap xmlns = "http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0"> 

 <SiteMapNode url = "~ / default.aspx" title = "Головна" description = "Головна 

сторінка са ту"> 

 <SiteMapNode title = "Товари" description = "Наші товари" url = "~ / 

Products.aspx"> 
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 <SiteMapNode title = "Ком лекту чі ПК" description = "Процесори, 

відеокарти, жорсткі диски" 

 url = "~ / Hardware.aspx" /> 

 <SiteMapNode title = "Програми" description = "Visual Studio, Expression 

Blend, Windows Server" 

 url = "~ / Software.aspx" /> 

 </ SiteMapNode> 

 <SiteMapNode title = "Служби" description = "Наші служби тех. Підтримки, 

навчання та ін." 

 url = "~ / Services.aspx"> 

 <SiteMapNode title = "Навчання" description = " и навчимо використовувати 

вас наші  рограмні  родукти" 

 url = "~ / Training.aspx" /> 

 <SiteMapNode title = "Консультаці " description = "Задава те ваші  итання" 

 url = "~ / Consulting.aspx" /> 

 <SiteMapNode title = "Тих. Підтримка" description = "До омага мо 24/7" 

 url = "~ / Support.aspx" /> 

 </ SiteMapNode> 

 </ SiteMapNode> 

</ SiteMap> 

У цьому  рикладі всі вузли містять URL-адреси - тобто на них можна 

клацати (в результаті чого користувачі  ереходять до  евних сторінок). 

Однак якщо ці вузли  овинні служити  росто категоріями для організаці  
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інших  осилань, атрибут url можна о устити. Вузол як і раніше буде 

 еребувати серед  рив'язаних елементів у равління, але не буде 

відображатися у вигляді  осилання. 

2.2 Прив'язка до карти са ту 

 

Як тільки  а л Web.sitemap визначено,  ого можна використовувати в 

сторінці. Тут якраз дуже зручно застосовувати ма стер-сторінки, щоб 

елементи у равління навігаці   можна було визначати як частини шаблону і 

 овторно  х використовувати в кожні  сторінці. Нижче  оказано, як в 

ма стер-сторінці SiteTemplate.master визначити базову структуру, яка 

 оміща  елементи у равління навігаці  зліва і створ   об' кт 

SiteMapDataSource, що нада  навігаці ну ін ормаці  іншим елементам 

у равління: 

<% @ Master Language = "C #" AutoEventWireup = "true" CodeFile = 

"SiteTemplate.master.cs"  

 Inherits = "SiteTemplate"%> 

<! DOCTYPE html> 

<Html xmlns = "http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

<Head runat = "server"> 

 <Title> </ title> 

</ Head> 

<Body> 

 <Form id = "form1" runat = "server"> 

 <Div> 
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 <Table> 

 <Tr> 

 <Td style = "width: 226px; vertical-align: top;"> 

 <! - Тут будуть розміщуватися елементи навігаці  -> 

 </ Td> 

 <Td style = "vertical-align: top; color: green; padding-left: 20px"> 

 <Asp: ContentPlaceHolder ID = "ContentPlaceHolder1" runat = "server" /> 

 </ Td> 

 </ Tr> 

 </ Table> 

 </ Div> 

 <Asp: SiteMapDataSource ID = "SiteMapDataSource1" runat = "server" /> 

 </ Form> 

</ Body> 

</ Html> 

Те ер можна створити дочірн  сторінку з  ростим статичним вмістом: 

<% @ Page Language = "C #" AutoEventWireup = "true" CodeFile = 

"Default.aspx.cs"  

 Inherits = "_ Default" Title = "Головна"%> 

<Asp: Content ID = "Content1" runat = "server" ContentPlaceHolderID = 

"ContentPlaceHolder1"> 

 <H1> Головна </ h1> 
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</ Asp: Content> 

Єдине, що залишилося зробити - це вибрати елементи керування для 

відображення даних карти са ту. В якості вирішення,  ридатного на всі 

ви адки життя, можна скористатися елементом у равління TreeView.  ожна 

додати TreeView і  рив'язати  ого до елементу у равління SiteMapDataSource 

на ма стер-сторінці за до омого  DataSourceID, як  оказано нижче: 

<! - В ма стер-сторінці SiteTemplate.master -> 

 ... 

<Td style = "width: 226px; vertical-align: top;"> 

 <Asp: TreeView ID = "TreeView1" runat = "server" DataSourceID = 

"SiteMapDataSource1" /> 

</ Td> 

 ... 

 

Рис. 2.2 - Приклад зовнішнього вигляду са ту 

Або ж скористатися елементом у равління Menu: 
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<! - В ма стер-сторінці SiteTemplate.master -> 

 ... 

<Td style = "width: 226px; vertical-align: top;"> 

 <asp: Menu ID = "Menu1" runat = "server" DataSourceID = 

"SiteMapDataSource1" /> 

</ Td> 

 ... 

 

Рис. 2.3 - клікабельне мен  са ту 

Для настро ки зовнішнього вигляду елементів у равління і обробки 

карти са ту можна зробити ще дуже багато. Ці більш складні  итання 

розгляда ться в насту них розділах. 

2.3 Навігаці ні ланц жка 

 



27 
 

Нас равді ASP.NET визнача  три елементи у равління навігаці  : 

TreeView, Menu і SiteMapPath. Елемент SiteMapPath забез ечу  навігаці ну 

ланц жок ( "хлібні крихти" - breadcrumb) - тобто елемент у равління  оказу  

 оточни  стан користувача і дозволя   ому з до омого   осилань 

 ереходити вгору  о і рархі  на більш високи  рівень. На мал нку нижче 

 оказани  елемент у равління SiteMapPath, коли користувач знаходиться на 

сторінці Hardware.aspx. За до омого  елемента у равління SiteMapPath 

користувач може  овернутися на сторінку Products.aspx або Home.aspx: 

 

Рис. 2.4 - Шлях сторінки 

Елемент у равління SiteMapPath володі  невеликим, але дуже 

важливо  відмінніст  від інших елементів у равління навігаці , таких як 

TreeView і Menu. Елемент SiteMapPath  рац   без осередньо з моделл  

навігаці  ASP.NET - іншими словами,  ому не  отрібно отримувати сво  дані 

через елемент у равління SiteMapDataSource. В результаті елемент 

у равління SiteMapPath можна використовувати в сторінках, які не ма ть 

елемента у равління SiteMapDataSource, а зміна властивосте  

SiteMapDataSource не чинитиме в лив на SiteMapPath. 

Елемент у равління SiteMapPath визнача ться насту ним чином: 
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<Asp: SiteMapPath ID = "SiteMapPath1" runat = "server" /> 

Як  равило, елемент у равління SiteMapPath  оміща ть на ма стер-

сторінці, щоб він міг відображатися на всіх сторінках вмісту. 

Елемент у равління SiteMapPath корисни  як для митт вого отримання 

уявлення  ро  оточну  озиці , так і для  ереміщення вгору  о і рархі . Однак 

 ого завжди  отрібно використовувати с ільно з іншими елементами 

у равління навігаці  , які дозволя ть користувачеві  ереміщатися вниз  о 

і рархі  карти са ту. 

Елемент у равління SiteMapPath можна також налаштовувати самим 

докладним чином. Деякі з на більш часто кон ігуру ться властивосте  

 ерераховані в таблиці нижче: 

властивість опис 

ShowToolTips 

Якщо це властивість встановити в false, текст 

о иси   не буде з'являтися  ри затримці 

 окажчика миші над частино  шляху карти 

са ту 

ParentLevelsDisplayed 

Визнача  максимальну кількість одночасно 

відображуваних батьківських рівнів. За 

замовчуванням ця властивість ма  значення -1, 

яке означа , що будуть  оказані всі рівні 

RenderCurrentNodeAsLink 
Якщо це властивість встановити в true, частина 

сторінки, яка вказу   оточну сторінку, 
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 еретвор  ться в обирану  осилання. За 

замовчуванням ця властивість ма  значення 

false, тому що користувач вже знаходиться на 

 оточні  сторінці 

PathDirection 

На вибір досту ні два варіанти: RootToCurrent 

(за замовчуванням) і CurrentToRoot ( орядок 

рівнів в дорозі змін  ться на  ротилежни ) 

PathSeparator 

Показу  символи, які будуть  оміщені між 

усіма рівнями в дорозі. За замовчуванням ця 

властивість встановлено в>. Іншим часто 

використовуваним роздільником шляху   

двокра ка, на мо му са ті це (---). 

 

Для досягнення ще більшого контрол  елемент у равління 

SiteMapPath можна кон ігурувати за до омого  стилів або навіть 

 еревизначити елементи керування і HTML-вміст за до омого  шаблонів: 

стиль шаблон застосування 

PathSeparatorStyle PathSeparatorTemplate 
Роздільник між усіма 

вузлами 

NodeStyle NodeTemplate 

Застосову ться до всіх 

частин шляху за винятком 

кореневого і  оточного 
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вузла 

CurrentNodeStyle CurrentNodeTemplate 

Застосову ться до вузла, 

яки   редставля   оточну 

сторінку 

RootNodeStyle RootNodeTemplate 

Застосову ться до вузла, 

яки   редставля  коренево  

вузол. Якщо кореневих 

вузлом    оточни  вузол, 

використову ться стилі або 

шаблон  оточного вузла 

  

Таблиця 2.2 – Шаблони  

На риклад, в насту ному елементі у равління SiteMapPath 

використову ться зображення стрілки як роздільник і  іксована рядок 

на івжирного тексту для кореневого вузла. Фінальна частина шляху, яка 

явля  собо   оточну сторінку, виділя ться курсивом: 

<Asp: SiteMapPath ID = "SiteMapPath2" runat = "server"> 

 <PathSeparatorTemplate> 

 <Asp: Image ID = "Image1" runat = "server" ImageUrl = "~ / arrowright.gif" 

 GenerateEmptyAlternateText = "true" /> 

 </ PathSeparatorTemplate> 

 <RootNodeTemplate> 
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 <B style = "border-radius: 4px; border: 2px solid # 5cadff; padding: 5px; color: # 

5cadff"> 

 Головна </ b> 

 </ RootNodeTemplate> 

 <CurrentNodeTemplate> 

 <Em> 

 <Asp: Label ID = "Label1" runat = "server" 

 Text = '<% # Eval ( "title")%>' /> 

 </ Em> 

 </ CurrentNodeTemplate> 

</ Asp: SiteMapPath> 

Зверніть увагу на те, як CurrentNodeTemplate використову  вираз 

 рив'язки даних для зв'язування з властивіст  title  оточного вузла. 

Аналогічним чином можна також отримати атрибути url і description, які 

оголошу ться в  а лі карти са ту. 

2.4 Відображення частини карти са ту 

 

У  рикладах, розглянутих до цього моменту, елементи у равління 

сторінки в точності відтвор вали структуру  а лу карти са ту. Однак це 

 ідходить не завжди. На риклад, відображення велико  карти са ту може 

відвернути користувача від ті   частини веб-са ту, яку він  ерегляда  в дани  

момент часу. Крім того, карта са ту може мати настільки багато рівнів, що 

все дерево не  оміща ться  овніст  на веб-сторінці. 
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У ці  ситуаці  можна обмежити загальни  обсяг ін ормаці  і 

 оказувати тільки частина карти са ту. У насту них розділах розгляда ться 

різні технологі , які можна використовувати. 

Про уск кореневого вузла 

Як  равило, дерево карти са ту  очина ться з  диного кореневого 

вузла. Часто таки  с осіб  обудови карти са ту виявля ться не ридатним. 

Він веде до додаткового рівнем вкладення в структурі карти са ту, в 

результаті чого вона за ма  більше місця, і до  ояви  осилання верхнього 

рівня, яка може виявитися досить марно . 

Те, як вузол "Головна" відобража ться в  о ередньому  рикладі, може бути 

не зручним. Щоб ви равити ц  ситуаці , властивість 

SiteMapDataSource.ShowStartingNode може бути встановлено в false. Якщо ж 

все-таки бажано, щоб елемент "Головна" відображався, змініть  а л карти 

са ту так, щоб він визначав це  вузол в  ерші  гру і сторінок 

(без осередньо  еред Products). Реальни  коренево  вузол не буде досту ни  

широкому, тому URL-адресу  ому не  отрібно. 

Нижче  редставлени   риклад змінено  карти са ту: 

<? Xml version = "1.0" encoding = "utf-8"?> 

<SiteMap xmlns = "http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0"> 

 <SiteMapNode title = "Root" description = "Root"> 

 <SiteMapNode url = "~ / default.aspx" title = "Головна" description = "Головна 

сторінка са ту" /> 

 <SiteMapNode title = "Товари" description = "Наші товари" url = "~ / 

Products.aspx"> 

 ... 
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 </ SiteMapNode> 

 <SiteMapNode title = "Служби" description = "Наші служби тех. Підтримки, 

навчання та ін." 

 url = "~ / Services.aspx"> 

 ... 

 </ SiteMapNode> 

 </ SiteMapNode> 

</ SiteMap> 

 

 

Рис. 2.5 - Навігація 

2.5 Вибір  оточного вузла в якості  очаткового 

У  о ередньому  рикладі було  оказано, як можна  ри устити 

коренево  вузол. Ще одна наявна можливість - відображення тільки частини 
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всі   карти са ту,  очина чи з  оточного вузла. На риклад, елемент 

у равління, таки  як TreeView, можна використовувати для відображення 

всіх елементів і рархі ,  очина чи з  оточного вузла. Якщо користувач 

захоче  ере ти на рівень вгору, він може використовувати інши  елемент 

керування (на риклад, SiteMapPath). 

Для реалізаці  цього диза ну досить встановити властивість 

SiteMapDataSource.StartFromCurrentNode в true. 

Елемент у равління SiteMapPath як і раніше буде  оказувати вс  

і рархі , тому що він не використову  елемент керування 

SiteMapDataSource. (Таким чином, користувач може клацнути на засланні в 

елементі у равління SiteMapPath, щоб  ере ти на сторінку вищого рівня.) 

Однак інші  ов'язані елементи у равління на кшталт TreeView будуть 

відображати тільки ті сторінки, які знаходяться нижче  оточно , да чи 

можливість користувачеві  ереміщатися вниз  о і рархі . 

Як і раніше можна використовувати властивість ShowStartingNode, але 

те ер воно визнача , чи буде відображатися  оточни  вузол, оскільки він   

 очатково  точко  для дерева навігаці . Приклад ситуаці , коли властивості 

StartFromCurrentNode і ShowStartingNode встановлені в true, наведено на 

мал нку нижче. Поточно    сторінка Products.aspx. Елемент у равління 

SiteMapPath відобража  сторінки верхнього рівня, а елемент у равління 

TreeView - вузли, що знаходяться нижче Products.aspx (Hardware.aspx і 

Software.aspx). 

Щоб ця технологія могла  рац вати,  лат орма ASP.NET  овинна 

вміти знаходити в  а лі Web.sitemap сторінку, що від овіда   оточному 

URL-адресо . В іншому ви адку вона не зможе визначити  оточну  озиці  і 

не надасть  отрібну ін ормаці   рив'язаним елементів у равління. 

Вибір  евного вузла в якості  очаткового 
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Елемент у равління SiteMapDataSource ма  ще дві властивості, які 

можуть до омогти в налаштуванні дерева навігаці  - StartingNodeOffset і 

StartingNodeUrl. 

Властивість StartingNodeUrl  ростіше для розуміння - воно  ри ма  

URL-адресу са ту, яки   овинен бути  ершим у дереві. Це значення ма  в 

точності збігатися з атрибутом url вузла у  а лі Web.sitemap. На риклад, 

якщо властивість StartingNodeUrl визначено як "~ / default.aspx", то  ершим 

вузлом в дереві буде "Головна", і ви будете бачити тільки ті вузли, які 

знаходяться  ід ним. 

Властивість StartingNodeUrl особливо корисно, якщо  отрібно 

варі вати між невелико  кількіст  різних карт са ту (на риклад, менше 

десяти). Ідеальне рішення в цьому ви адку - визначення кількох  а лів карти 

са ту і  рив'язка до  отрібного з них. На жаль, за замовчуванням 

XmlSiteMapProvider  ідтриму  тільки один  а л карти са ту, тому 

знадобиться інши  механізм. В даному ви адку рішення буде  олягати в 

роз оділі різних карт са ту на окремі гілки  а лу Web.sitemap. 

На риклад,  ри устимо, що веб-са т  овинен містити розділи Dealer 

(Дилер) і розділ Employee (С івробітник).  ожна створити дві різні 

структури і визначити кожну з них в різних гілках одного і того ж  а лу, як 

 оказано нижче: 

<? Xml version = "1.0" encoding = "utf-8"?> 

<SiteMap xmlns = "http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0"> 

 <SiteMapNode title = "Root" description = "Root"> 

 <SiteMapNode url = "~ / default.aspx" title = "Дилер" description = "Дилер"> 

   ... 

 </ SiteMapNode> 
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 <SiteMapNode url = "~ / default_employee.aspx" title = "С івробітник" 

description = "С івробітник"> 

   ... 

 </ SiteMapNode> 

 

 </ SiteMapNode> 

</ SiteMap> 

Те ер для  рив'язки мен  до  одання Dealer властивість 

StartingNodeUrl ма  бути встановлено в "~ / default.aspx". Це можна зробити 

 рограмно або, що більш  рактично, створивши абсол тно іншу ма стер-

сторінку і реалізувавши    в усіх сторінках Dealer. У сторінках Employee 

властивість StartingNodeUrl необхідно встановити в "~ / 

default_employee.aspx". В результаті будуть відображатися тільки ті сторінки, 

які знаходяться нижче гілки Employee карти са ту. 

 ожна зробити ще  ростіше, за до омого  атрибута siteMapFile 

розбивши вс  карту са ту на окремі  а ли: 

<? Xml version = "1.0" encoding = "utf-8"?> 

<SiteMap xmlns = "http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0"> 

 <SiteMapNode title = "Root" description = "Root"> 

 <SiteMapNode siteMapFile = "Dealers.sitemap" /> 

 <SiteMapNode siteMapFile = "Employees.sitemap" /> 

 </ SiteMapNode> 

</ SiteMap> 
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Але навіть  ри використанні ці   технологі  ви будете обмежені одним 

деревом карти са ту, яка завжди  очина ться з  а лу Web.sitemap. Однак 

у равління карто  са ту можна с ростити за рахунок винесення деяко  

частини    вмісту в окремі  а ли. 

Ця технологія істотно обмежена, оскільки елемент у равління 

XmlSiteMapProvider не дозволя  дубл вати URL-адреси. Це означа , що 

 овторне використання одні   і ті   ж сторінки більш ніж в одні  гілці карти 

са ту неможливо. Хоча і можна с робувати обі ти ц   роблему, створ  чи 

різні еквівалентні один одному URL-адреси (на риклад, дода чи в кінець 

URL додаткові  араметри рядка за иту), це може  ривести до виникнення ще 

більших  роблем. Якщо ці обмеження не ри нятні для конкретного 

сценарі , то на кращим виходом буде  роектування власного  остачальника 

карти са ту. 

Властивість SiteMapDataSource.StartingNodeOffset застосову ться 

на більш часто. Воно  ри ма  ціле число, яке да  елементу у равління 

SiteMapDataSource команду на  ерехід на  евну кількість рівнів вниз  о 

дереву (якщо це число  озитивне) або вгору  о дереву (якщо число 

негативне). Розробники часто не беруть до уваги один дуже важливи  н анс: 

коли елемент у равління SiteMapDataSource викону   ереміщення вниз  о 

дереву, він руха ться у на рямку до  оточного вузла. Якщо ж це  вузол вже 

   оточним або зсув виводить  ого за межі  оточного вузла, 

SiteMapDataSource не знатиме, куди рухатися, тому в кінцевому  ідсумку ви 

отрима те  орожні  елемент у равління навігаці  . 

Щоб зрозуміти, як це  рац  , розглянемо насту ни   риклад. 

При устимо, що в дани  момент ми знаходимося на насту ні  сторінці веб-

са ту: 

Default> Products> Software> Custom> Contact Us 
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Якщо SiteMapDataSource  очина ться з вузла Default (за 

замовчуванням), а властивості StartingNodeOffset  рисво но значення 2, то 

елемент у равління  ере де на два рівня вниз і  риче иться до дерева, 

розташованому нижче цього вузла. У нашому  рикладі цим вузлом   

Software: 

Software> Custom> Contact Us 

Це означа , що можна буде  ере ти до будь-якому  осиланн  в гру ах 

Software або Custom, але нікуди більше ( о кра не  мере, якщо с очатку не 

 ере ти на рівень вище або не вибрати інши  елемент керування). 

Якщо ви с робу те  ере ти вниз на занадто багато рівнів - на риклад, 

коли користувач знаходиться на сторінці другого рівня, а властивості 

StartingNodeOffset  рисво но значення 3 - елемент SiteMapDataSource не 

зможе  ідрахувати кількість рівнів, і  ов'язані елементи у равління 

залишаться  орожніми. 

Ще одна корисна технологія -  ерехід вгору від  оточного вузла. 

На риклад, якщо властивість StartFromCurrentNode встановити в true, а 

властивість StartingNodeOffset в -3, то елемент у равління SiteMapDataSource 

 ере де на три рівні вгору,  очина чи з  оточно  сторінки (Contact Us) і 

викона   рив'язку до насту ного дереву: 

Products> Software> Custom> Contact Us 

Ця технологія кілька корисніша, оскільки вона гаранту , що елементи 

у равління навігаці   завжди будуть відображати одне   те саме кількість 

рівнів. При с робі  ересту ити через кореневи  вузол  росто відобразиться 

стільки рівнів, скільки можливо. На риклад, якщо властивості 

StartingNodeOffset  ривласнити значення -3, а користувач в дани  момент 

часу буде  еребувати на сторінці другого рівня (таки  як Software),  рив'язка 

буде виконана до насту ного дереву: 
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Products> Software 

Щоб визначитися з  равильно  комбінаці    араметрів 

SiteMapDataSource, які бажано використовувати, доведеться трохи 

 оекс ериментувати. 

StartingNodeOffset і StartFromCurrentNode - с еціалізовані властивості, 

які ніколи не використову ться на багатьох веб-са тах. Проте, вони можуть 

виявитися корисними, якщо доведеться мати с раву зі складним деревом 

карти са ту з безлічч  рівнів вкладень. У цьому ви адку ці властивості 

можна використовувати для скорочення кількості одночасно відобража ться 

рівнів. Це с рощу  читання і розуміння навігаці них  осилань ( о кра не  

мере, вони стануть більш ком актними і не будуть за мати корисни   ростір 

на веб-сторінці). Щоб домогтися цього ж е екту за до омого  елемента 

у равління SiteMapPath (яки  не використову  SiteMapDataSource), можна 

встановити властивість SiteMapPath.ParentLevelsDisplayed. 

Об' кти карти са ту 

Для відображення і рархі  навігаці  можна застосовувати не тільки 

зв'язування без коду. З ін ормаці    ро навігаці  можна вза модіяти і 

 рограмно. Навігація  рограмними засобами застосову ться в двох ви адках: 

Для зміни зображення сторінки. На риклад, можна витягти ін ормаці  

 оточного вузла і застосувати    для кон ігураці  таких елементів, як 

заголовок і заголовок сторінки. 

Для реалізаці  іншо  логіки навігаці . На риклад, може вимагатися 

відображення тільки частини  овного с иску дочірніх вузлів  оточно  

сторінки в  рограмі читання новин або створення навігаці них кно ок 

 ереходу до  о ередньо  / насту но  сторінки. 

API-інтер е с карти са ту дуже  рости . Щоб  ого використовувати, 

 отрібно  рац вати з двома класами з  ростору імен System.Web. 
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Початково  точко  служить клас SiteMap, яки  нада  статичні властивості 

CurrentNode (вузол карти са ту, що  редставля   оточну сторінку) і 

RootNode (коренево  вузол карти са ту). Обидва ці властивості  оверта ть 

об' кт SiteMapNode. З  ого до омого  можна отримувати ін ормаці  з 

карти са ту, вкл ча чи значення title, description і url. Навігаці ні 

властивості, за до омого  яких можна  рац вати з  ов'язаними вузлами, 

 ерераховані в таблиці нижче: 

 

 

властивість опис 

ParentNode 

Поверта  вузол, розташовани  на один рівень вище в 

і рархі  навігаці , яки  містить  оточни  вузол. Для 

кореневого вузла це властивість  оверта  нульову 

 осилання 

ChildNodes 

Нада  колекці  всіх дочірніх вузлів. Перевіря  

властивість HasChildNodes для з'ясування, чи існу ть 

дочірні вузли 

PreviousSibling 

Поверта   о ередні  вузол, яки  знаходиться на тому ж 

рівні (або  осилання null, якщо жодного такого вузла не 

існу ) 

NextSibling 

Поверта  насту ни  вузол, яки  знаходиться на тому ж 

рівні (або  осилання null, якщо жодного такого вузла не 

існу ) 
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Таблиця 2.3 -  Навігаці ні властивості 

 

 

 

 

 

 

РОЗДІЛ 3 РЕАЛІЗАЦІЯ 

 

Веб-са т  обудовани  на базі Web Forms  лат орми інтернет- роектів 

ASP.NET, мова  рограмування C #. Диза н са ту створени  на основі вільно 

роз овс джуваних шаблонів. Всі веб сторінки розміщені в кореневому 

каталозі. 
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Рис. 3.1 - Головна сторінка са ту 

Веб-са т  обудовани  за до омого  ма стер-сторінки і дочірніх 

сторінок з контентом. Це зроблено для забез ечення одноманітності вигляду 

сторінок са ту.  а стер-сторінка містить основни  диза н, в дочірніх 

сторінках тільки контент необхідни  для відображення. При завантаженні 

ма стер-сторінка автоматично злива ться з за итано  дочірньо  сторінко  в 

 дине ціле. 
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Рис.3.2 - Сторінка «Про нас»  

 а стер-сторінка  о суті звича на сторінка ASPX, але з с еціальним 

розширенням .master. Також, як і будь-яка сторінка ASPX, вона склада ться з 

двох сторінок, одна з HTML розмітко  ( л с в роваджувани  код), інша з 

відокремленим  рограмним кодом на мовах .NET: C # або Visual Basic. 
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Рис. 3.3 - Галерея  ро озиці  

 

Рис. 3.4 - Галерея  ро озиці  
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ВИСНОВОК 

 

У ди ломні  роботі було зроблено висновок, що навчившись 

створ вати цілісні веб-сторінки,  рограміст  очина  замисл ватися  ро 

загальну картину - тобто  ро гру уванні великого числа веб-сторінок в 

 дини  логічно  ов'язани  веб-са т. 

Однак  рограміст стика ться також з такими завданнями, як 

забез ечення логічно  зв'язності всіх сторінок і с рощення навігаці   о веб-

са ту. У ці  частині ми розглянемо  итання, які ста ть актуальними, коли ви 

 ереста те думати  ро окремих сторінках і  ереходите до  ланування веб-

додатки в цілому. 

Були виконані такі завдання: а) складання ін ормаці но  моделі; 

 б) розкриття Web-технологіі розробки WEB-са та; 

 в) створення розробки WEB-са та. 
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ДОДАТОК А 

<!DOCTYPE html> 

 

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 

<head runat="server"> 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

    <title>Пример са та на ASP.NET. Веб  ормы</title> 

    <meta name="keywords" content=" ример, веб-са т, веб- ормы, 

веб риложение, web forms, ASP.NET" /> 

    <meta name="description" content="Пример вебса та на ASP.NET на 

бес латном шаблоне" /> 

    <link href="/css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" /> 

    <link href="/css/jquery.ennui.contentslider.css" rel="stylesheet" type="text/css" 

/> 

    <script language="javascript" type="text/javascript"> 

        function clearText(field) { 

            if (field.defaultValue == field.value) field.value = ''; 

            else if (field.value == '') field.value = field.defaultValue; 

        } 

    </script> 

    <asp:ContentPlaceHolder ID="head" runat="server"> 

    </asp:ContentPlaceHolder> 
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</head> 

<body> 

    <form id="form1" runat="server"> 

    <div id="templatemo_container"> 

 

        <div id="templatemo_site_title_wrapper"> 

 

            <div id="site_title"> 

                <h1> 

                    <a href="http://www.interestprograms.ru/" target="_parent">Витрина 

                <span>Программы, игры и их исходные коды</span></a> 

                </h1> 

            </div> 

 

        </div> 

         

     

 <div id="templatemo_banner"> 

 

     <div id="one" class="contentslider"> 

            <div class="cs_wrapper"> 



49 
 

                <div class="cs_slider"> 

                 

                    <div class="cs_article"> 

                        <a href="http://www.1gb.ru/1fd693bdgh" target="_blank"> 

                         <img src="images/article01.jpg" alt="Хостинг ASP.NET" /> 

                        </a> 

                         

                        <div class="text"> 

                            <h2><a href="http://www.1gb.ru/1fd693bdgh" 

target="_blank">Хостинг ASP.NET</a></h2> 

                             

                            <p>Выбор  от .NET Framework 1.0  до .NET Framework 4.5. 

На отдельном веб-узле сервера современны  IIS, работа щи  на  лат орме 

Windows Server 2003 / 2008 / 2008 R2 / 2012 R2. 

                            </p> 

                             

                            <a class="readmore" href="http://www.1gb.ru/1fd693bdgh" 

target="_blank">Узнать больше</a> 

                     </div> 

                 </div><!-- End cs_article --> 

 

                    <div class="cs_article"> 
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                        <a href="http://www.1gb.ru/1fd693bdgh" target="_blank"> 

                        <img src="images/article02.jpg" alt="Хостинг на  лат орме 

Microsoft" /> 

                        </a> 

                         

                        <div class="text"> 

                            <h2> <a href="http://www.1gb.ru/1fd693bdgh" 

target="_blank">Хостинг 1Gb.ru</a> </h2> 

                             

                            <p> 

                            Про ессиональны  хостинг на основе самых  рогрессивных 

технологических решени . 

Один из лидеров э  ективного хостинга на  лат орме Microsoft. 

                            </p> 

                             

                            <a class="readmore" href="http://www.1gb.ru/1fd693bdgh" 

target="_blank">Узнать больше</a> 

                     </div> 

                 </div><!-- End cs_article --> 

                     

                    <div class="cs_article"> 

                        <a href="http://timeweb.com/ru/?i=3098&a=141" target="_blank"> 
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                        <img src="images/article03.jpg" alt="Хостинг PHP, Perl, Python" 

/> 

                        </a> 

                         

                        <div class="text"> 

                            <h2> <a 

href="http://timeweb.com/ru/?i=3098&a=141">Хостинг PHP, Perl, Python</a> 

</h2> 

                             

                            <p> 

       Хостинг для са тов на PHP, Perl и 

Python. Хостинг работает на связке вебсерверов Nginx + Apache. PHP 

 редставлен версиями 5.2, 5.3, 5.4 и 5.5. Версия MySQL - 5.5.33. 

                            </p> 

                             

                            <a class="readmore" 

href="http://timeweb.com/ru/?i=3098&a=141" target="_blank">Узнать 

больше</a> 

                     </div> 

                 </div><!-- End cs_article --> 
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                    <div class="cs_article"> 

                        <a href="http://timeweb.com/ru/?i=3098&a=141" target="_blank"> 

                        <img src="images/article04.jpg" alt="Хостинг на вебсерверах 

Nginx и Apache" /> 

                        </a> 

                         

                        <div class="text"> 

                            <h2> <a href="http://timeweb.com/ru/?i=3098&a=141" 

target="_blank">Хостинг TimeWeb</a> </h2> 

                             

                            <p> 

                            Современные и надежные дата-центры. Защита от DDOS-

атак. Самые  роизводительные серверы. Недорогие домены. Лучшая сетевая 

досту ность. Круглосуточны  мониторинг. 

                            </p> 

                             

                            <a class="readmore" 

href="http://timeweb.com/ru/?i=3098&a=141" target="_blank">Узнать 

больше</a> 

                     </div> 

                 </div><!-- End cs_article --> 

               

                </div><!-- End cs_slider --> 
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            </div><!-- End cs_wrapper --> 

        </div><!-- End contentslider --> 

 

 <!-- Site JavaScript --> 

  

    <script type="text/javascript" src="js/jquery-1.8.2.min.js"></script> 

 <script type="text/javascript" src="js/jquery.easing.1.3.js"></script> 

 <script type="text/javascript" 

src="js/jquery.ennui.contentslider.js"></script> 

 <script type="text/javascript"> 

     $(function () { 

         $('#one').ContentSlider({ 

             width: '860px', 

             height: '210px', 

             speed: 800, 

             easing: 'easeInOutBack' 

         }); 

     }); 

  </script> 

 <script src="js/jquery.chili-2.2.js" type="text/javascript"></script> 

 <script src="js/chili/recipes.js" type="text/javascript"></script> 
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    </div>  

    <!-- end of banner --> 

     

    <div id="templatemo_menu"> 

     <ul> 

            <li><a href="/">Главная</a></li> 

            <li><a href="/about.aspx">О нас</a></li> 

            <li><a href="/news.aspx">Новости</a></li> 

            <li><a href="/services.aspx">Услуги</a></li> 

            <li><a href="/gallery.aspx">Галерея</a></li> 

            <li><a href="/contacts.aspx" class="last">Контакты</a></li> 

        </ul> 

    </div> 

    

 

 

        <div id="templatemo_content"> 

            <!-- Начало дочерне  страницы --> 

            <asp:ContentPlaceHolder ID="Content" runat="server"> 
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                <% /*место для автоматическо  вставки кода дочерних страниц*/ 

%> 

            </asp:ContentPlaceHolder> 

            <!-- Конец дочерне  страницы --> 

        </div> 

 

 

        <div id="templatemo_footer"> 

 

            <ul class="footer_menu"> 

                <li><a href="">Главная</a></li> 

                <li><a href="/about.aspx">О нас</a></li> 

                <li><a href="/news.aspx">Новости</a></li> 

                <li><a href="/services.aspx">Услуги</a></li> 

                <li><a href="/gallery.aspx">Галерея</a></li> 

                <li class="last_menu"><a href="/contacts.aspx">Контакты</a></li> 

            </ul> 

 

            Copyright © 2014 <a href="#">Interestprograms.ru</a> 

 

        </div> 
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        <!-- end of footer --> 

 

    </div> <!-- end templatemo_container --> 

    </form> 

</body> 

</html> 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 

<data> 

  <about> 

    <title><![CDATA[Кратко о ASP.NET Web Forms]]></title> 

    <content> 

    <![CDATA[ 

    <p> 

        Web Forms явля тся часть  структуры веб- риложени  ASP.NET и 

входят в состав Visual Studio. Это одна из четырех моделе  

 рограммирования ис ользуемых для создания веб- риложени  ASP.NET. 

Веб  ормы наиболее быстры  с особ создания веб са тов. 

    </p> 

 

    <p>Веб- ормы это веб-страницы которые могут быть на исаны с 

ис ользованием комбинации HTML и серверного кода. Когда  ользователь 

за рашивает страницу, она ком илируется и за ускается на сервере,  и в 

итоге браузеру от равляется готовы  HTML код веб-страницы. Web Forms 
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 редоставля т ин ормаци   ользовател  в л бом браузере или клиентском 

устро стве. 

    </p> 

 

    <p> 

        С  омощь  Visual Studio, вы можете создать веб- ормы ASP.NET. 

Интегрированная среда разработки  озволяет внедрять серверные элементы 

у равления в страницу Web Forms. Вы можете легко установить сво ства, 

методы и события для элементов у равления для интерактивного  оведения 

веб-страницы. Для на исания кода сервера ис ользу тся  языки .NET,  C# 

или Visual Basic. 

    </p>]]> 

  </content> 

  </about> 

  <news> 

    <title><![CDATA[Статистика Интернет]]></title> 

    <content> 

    <![CDATA[ 

 

    <p>861,4 млн – это количество са тов в интернете  о состояни  на 1 

января 2014 года. 

Сегодня на  ланете  рактически 2 млрд  ользователе  интернета 

(1,966,514,816 человек), в то время как общее количество населения 

составляет  очти 7 млрд (6,845,609,960 человек)!</p>  
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<p>По данным о роса Всеросси ского центра изучения общественного 

мнения (ВЦИО ),  роведенного 4-5 октября 2014 г., интернетом  ользу тся 

66% граждан России от 18 лет и старше или 76,3 млн человек. Ежедневно 

выходят в Сеть – 46% или 53,6 млн взрослых россиян.</p> 

 

</p> 

]]></content> 

  </news> 

  <services> 

    <title><![CDATA[Процесс создания web-са та]]></title> 

    <content> 

    <![CDATA[ 

 

<p>Начинать создание web-са та на  лат орме ASP.NET, как и л бого 

другого ПО лучше всего с разработки  роекта, которы  должен вкл чать в 

себя детальное о исание  ункциональности са та, его архитектуру и 

 римерны  диза н.</p> 

 

<p>При разработке диза на, лучше всего ис ользовать  астер страницы 

(Master Pages), которые,  о сути, явля тся некоторыми шаблонами страниц 

са та.  астер страницы - одна из самых современных технологи  web-

 рограммирования, ис ользуя их, Вы сможете легко  оддерживать едины  

диза н са та. В случае необходимости изменить диза н будет достаточно 
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отредактировать  астер страницы для разделов са та, все остальные 

страницы, которых может быть несколько сотен или тысяч, изменять не 

 ридётся.</p>  

 

<p>Присту ая к реализации  ункциональности са та рекомендуется 

тщательно ознакомиться с классами стандартно  библиотеки, особенно теми, 

которые могут быть  олезны в каждом конкретном случае. Следуя данному 

совету, Вы можете существенно сократить время, затрачиваемое на 

 рограммирование  ункциональности web-са та. </p> 

]]> 

  </content> 

  </services> 

  <gallery> 

    <title><![CDATA[Преимущества технологии ASP.NET]]></title> 

    <content> 

    <![CDATA[ 

    <p> 

        ASP.NET - это самая современная технология разработки веб-са тов и 

интранет- риложени  на данны  момент. Большая часть веб- роектов в мире 

в настоящи  момент реализуется именно с  омощь  это  технологии. 

 

    </p> 

    <p> 
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        Основные  реимущества ASP.NET: 

    <ul> 

        <li>Современны  ком илируемы  язык  рограммирования (C#, 

VB.NET) с  оддержко  объектно-ориентированного  рограммирования. C# 

является самым рас ространенным в мире языком  рограммирования как для 

разработки Windows- риложени , так и Интернет- риложени .</li> 

        <li> ощные инструменты  рограммирования с встроенными 

отладчиками, как  латные, так и бес латные.</li> 

        <li>Средства многократного ис ользования кода -  ользовательские 

элементы у равления и веб-контролы.</li> 

        <li>Наличие большого количества ком онентов для решения 

стандартных задач - работы с данными, авторизации, навигации и т. .</li> 

        <li>Средства кэширования,  озволя щие увеличить 

 роизводительность  риложени .</li> 

        <li>Удобные средства разработки диза на - мастер-страницы, 

скины.</li> 

        <li>Встроенные средства хранения данных сессии и  риложения на 

сервере.</li> 

        <li>Полноценная  оддержка многоязычности.</li> 

        <li>Большое количество стандартных объектов,  редоставляемое 

 лат ормо  .NET Framework.</li> 

        <li>Строгая ти изация, уменьша щая вероятность создать код с 

ошибками и  овыша щая быстроде ствие  рограмм.</li> 

        <li>Отделение кода от визуально  части.</li> 
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        <li>Встроенная  оддержка AJAX.</li> 

        <li>Поддержка веб-сервисов.</li> 

        <li>Э  ективная работа со всеми основными серверами баз 

данных.</li> 

    </ul> 

    </p>]]> 

      </content> 

  </gallery> 

</asp:Content> 

<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="Content" runat="server"> 

    <div class="section_w920"> 

 

        <h2>Для чего нужен са т?</h2> 

 

        <div class="section_w430 fl"> 

            <img class="image_wrapper fl_image" 

src="images/templatemo_image_01.png" alt="image" /> 

            <h3>Заявить о себе и стать известным</h3> 

            <p>Если вы художник, музыкант,  отогра  или народны  умелец – то 

вам есть о чем рассказать миру. Са т  озволит  ривлечь л де  с близкими 

интересами. В отличие от аккаунта в социально  сети собственны  са т 

отобразит вашу индивидуальность.</p> 

        </div> 
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        <div class="section_w430 fr"> 

            <img class="image_wrapper fl_image" 

src="images/templatemo_image_02.png" alt="image" /> 

            <h3>Просто заработать денег</h3> 

            <p>Необходимы идея и немного трудол бия. Хорошая идея 

обес ечит высоку   осещаемость са та. Чем больше л де  заходит на ваш 

са т, тем дороже стоит реклама, размещенная на вашем же са те. Са т – 

самы  э  ективны  канал коммуникации для реализации товаров или 

услуг.</p> 

        </div> 

 

        <div class="cleaner"></div> 

    </div> 

         

    <div class="cleaner_h50"></div> 

         

    <div class="section_w920"> 

        <h2>Хостинг и веб са ты, с равка</h2> 

        <p><strong>Хостинг</strong> (англ. hosting) — услуга  о 

 редоставлени  вычислительных мощносте  для размещения ин ормации 

на сервере,  остоянно находящемся в сети Интернет. Хостинг входит в  акет 

 о обслуживани  са та и  одразумевает как минимум услугу размещения 

 а лов са та на сервере, на котором за ущено ПО для обработки за росов к 
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этим  а лам. В обслуживание входит  редоставление места для  очты, баз 

данных, DNS,  а лового хранилища на с ециально выделенном  а л-

сервере и т.  .</p> 

 

        <div class="cleaner_h20"></div> 

 

        <img class="image_wrapper fl_image" 

src="images/templatemo_image_04.png" alt="image" /> 

        <p><strong>Са т</strong> (от англ. website: web — « аутина, сеть» и site 

— «место», буквально «место, сегмент, часть в сети») — система  а лов 

данных и кода частного лица или организации в ком ь терно  сети  од 

общим адресом, доменным именем или IP-адресом.</p> 

 

        <p>Все са ты в совоку ности составля т Всемирну   аутину, которая 

объединяет сегменты ин ормации мирового сообщества в единое целое — 

базу данных и коммуникации  ланетарного масштаба. Для  рямого досту а 

клиентов к са там на серверах был с ециально разработан  ротокол 

HTTP.</p> 

 

 

        <div class="cleaner"></div> 

 

    </div> 

</asp:Content> 
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body { 

 margin: 0; 

 padding: 0; 

 line-height: 2em; 

 font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; 

 font-size: 12px; 

 color: #000000; 

    background: #d7d7d7 url(/images/templatemo_main_bg.jpg) top repeat-x; 

} 

   

a:link, a:visited { color: #000000; font-size:12px; text-decoration: none; font-

weight: normal; }  

a:active, a:hover { color: #CC0000; font-size:12px; text-decoration: underline; } 

 

p { margin: 0px; padding: 0px; color: #333333; } 

 

img { margin: 0px; padding: 0px; border: none; } 

 

.cleaner { clear: both; width: 100%; height: 0px; font-size: 0px;  } 

 

.cleaner_h10 { clear: both; width:100%; height: 10px; } 
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.cleaner_h20 { clear: both; width:100%; height: 20px; } 

.cleaner_h30 { clear: both; width:100%; height: 30px; } 

.cleaner_h40 { clear: both; width:100%; height: 40px; } 

.cleaner_h50 { clear: both; width:100%; height: 50px; } 

.cleaner_h60 { clear: both; width:100%; height: 60px; } 

 

.fl { float: left; } 

.fr { float: right; } 

 

.m_right { margin-right: 30px; } 

 

.button_01 a { 

 display: block; 

 width: 106px; 

 height: 30px; 

 padding: 6px 0 0 0; 

 background: url(/images/templatemo_button_01.png) no-repeat; 

 

 color: #191717; 

 font-size: 14px; 

 font-weight: bold; 
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 text-align: center; 

 text-decoration: none; 

} 

 

h1 { 

 margin: 0px; 

 padding: 2px 0; 

 font-size: 30px; 

 font-weight: bold; 

} 

 

h2 { 

 margin: 0px; 

 padding: 0px; 

 font-size: 20px; 

 font-weight: bold; 

} 

 

h3 { 

 margin: 0 0 5px 0; 

 padding: 2px 0; 
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 font-size: 14px; 

 font-weight: bold; 

 color: #333;  

} 

 

h4 { 

 margin: 0px; 

 padding: 0px; 

 font-size: 14px; 

 font-weight: bold; 

} 

 

.image_wrapper { 

 margin-top: 3px; 

 margin-bottom: 5px; 

} 

 

.fl_image { 

 float: left; 

 margin-right: 30px  

} 
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.fr_image { 

 float: right; 

 margin-left: 20px  

} 

 

 

#templatemo_container { 

 width: 980px; 

 margin: 0 auto; 

} 

 

/* site title */ 

#templatemo_site_title_wrapper { 

 height: 180px; 

 background: url(/images/templatemo_site_title_bg.jpg) center top no-repeat; 

} 

 

#templatemo_site_title_wrapper #site_title { 

 width: 285px; 

 padding: 60px 0 0 0; 
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 margin: 0 auto; 

 text-align: center; 

} 

 

#site_title h1 a { 

 margin: 0px; 

 padding: 0px; 

 font-size: 30px; 

 color: #000000; 

 font-weight: bold; 

 text-decoration: none; 

} 

 

#site_title h1 a:hover { 

 font-weight: bold;  

 text-decoration: none; 

} 

 

#site_title h1 a span { 

 display: block; 

 margin-top: 10px; 
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 font-size: 14px; 

 font-weight: normal; 

 color: #000000; 

} 

/* end of site title */ 

 

/* banner */ 

#templatemo_banner { 

 clear: both; 

 width: 980px; 

 height: 240px; 

 background: url(/images/templatemo_banner_bg.jpg) center no-repeat; 

} 

/* end of banner */ 

 

/* menu */ 

#templatemo_menu { 

 width: 980px; 

 height: 75px; 

 background: url(/images/templatemo_menu_bg.jpg) no-repeat; 

} 
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#templatemo_menu ul { 

 width: 600px; 

 padding: 22px 0 0 0; 

 margin: 0 auto; 

 list-style: none; 

} 

 

#templatemo_menu ul li { 

 padding: 0; 

 margin: 0px; 

 display: inline; 

} 

 

#templatemo_menu ul li a { 

 float: left; 

 display: block; 

 width: 98px; 

 padding: 3px 2px 3px 0; 

 margin: 0; 

 font-size: 16px; 
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 text-align: center; 

 text-decoration: none; 

 color: #c5c3c2;  

 background: url(/images/templatemo_menu_divider.jpg) right repeat-y; 

 outline: none; 

    color: #ffffff; 

} 

 

#templatemo_menu li a:hover{ 

 text-decoration: underline; 

} 

 

#templatemo_menu li .last { 

 background: none; 

} 

/* end of menu */ 

 

/* content */ 

#templatemo_content { 

 clear: both; 

 padding: 30px; 
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    min-height:200px; 

} 

 

#templatemo_content a{ 

 font-style: italic; 

} 

 

#templatemo_content p { 

 margin-bottom: 10px; 

} 

 

#templatemo_content h2 { 

 height: 30px; 

 font-family: Georgia, "Times New Roman", Times, serif; 

 padding: 10px 0 0 55px; 

 margin: 0 0 20px 0; 

 font-size: 26px; 

 color: #232323; 

 font-weight: normal; 

 background:url(/images/templatemo_header_bg.png) left center no-repeat; 

} 
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.section_w920 { 

 clear: both; 

 width: 920px; 

} 

 

.section_w430 { 

 width: 430px; 

} 

/* end of content */ 

 

/* footer */ 

#templatemo_footer { 

 clear: both; 

 width: 860px; 

 height: 70px; 

 padding: 20px 60px; 

 text-align: center; 

 background: url(/images/templatemo_footer_bg.jpg) no-repeat; 

} 
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#templatemo_footer a { 

 font-weight: bold; 

 color: #000000; 

} 

 

#templatemo_footer .footer_menu { 

 margin: 0 0 5px 0; 

 padding: 0px; 

 list-style: none; 

} 

 

.footer_menu li { 

 margin: 0px; 

 padding: 0 20px; 

 display: inline; 

 border-right: 1px solid #000000; 

} 

 

.footer_menu .last_menu { 

 border: none; 

} 
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/* end of footer */ 

 

.span-bold{ 

    font-size:24px; 

    font-weight:bold; 


